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Yan İşleri 
M. Berker Güngör, u ayki editör yazısına başlamadan önce, biraz Barış Manço'dan 
Ozon Similçiler, Ozan Ali Dönmez, bahsetmek istiyorum. Barış Manço şarkıcılığın ötesinde, ülkemizde 
tak bon ermeni sss gerçek anlamda “sanatçı” kimligini hak eden ender insanlardandı, 
“Ca a üstelik de ününün arkasına saklanarak kendini halkından soyutla 
maya çalışınıyor, sanatçı kişiliğini kullanarak dünyayı Türkiye'ye, 
Grafik Tasarım Türkiye'yi dünyaya tanıtmak için çabalıyordu. Ve gerçekten dolu 
Didem İns dolu yaşadı Barış Manço. Yakın bir arkadaşının söylediği gibi “ölümü yakıştı- 
Tamadığım” insanlardandı. Her zaman için bu ülkede seni hatırlayan birileri o- 
Yanka BE (19) 9727294 lacak, senin deyiminle “Insan , unutuldugu zaman gerçekten ölmüş olur”. Biz 
Yon Het fek (212) 987325 seni asla unutmayacağız 
Yan heri ermal oke pyar am n VOGEL Yayıncılığın telefonları, belki de şimdiye kadar hiç bu kadar yo- 
сы Bun bir şekilde çalışmamıştı, Sekreterimizin delirmenin sınırından döndüğünü 
lame söylesem yalan olmaz, Şubat ayı içinde bir saniye olsun telefonlarımız susmadı. 
ч. г” Arayanların büyük çoğunluğu Gerçeğin Ötesinde için bizi tebrik ediyordu. Ama 
kem bir kısımı da, geçen ayki karışıklık sonucu dergiye gitmeyen Gerçeğin Ötesinde 
Halkla Ша düre kitapçıkları yüzünden belli bir yere kadar gelip takılmışlardı. Bu okuyucularımı 
za yardım etmek için isteyenlere gereken şifreleri telefonda söyledik, isteyenler 
de kitapçığı posta yoluyla gönderdik. Bu hatamızı telafi ermek için kitapçığı bu 
ay veriyor ve sizlerden özür diliyoruz. 
Baldur's Gate ve Alpha Centauri bu ayki en çarpıcı oyunlarımız. Son yılla 
rin en kaliteli FRP'si olan Baldur's Gate, tam bir yıllık gecikmenin ardından he- 
iel т „м şok etti, çünkü hem masaüstü ERP'lere bu kadar yakın hem е 
wl Santos, Yeliz Koyun rak bu kadar kaliteli olmasını beklemiyorduk. Alpha Centauri ise bil 
ri (фла babası denilen Sid Meier'in son çalışmamı. Sura tabanlı а Еее yö 
= ni bir bakış açısı ve daha önce hiç görmediğimiz düzeyde entelektüel bir boyut 
kazandırıyor. İncelemesini okuduktan sonra, sizler için Alpha Centauri'nin baş 
programcısı ve tasarımcısı Brian Reynolds ile yaptığımız söyleşiye de bir göz a- 
Abone Satış Müdürü tan derim, 


Au Baryoyla mau. Ф Kopya oyunlar hakkında ne düşündüğümüzü biliyorsunuz “Neden 


ekl Servi Кё: (212) 77.1733 


Abone Servisi ucuz kopyalar dururken, orijinale 7-8 milyon verelim ki?” diye tutturuyorsanız, 
Nu бий, Ölem Polat şimdi söyleyeceklerimi iyi dinleyin, Ocak ve Şubat ayı içinde ülkemize gelen ba 
Serap gn, Ebru Epik за kopya oyunlarda Win95.CIH isimli ve çok tehlikeli bir virüs bulunuyor. 

Фони Servisi Bizim tespitlerimize göre ilk olarak Carmageddon 2 ile ülkemize giren bu virüs, 

Meli Donan her ayın 26'sında bilgisayarınızın BIOS'unu çöplüğe çevirerek bilgisayarınızı a- 
lmaz hale getiriyor, Ayrıca, aktif durumdayken kendisini bürün exe uzantılı 
dosyalara kopyalayarak bir süre sonra onları çalışmaz hale getiriyor. Bu virüsü 
pe Mal йолы con y 
а ve yaklaşık 22 bin tane Windows virüsünü temizlemek için kullanılabilecek en 
Üretim Koordinatörü i program olan Antiviral Toolkit Pro 3.0'ı önümüzdeki ay LEVEL CD'sinde 
Turgay йт bulabilirsiniz. 
Şubat ayındaki haber sayfasındaki editör ilanına başvuran herkese teşekkür 
VOGEL Yayımalk Lid. Şt Adina Sohibi etmek istiyorum. Şu ana kadar editör olmaya hak kazandığı kesinleşen bir tek 
D. Sakit Bak Cem Şancı arkadaşımız. oldu. Kendisini benim gibi eskiler hacırlayacaklardır, 
64'ler dergisi yazarlarından olan Cem, önümüzdeki aydan iribaren Level'da yaz- 
Renk Ayron - Film Çıkış maya başlayacak. Aramıza hoş geldin Cem. 
[зуу Bu ay telefonla konuşmaktan arta kalan zamanımızda, Level i daha zengin 
ae hale getirmek için ne gibi yeni köşeler açabileceğimizi tartıştık. Gerçi bizim ka- 
Genis Ld il famızda bazı şeyler canlandı, ama her zaman olduğu gibi sizlerin de fikrini al- © 
vak (212) 212-2023 madan önce değişiklik yapmak istemiyoruz. O yüzden mail ve mektup yoluyla 
Фауна dergide görmek isteyeceğiniz değişiklikleri, yeni köşeleri ve ilginç fikirlerinizi bi- 4 
YY ze bildirin h 
Dergiye gelen telefonlardan, iki ayda bir Level CD'sinde güncelledigimiz 
VOGEL Ye Dirty Little Helper (DLH98) adlı programdan haberinizin olmadığı anlaşılıyor. 
р Š 
Pylapay Bolvan Çoğunuzun gözünden kaçmış olan Dirty Little Helper (DLH) 98 adlı bu prog 
Imtlkuyu (ad. 231/3 ramdan faydalanmaya bakın, çünkü içinde ikibine yakın oyunun hileleri mev- 
+ y: Ç 
poy TT Ш © сш. Bizi telefonla arayıp hile isteyenlere elimizden geldiğince yardımcı olmaya 
e ID LUN çalışıyoruz, ama işlerimizin yoğun olduğu zamanlarda hile isteklerin 
мыл virmek zorunda kalıyoruz. O yüzden hile hattımız yeniden devrey 
dar, Dirty Little Helper dan yararlanın. 
VOGEL ANKARA ga P 
Dk ngen Şimdi sizi azad ediyorum, Mart sayısının tadını çıkarın 
VOGEL Ankara Müşteri Temsikisi cek aya kadar hoş çakalın. 
Sens Yurtman, аи 08 
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akaranlığı 


Bilgisayar oyunları 
dünyasından en son 
haberlerle yine 
karşınızdayız 


in, Orijinal Е 
layan € 

bp Human He € 
irket karduln 


değil. Dünyanın çeşidi yerlerinde geçen 


beş görev boyunca Rainbow özel timini 
yönererek, global terörizmi engellemeye 
galışıyorsunuz, Tom Clancy'oin aynı adlı 


romanından gerçek karakterler, yeni st 
lahlar ve düşmanların haricinde, takin 


üyelerinin ve düşmanların yapay zekas 
üzerinde de ön 
B 


mli değişiklikler у 
kalınarak 
nm ve oldukça ilginç mekanlar 
erikan Parlamento 


"ler gerçeklerine 


Чап oluşuyor; А 
Binası, Саре Caneveral uzay üssü ve 

Çin'in ünlü yasak şehri bunlardan sade 
ce birkaçı, Oyun hakkındaki tek korku 
muz, beş tane tek kişilik görevin 
rün hastaları tarafından kısa bir zan 
lehilec 


raz olsun su serpti 
Bir diğer Özel cim simulasyonu ise 
Spec Ops 2 


eetronüc Arts, Need 

for Speed - High 

Stakes'in 

Playstation'da Mart 
ayı içinde hazır olacağını du- 
yurdu. Bu sefer grafik olarak 
pek fazla bir değişiklik yok, 
zaten Hot Pursuit olabildiğince 
iyiydi, ama High Stakes ile NES serisi 
dal e dönü 
ecek, Nasıl mi? 

Arnk High Srakes adlı yeni bir yarış- 
ma şekli var. High Stakes yarışında, gö 
zunuz gibi baktığınız ve onlarca yarış 
kazanıp elde ettiğiniz paralarla yaptığı 
niz arabanızı bahis olarak ortaya koyu- 

Yani, kazanan kaybedenin 
arabasını alıyor. “Alıyor” diyerek, ger 
çekten almaktan bahsediyorum. 
Bilgisayara karşı yarışırken High Stakes 
yarışını kaybederseniz, bilgisayar ara- 
banızı elinizden alıyor ve bir daha onu 
kullanamıyorsunuz. Ama asıl kıyamet i 
ki kişi karşılıklı yarışırken kopuyor. 
günkü kazanan kişi, kaybedenin araba 
sını Memory Card'a yükleyip evinin 
yolunu tutarken, di 
Bilmem dikkatinizi çekti mi, 


a önce görmediğiniz bir $ 


inir krizlerine 


yukarıda “para kazan 
mak”tan bahsettim. Ever sa 
dece puan elde edip sıralama 


da yükselmenin devri kapan- 
di, yarış başına konulan para 
ödülleri için yanışacaksınız. 


yona verdiği ağırlığın ak 
з Berets taktik 


n faydalana 
cak düşmanın arasına 
sizma, bıçak kullanarak 
“işinizi” sessiz bir biçim- 
de hallerme 
zellikleri var. Hem sizin 


adamlarınızn hem de 

düşmanlarınızm dış gö- 
rünüşleri çok geliştir 

nus. Ve yeni bir “hasar 
alma” sistemi sayesinde, 
adamlarınız 
ve ne kadar agır bir 


л neresinden 


aldığı büyük ölçüde önem taşıyor. 
damlarınızı sürükleyerek а 
teş altından kurtarmak, indirme uçağın: 
dan paraşütle atlamak, makineli tüfek 
yuvalarını ele geçirerek düşmanın si- 
lahını kendilerine çevirmek gibi ус 
nilikler de getiren Spec Ops 
anda görünenin yarısı kadar bile 
yi olursa, yapımcı şirketi olan 
Zombie'nin ismini büyük Şirketler 
arasına sokacak demektir. 

Son olarak, Amerika'nın en: 
korkulan askeri birimi olan Navy 
Scals'ı konu alan aynı adlı bir o- 
yun, Sierra ЕХ emekli bir SEAL 
kumandaniyla ve Amerikan 
Savunma Bakanlığı'yla ortaklaşa 


Yaralana: 


Bizce çok güzel bir 
değişiklik, özellikle 
Bagdat Caddesi'nde 
arabaları Ка 
тайап 
sanız 
“Bilmem dikkatini: 
zi çekti mi, yukarıda 
aynı zamanda “kendi arabanızı yap- 
mak“tan da bahsettim. Yarış sonlarında 
elde ettiğiniz paralarla o güzelim araba- 
ların üzerinde istediğiniz değişiklikleri 
yapabileceksiniz. Arabanızın içindeki 
her parçayı yenileyebiliyorsunuz, 
Böylece gerçekten “Bak, bu arabayı 
yaptım” diyebileceğiniz bir araba- 
vız oluyor, ama her zaman için arabanı 
h Stakes modunda kaybetme şans 
° Ve gelelim NES «High Stakes'in en 
сап alıcı noktasına. Önce size bir soru: 
NFS serilerinin en eksi 
Sizden önce ben cevap vereyim; 180 km 
ile giderken, karşı yönden gelen araba- 
ya çarpıp 45 takla attıktan sonra araba” 
тп üzerinde tek bır çizik bile olma- 
mast, Yani hasar almak gibi bir olay 
yoktu. Ama artık işler değişiyor. High 
Srakes'de arabanızın aldığı 
¿her darbeyi görebiliyorsu 
Muz ve aldığınız her hasar 
arabanızın sürüşünde de- 
Ü gisikliklere yol açıyor. 
Yine bizce, süppper bir o- 
lay bu. 
* Bütün bu yeniliklerin di- 


oşlanıyor- 


gerçekleştirdiği Navy Seals projesi, şim- 
diye kadar çıkan özel tim simulasyon! 
arasında en gerçeği olacak gibi görünür 
yor. Sadece SEAL komandolarında bu- 
İunan özel silahlar en ince detayına kı 
dar oyuna geçirilmiş, Ayrıca 
ayaklarınızın üzerinde yol almak zorun. 
da da degilsiniz. Görev bölgelerinize u- 
laşmak için kullanabileceğiniz bir 
Zodiac botu, dört tekerlekli kum araba 
ları (yani Buggy), harta SEAL takımına: 
özel olan ve görev yerine denizaltının 
torpido bölümünden fırlatılarak ulaşma- 
larını sağlayan MARK УШ denizaltı ula- 
şim aracı da emrinize verilmiş. Bu yeni 
türden hoşlanıyorsanız, heyecanla bekle 
meniz gereki 


şında, eski oyun 

arişma ve turnuva 
ап da olac 
а, bunlarda da bir 
çok değişiklik yapıl 
тиў. Yarışabileceğiniz 
12'den fazla turnuva ve 

özel yarış modu var ve 

bu yarışları kazanmak para kazanma. 
nın tek yolu 

Henüz bütün arabalar hazır değil a- 
ma, seçebileceğiniz araçlardan bazıları 
şöyle : BMW М5 (bu hayalimin motor- 
Ju taşıtıdır, doğumgünüm de 5 
Nisan'da. Yooo, hiçbirşey ima etmiyo- 
rum!!!), BMW Z3, Ferrari 550 
Maranello, Ferrari FSO, Lamborghiğü 
Diablo SV (Need for Speed Uden hatır- 
larsınız bunu), Chevrolet Görveme CS, 
Pontiae Firebied F/A; Chevrolet 
Camaro 728, Mercedes CLK GTR. 
Mercedes SLK 230, McLaren Fi GTR, 
Jaguar ХКК, Aston Martin DB7 ve 
Chevrolet Caprice 
Şimdiden hepinizin ağzından salyalar 
aktığını görebiliyor ve “Ne zaman, ne 
zamaaaan?” diye bağırdığınızı duyabili- 
yorum. NES 3 - High Stakes 
Playstation için en geç Nisan ayında 
hazır olacak, PC versiyonu ise her za 
manki gibi yaz aylarının sonunda ve PS 
versiyonunda olmayan birçok özellikle 
donatılmış olarak karşımıza çıkacak. 
Buradaki resimler PS versiyonunda 
PC versiyonunun resimleri ise henüz sır 
gibi saklanıyor. 


LEVEL 


SC Games'i ve Dreamforge 
isimleri size bir şey ifade е 
diyor mu? Peki peki, sizi 
çok fazla zorlamayalım, bu 

ikisi Sanitarium adlı mükemmel oyu 

пи yapan şirketler. Şu anda üzerinde 
çalıştıkları proje ise Werewolf- The 

Apocalypse adlı bir aksiyon-macera 

© Werewolf, kağıt kalemle oynanan 
bir FRP oyunundan esinlenmiş 

World of Darkness adlı bu FRP oyu 

nu, ünlü yazar Phil Brucato'nun da 

katkılarıyla bilgisayar ortamına ola- 
bildiğince gerçekçi ve korkutucu olarak 
geçirilmiş. Harta şu an ASC Games'in 

İnternet sitesinde oyunun arkaplan hi 

kayesini anlatan 10 bölümlük bir hika 

yenin 3. bölümünü bulabilirsiniz. ligile- 
nenler bir baksın 

Werewolf, Tomb Raider tarzı bir 
kamera açısına sahip. Unreal grafik 
motorunun epey bir değiştirilmiş şekli 
nin kullanılacağı oyunda, insandan kurt 
adama dönüşürken korkudan donaka 
manızı sağlayacak yeni bir Morphing 

(değişim) teknolojisi kullanılıyor. Role 

Playing öğeleri de taşıyacak olan шуш 

da konuştuğunuz ber kayak 

denbire kabuslar тиса 
korkutucu bie dönüşmesi olası 


Yani, Мий опох insanlara çok dik 


ш т konusunu kullana 
о yapmak fikri bi 
Bilal olabilir. Ama böyle bir 
iri hayata geçirenler müthiş 
if ıl gücüne, sanat yeteneğine sa 
Й ne olabilir? Dreams, Uj 
Atlantis gibi mükemmel oyunların ya 
pımcısı olan Cryo gibi bir şirketin im. 
zasını taşıyan The Ring, alışılmışın de 
şindaki konusuyla ilginizi çekeceğe ben- 


Wagner'in Nibelungen adlı ope 
dört farklı karakterin karmaşık 
bir durumdan kendilerini kurtarmak 


kat etmeniz gerekiyor. 
Oyun, günümüz dünyasına oldukça 
benzeyen endüstriyel bir dünyada geç 
yor. Atmosfer olarak, Batman'in 
Gotham şehrine benzeyen bu dünyada 
birbirinden ayrı yaşayan 13 kurt adamı 
klanı var. Yönettiğiniz karakterin ismi 
Ryan ve bütün klanların nefret ettiği 
Black Spiral Dancers klanının bir üye 
si. Black Dancers klanının ismi daha 
önceleri White Howlers imiş, ama 
dünyayı yok olmaktan kurtarmak için 
i birden guhlarını kurban etmişler. 


Şimdi ise, dünyayı tehdit eden koruluk 
geri dönmüştür. Ryan'ı yöneten kigi 
Jarak sizin göreviniz Wyrm adlı bu Elf 
cü durdurmak, kendi soyunuzun geç- 

mişini arasnrmak ve klanın hakkı olan 


çin neler yaşadıkları anlatılır. 
Dört bölümden oluşan operada, 
her bölüm bi 
ve her gün WE Bipikasakcr 
Dw: 


шда temsil eder 


işi anlatılır, ikinci g 
vaşçı kadınlar Die Walkiere'lerin 
arasında kalışla 
bölümde ise 
ın bir ejder- 
ha ile olan ölümcül savaşıdır ko- 
nu. Dördüncü ve son gün evrenin; 
ve zamanın babası olan Wotan а бп 
rının büyük h: 
bir yer olan Valhalla'nın Rhine nehtipe 
gömülüşü ve dünyaya körülüğün yah 
şı anlatılıyo; 
Oyunun konusunu yazanlar ве, Bu 


sonucu, cenner Ri 


senaryoyu biraz değiştirmiş 
Günümüzden 2000 y zim bil 
diğimiz anlamda dünya bitmiş vÉ fre 
ЖЫ boyutlarda bir kölelik si 

ê Tam bütün ümitlerin seli olduğu 
Sıralarda, ne olduğu belirsiz В astero- 
id, üzerinde çok eski bir uzay gemisi ile 
berabe aklaşır. О; 

dak n 


geriye iê ve 


White Howlers ismini geri kazanmak 
Hikaye böylesine derin ve oturaklı 
olunca, oyunun da muhtesem bir at- 
mosfere sahip olacağı kaçınılmaz. 
Zaten Dreamforge'un nelere kadir ol 
duğunu Sanitarium'dan çok iyi biliyo- 
ruz, Bir de bunlara Unreal'in muhte: 
şem grafik motoru eklenin a 
sabırsızlıkla beklemeniz gereken bir o- 
yun çıkıyor, Ama oyun gelene kadar 
Upgrade işlemlerinizi tamamlasanız i- 
yi olur, çünkü oyunun ikinci nesli 3D 
hızlandırıcı olmadan çalışmıyor (yani 
Voodoo? veya Riva TNT). Werewolf 
999'ün ikinci çeyreğinde çıkacak, size 


de o zamana kadar ASC Games'in site- 


ginç karakterlerin görevlerini yerine ge 
tirmelerini sağlamalısınız. Tabii bürün 
bu yolculuklar sırasında daha büyük 
{ус daha karanlık) bir senaryo oluşma- 
ya başlıyor. 

Konu bu kadar derin ve deraylı о 
unca bir oyun ister istemez ilgi çel 
cektir. Ama grafiklerin de Cryo'nun a- 
ıştığımız kalitesine sahip olduğunu he 
men belirtelim. Tanıdık bildik macera 
oyunu sistemiyle oynanan The Ring, es- 
ki kafalı пасева, аг) (onlardan birisi 
de ben oluyorüm) mest edecek. Özellik- 
le deraylara gösterilen özen abartılmış 
Yakın bir zamanda ülkemize gelecek о 
an The Ritig , fantastik hikayelerden 
hoşlanan Birisi olarak, iki üzeri iki göz 
le bekl:yórum 


LEVEL 


ierosoft, ünlü ve oldukça ba 
N / sanılı olan Madness serilerine 
devam ediyor. Monster Truck 


ve Motocross Madness’ ardında 
Chicago'nun cadd ağınız 
Midtown Madness ile Haziran'da görü 
çıkmaya hazırlanıyorlar, MM; 
büyük özelliği tek bir 


pist olmaması, Коса bir şehrin bütün a. 
а caddeleri, ага sokakları ve çıkmazlar 
т olduğu gibi hayata geçirilmiş ve 


men hemen bi 
de oyuna dahil edi 


sel özellikle 
Etrafımızdaki objelerin bir eol 
; mesela köprüler açılıp 


parkmetrele 
az, dur 

tlayıp başınıza b 
nisali trafik tikan 


da tam urke: 
caddelere 


canli ve gerçek bir şehir ortamında ya 
пута fikri, düz parkurla 


тайап çok daha çekici geldi ban 


stwood'u паз! bilirdiniz? 
Büyük ihtimalle Red Alert ve 
CXC serilerinden diyeceksi 


niz ama onlar kadar ünlü olan bir oyun 


serisi daha v маги: Lands of 
Lore, FRP türündeki tek denemeleri o- 
an bu serinin ikincisinin üzerinden 


pey zaman geçti ve Westwood yeni bi 
FRP oyunu üzerinde çalışı 

du: NOX. Özellikle çok g 
zik sistemi ile kendini belli eden Nox'da 
savaş alanlarında aldığınız her darbey 
resmen hussedebiliyorsunuz. Örnegin bir 
meşaleyi elinize aldığınızda, siz yü 
dükçe etrafı 

layarak koridorları bloke ermek 


miş bir fi 


aydınlanıyor. Kaya 


yun akış yönünü değiştirerek yangın- 
ları söndürmek mümkün olacak. Bu ay 
24. sayfada açıklamasını okuyabileceği 
niz Baldur's Gare'e grafik yapısı olarak 
геп Nox, yüzden fazla büyü 


ik hikayesiyle türün sever- 


lerinin çok hoşuna gidecek, 


in her пе kad: 
hata ve BUGYa 


ergide kötülendiği 


nedeni Duke 


"sani bunaltmay 


gayet hoş tasarlanmış bölümleri, orta 


karardan daha iyi olan 


ш 
yla hepimizi 
ч. Tabii seksi 


cerbermeyi becermiş ol 
şeytan Flexis'in de bunda payı yok de 
gil. Bu yüzden Sin'in yapı 

2015, yeni bir görev diski çık 


тапак і 


tiler. Wages uf Sin adlı bu görev 
dinde 20 tane tek kişilik görev, ye 
Jar ve düşmanlar var. Ve CD'yi 
alıp kuran herkes Sin'deki BUG'lardan 
kurtulacak. En geç bir ay içinde ülke- 
mize gelmesini beklediğimiz Wages of 
Sin, 2015'in ve Ritual Software'in gü. 
nahlarını ал da olsa affettirecege ben 


daje 
ertlers ve Knights&c Merchants ben- 
© bir yapıya sahip olan Majes 
şimdiye kadar “emir ver ve bekle” 
türündeki stratejilerde görülmemiş özel- 
liklere sahip, Siz kral olarak biz şehir 
kuruyorsunuz, daha doğrusu şehrin en 
önemli binalarının kurulması için emir 
veriyorsunuz, bütün işleri işçileriniz ya- 
pıyor. Şehir biraz gelişince, gereksiz de- 
taylarla uğraşmamanız için 
yon, mezarlık gibi yapılar kendiliğinden 
Yapılıyor. Ama işin esas ilginç yanı, 


ste 


şehrinize gelen kahraman şövalyeler, cü- 


celer ve elfler kendi aralarında grup о 
akıyorlar. Yani 
ede geceleri gi 


гы 
bir bakıma, Baldur's С 
dip uyuduğunuz k 
yorsunuz M 


кулае, Şehrinizde 
arında ne kadar baya 


tiyor ve daha çok insanı çekmeye başlı 


yor. Tabii, bu tür oyunlarda hep olduğu 
gibi, adamlarımızın üzerinde doğruda 
kontrol gücünüz yok, ama onları “yön 
lendirme” kabiliyetine sahipsiniz 


Mesela savaşçılarınıza “Yaw, bugün ej- 
derha avına çıksanız di 

büyücülerinize "Bak kard 
hödöhödö oru topla, sonra 
veriyorsunuz. Ama onlar bunlara kulak 
bi de takılabiliyor 

kral olmak da zor 


ordum” veya 


j git orm: 


a gel su fi- 


reval bul” gibi genel emirler 


asmayıp bildikleri 


ar. Yufka yürekli 


iş canımı 


Dİ yeni çipseti olan Voodoo 3'ün 
а kullanılacağını duyurdu. 

eative ve Diamond gibi kare 
nin fiyat baskısından kurtulan 
3Df"x firması, 32 MB belleğe sahip ek- 
ran kartlarını 20'dan düşük fiyarlar- 
dan piyasaya sürebilecek, Amerika ve 
Avrupa'da 1 Nisan'da piyasaya sürül 
mesi beklenen yeni Voodoo 3 karıların 
en büyük özell 
bip karlar gibi 
2 boyutlu işlemler için kullanılabilecek 
Bunun bizim için anlamı Voodoo 3 alır 
ken, eski ekran kartımızı çıkartıp s 
bileceği 

Voodoo 3 çipsetli kartlar, 3 Й 
modelde olacak. Voodoo 3 2000 143 
Мг'де çalışacak ve 16 MB SDRAM'e 
sahip olacak; Hem PCI hem de AGP 
versiyonu çıkacak olan Voodi 
2000'in Amerika satış fiyatı 129$ ola- 
Tak belirlendi. Daha gelişmiş olan 
Voodoo 3 2500 kartı 179$ olacak; 
Serinin en hızlısı olan ve LCDİK gibi ile 
ri teknolojilerle beraber ТУ çıkış özelli 
Ë: ile birlikte SGRAM kullanılan 
Voodoo 3 3500'ün fiyatı ise henüz 
belirlenmedi 


Böylece, С 
üreticile 


Banshee çipsetine sa. 
, hem de 


А. 


& 


** Farklı silah 
kombinasyonlarını 
kullanarak 

30 bine yakın 
ünite elde etmek, 


mümkün? 


FIRAXIS 


LEVEL Alpha Сешашйуйуар- 
maya karar yermenizi/Sağlayan neydi? 
Bria! 
дипдап/Бе Alpha Centanri'yi hayata 
есіте düşüncesi aklımızdaydı. Her 
zaman için bilimkurgu hikayelerini se 
erek okumuşumdur, yani gelecek bir 
dünyayı konu alan oyun yapmak fikti 
hepimizin ilgisini çekmişti. Bildiginiz ev 
bi, tarihi oyunlar konusunda ünlü bir 


uruldu- 


yapımcıyız, buyüzden “gelecek tarihi 
konulu bir oyuna yönelmek bizim için 
sorun oladi Ama Alpha Centauri her 
zaman karşılaştığınız bilimkurgu konu 
lu oyunlardan çok d: 

plâna, konuya ve iç 

için oluşturduğumuz dünyanın olabildi 
ince gerçekçi ve bilimsel olatak da tu: 
tarli olm тута 
туа beraber çalıştık. Ayrıca Frank 


1 için bir astronomi d 


Herbert, Greg Bear ve diğer birçok 
bilimkurgu yazarının çalışmalarından 
da fazlasıyla yararlandığımız 
söylemeliyim. 


LEVEL Alpha Cenrauri'nin daha 
önceki oyunlariniza kıyasla radikal 
farklılıkları var mı acaba? 

Brian: Dizayn ettiğimiz bütün 
oyunlarda olduğu gibi, amacımız strate. 
ji türüne yeni kapılar aralayacak fikir 
ler ve yöntemler geliştirmekti Böylece 
Sıralı strateji oyunlarının yeni bir evrim 
geçirmesini sağlayarak eski popülerliği 
ni sağlamayı amaçladık. Ayni zamanda 
oyunlarımızı seven insanların bizden 
beklediği kalitede, yüksek oynanabilrl 
ğe sahip ve gerçek anlamda bağımlılık 
yaratan bir oyun ortaya çıkartmaya da 
саун 


Dergin 


LEVEL uzun 


zamandır beklediğiniz 
ALPHA CENTAURI'nın 
programcı ve tasarımcısı 
Brian Reynolds'ı buldu 


ve oyun üzerine minik 


bir söyleşi yaptı 


LEVEL Alpha Centauriyi 
Civilization 2'den ayıran yanları 
nelerdi 

Brian: Civilization serisi mü- 
kemmeldi, ve böyle bir projenin alında 
adlarumian bulunmasından gerçekten 
gurur duyuyoruz. Bağımlılık yaratan 
oyunlardı ve birçok yönden hàlà asi! 
mayan yönleri bulunuyor. SMAC de $ 
salı bir strateji oyunu, bu yüzden oriji- 
nal serinin en iyi yönlerini alarak, yeni 
oyuna entegre ettik ve oynanış baki- 
mında ha da çekici hale getirdik. 
SMAC de, Сї de aym kişiler tarafı 
dan yapılan гай strau 
dan, aralarında benzerlikler bulunması 

maz, ama birçok yönden de ta 
mamen farklılar. SMAC kesinlikle 
Civilizi nın devamı veya “klon”u 
olarak tasarlanmadı. SMAC tamamen 
yeni bir oyun ve gelecekte çıkacak sıralı 
stratejilerin de atası olarak nitelendirile- 
bilir. Alpha Centauri eski oyunlardan! 
çok daha zengin ve derin bir оушайес- 
rübesi yaşatacak. Mesela oyunda yöne- 
tebileceginiz her grubun liderlerinin ki- 
şilikleri oyun üzerinde çok fazla etkiye 
sahip. Her grubun sahip olduğu kültüre 
göre farklı güçler, zayıflıkları ve yap- 
mayı planladıkları var. Ayrıca, içinde 
bulunduğunuz yeni 
etkileşiminize ani te 
hızla gelişmekce olan zeki bir canlı türü 
1а nasıl basa çıkacağınız ta- 
mamen size kalmış. Gezegenin işgalci 
insanlarla olan mücadelesi bir bakıma 
konunun belkemiğini oluşturuyor, siz 
ise oyunu oynayarak aradaki detayları 
ortaya çıkartıyorsunuz. Eski oyunlar. 
dan farklı olarak düzinelerce yeni özel- 
lik var. Bunların arasinda yer alan, top- 


dünya da ç 


Fağı ve havayı yaşanabilir hale getir 
mek, grupların arasındaki sınır müc 
deleleri, mikrockonomiyi tamamen oto- 
matiğe bağlayabilmeniz, Gezengen 
Konseyi'nden söz sahibi olmaya çalış- 
manız, hükümet ye üinitelerinizi tama, 
men sizin dizayn edebilmeniz sadece 
birkaçı, Ve ilk defa bırayunumuzda 
Multiplayer özellikleri vat ye oyuncula 
1 çoklu oyuncu ihtiyaçlarını fazlasıyla 
doyuracağından eminiz. 


LEVEL Bize oyundaki yapay ze- 
kadan biraz bahseder misiniz? 

Brian: Alpha Cenmauri'deki ya 
pay zeka şimdiye kadar programladık 
Bütün bilgisayar rakiplerinin kendi dü- 
günceleri Yar, aynı zamanda sizin yap- 
tıklarınıza göre savaş ve üretim strateji” 
lerini de iştirme yeteneğine sahipler. 
Mesela, eğer daha çok piyade türü sa- 
vaş birimleri üretirseniz, yapay zeka 
buna karşı çıkabilecek en g 
olan Trance gücü olan birimler ürere 
cektir ve size en büyük darbeyi vu 
olan Gizli Projeyi araştırmaya 
caktır. Yapay zekanın gücü, oyunun 
zorluk derecesiyle orantılı olarak deği- 
şecektir, yani düşük seviyelerde yapay 
zekalı oyuncular çok çabuk yayılam: 
vacak veya çok saldırgan bir m 

ergileyemeyecektir. 


LEVEL Alpha Centauri'de 7 
farklı grup var, Bunları dengeli bir hale 
getirmek çok zor olmadı mi? 

Brian: Oyunun bir iki grubun 
ağırlığının altında ezilmemesi için eli- 
mizden geldiğince çalışıyoruz. Oyunun 
beta-test aşamasında bir grubun diger- 


LEVEL 


lerinden zayıf veya güçlü olduğu 
kertiğimiz anda, özelliklerini normal 
hale getirecek değişiklikler yapıyoruz. 
Beta testi sırasında “Choose Your 

Faction” (Grubunuz Seçin) ekranıyla 
her karşılaştığımda, eğer bir grubu seç 
lenini bulmaya 


artırarak 
da 


çalışıyorum. Sonra da gür 
veya bir başka değişiklikle o g 
diğerleri kadar çekici hale gelmesini 
sağlıyorum, Aynı şekilde, çoklu oyuncu 
özelliğini test ederken eğer “Tamam, 
ben en iyisi The Hive'ı seçeyim ki Tim 
(Alpha Centauri'nin yapımcısı) kaza- 
namasin” diye düşündüysem, The 
e'in gücünü azaltmamız gerektiği 
yor. Öyle zamanlar oldu ki, 
bütün gruplar (the Spartans, 
Believers, Gaians, Hive ve University) 
“çok güçlü” olmakla suçlandı. 
Ama sanıyorum güzelce de 
yedi grup var artık elimizde, Tabii, 
oyunun piyasaya sürülmesinden sonra 
bizim gözümüzden kaçmış olan bazı 
dengesizlikler ortaya çı bunları 
düzeltmek de bizim görevimiz olacak. 


Çoklu oyuncu dediniz de 
Bil mi? SMAC sıralı 
na göre bir oyuncu sırasını oynarken, 
diğer oyuncuların beklemesi gerekme 
yecek mi? 


bir strateji olduğu 


Alpha Cenrauri'nin çoklu 


oyuncu kışmını hem sıralı hem de yarı 
sıralı oynanacak şekilde dizayn ertik. 
Eğer sıralı oynamayı seçerseniz, oyunun 
oynanışı tek kişilik oyundaki gibi ola 
cak, Bir kişi sırasını oynayıp bitirinceye 
leri bekleyecekler. Ama da 
ha hızlı ve yoğun bir oyun istiyorsanız, 
û zaman yarısıralı oyun modunu seç. 


melisiniz. Bu modda bütün insan oyun- 
cular hareketlerini ayı anda yapmak 
zorunda olacaklar. Her Turn için oyu- 
un başında belirlenmiş bir zaman limi- 
ti olacak, mesela 30 saniye, ve herkesin 
vereceği emirleri bu zaman limiti içinde 
bitirmesi gerekecek. Böyle oynanan bir 
oyunun çok daha stresli, ama bir o ka- 
dar da zevkli olduğuna kuşkunuz alma- 
sin. Tabii eğer oyuncular eğer isterse za- 
mitini tamamen kaldırabilecekler, 
böylece Alpha Centauri gerçek zamanlı 
bir stratejiye çok yakın bir şekilde de 


Peki, bunca zamandır 
oyunu test ediyorsunuz. Alpha 
Centauri de en sevdiğiniz grup hangisi? 


Ben özellikle Deirdre ola- 
rak oynamayı seviyorum, çünkü onun 
destansı arkaplan hikayesini ben yaz- 
dım. Gaian'ları yönetirken oyunun baş- 
larında Mind Worm avına çıkmak çok 
ise yanıyor, çünkü Gaian'ların gezegen 
empati gücü çok fazla ve Mind Wormi'la- 
п kontrol altına alarak düşman grupla- 
rin üzerine salmak çok iyi bir taktik. 
Zavallılar, daha oyunun başında Mind 
Worm'larla uğraşmak zorunda kaliyor- 
lar, ve işin iyi yanı asıl düşmanlarının. 
kim olduğunu bilemiyorlar. Bir ara bu 
taktiği deneyin, gerçekten işe yarıyor! 


Oyunda birbirinden fark 
h kaç ünite olacak? 

Sanıyorum farklı silah 
kombinasyanlarını kullanarak 30 bine 
yakın farklı birim elde etmek mümkün 
Tam olarak emin değilim, daha fazla da 


olabilir tabii 


Ohhöa!!! 30 bin üni 
te mi? Neyse, peki o- 

yunu başından sonu- 
na kadar oynamak ne 
kadar sürüyor? 


Standart bir dünyada 
oynuyorsanız, belk 
12-15 saat arası 
Daha geniş haritalar- 
da daha uzun, daha 
küçüklerde daha kısa 
sürecektir. Oyun çık 
nktan sonra hazirla- 
mayı düşündüğümüz 
ilk geliştirme pake- 
dinde, istediğiniz bo. 
ушта bir harita 
oluşturabilme şansı- 
nız olacak, böylece 
sadece hayal edebile- 
ceğiniz genişlikreki 
bir haritada oynaya 
bileceksiniz. 


gele 
cekle ilgili ne gibi planlarınız var? 

Su anda üzerinde çalış- 
makta olduğumuz bir iki projemiz var, 
ama bunlar hâlâ çok yeniler ve ÇOK 
GİZLİLER. O yüzden, sizi zamanı gel- 
diğinde bunlardan haberdar edeceğiz 
аша şimdi değil 


Vakit ayırdığınız için 
çok teşekkür ederiz Mr. Brian, 
Ben teşekkür ederim. 


e 


6 SMAC 
tamamen yeni bir 
oyun ve gelecekte 
çıkacak sıralı 
stratejilerin de 
atası olarak 
nitelendirilebilir.** 


anık m 


Civilization oynadınız mı hiç? 
eki oyunun sonuna kadar 
geldiniz mi? Orada uzaya 
gönderdiğiniz koloni gemisindeki 
insanların başına ne geldiğ 
merak ediyorsanız okumaya 

! < j devam edin. - 


kadar bir zaman alacakçır. Ore yandan 
bugün çıkabilen en yüksek sürare u- 
zay mekikleri kalkış esnasında ulay- 
maktadır, saarte yaklaşık 40,000 km, 
ve bu sürati ancak 2 dakika kadar ko- 
royabilirler, yani güvenli bir yörüngeye 
yaldız Sistemidir. uzi ulaşana dek, sonra ana yakor depoları 
lan araştırmalar burad tamamen tükenir. Uzayda kısa seyahar- 
zer gezegenler olabil d ler yapabilmek için, mesela aya kadar ж id Meier adında bit, 
mtlar ortaya koylğı unek ш, Ocina. motoran aibit SAY di, bu adam aslinda 
benzer di М л ire ele Kazanilan ший gra ИИ" icad ста dersek р 
h Sayda örün enin minimum olmaz PAISE fanis olmaz. Asni dahi sımdı 
беренелүү теп Биа Gases ile birlikte çalışarak hiz- 
ilç leşe akal ar o devam diyebileceğimiz 
ba kalarak mamkun olduguna körü. AW Cebar amlı şaheser geriyor. 
| decektir şüphesi jinik bi nur, bu şekilde uzay aracı boşlukta b yılında bir gur kolo- 
problem теман. WRM sürüklenerek" hedl r uzay gemisi ol 
| rinde az gözükdel З речі: Оче varlığı keyfe 
д fru yola koyulurlar. 


| 
| nak, bu sayede uzun vas 
| üretmektir. 
ki gemi yola koy: 
fe sonra Dünya ile ol 
| бас anormal bir biçimde 
m. А " 4 aegen büyük bir 
š Ё H . er savaşla sarsılmış, 
К H Z= yokalmuştur. 


değildir. Fakat aksilikler 
nla birmez, yaklaşık 40 yıl 
In yolculuktan sonra gemi 
С sistemine girdiğinde 
tan bir suikaste kurban gider 
eminin füzyon reaktörü tah- 
i sonucu devre 
unlar tam bir 
aminin oluşmasını saf- 
1 тута isyan çıkar. Gemi 
‹ 4 irettehan kendi içinde yediye 
2 ölünür, her grubun başında 
farklı bir politik görüşe sahip bir 
İder vardır, bu liderler esasen ge 
inin yönetici kadrosunun men- 
ранама. Gemide bulunan 
| koloni podlarını alan grupl 
Чп geçireceğiniz аба ûs yönetim ekranı. “Unity infilak etmeden kısa bır si 


3/99 eri 


re önce ayrılıp gezeg 


mektedir. Siz bu gi 
deri olarak herkesi 
rak altında birleşti 


下 一 oo 


Alpha Centauri ай 
Civilization ile ayn 


baal strateji dene " 
örnek olacak Mast j pi 
de gösterebiliriz. Bu | Ш - 


| Diğet ghuplarla aranızdaki ilişkileri nasıl betirlediğiniz çok önemi 


gilenebilirsimiz, işini 
usa basarsınız ve sü 
konrrolündeki raki 
nada gereken кай 
lardi кегә ya 
gereken manevi 
belirli kurallar Jahi 
zorunludur, hk 
bir oyun, antak gal 
olduğunu gördüğü 
olmasma imka 
anlar se 

sok sevdim ei 


teriyor, Sulak 
jere sahip 


e 7 " 2 çin uygun kılıyor, A i 
altem ez Yağın milena İŞİ 
e, yb eğ Зра 

. А e le bir EY 
bir tür yabána нин 


yini kapıya, Ви SARE 
iren Mindon УДП 


0 
atıklar ise sizin geziye 

pasını etkilemeye Бали 
ortaya çıkıyor ye adera пў 
anarak sizi yoketmefs 

Ancak bu sadece daha Hi 
yenin habercisi mal 


dikçe gezcgenle ilgili olardl 
buluşlar resmin tamamı ğ 


Oyunda yedi faklı 
Sunu söylemiştik, her, 
Dünya üzerinde f 
yor ve Unity gemisinde gi 
için özel olarak seçil 


Salvage Unity Fusion Core ` 


4520 келу Gil Ere action о ебат s: 
| Ciasta nik ve sosyal sÀn 
| [Агада sırada gezegen konseyinin karşısına çıkmanız gerekecek haliyle hepsi de 
LS geregen konseyinin 一 一 - ai ve 
йй. ир belli bilimsel konular 
planlamak ve пукаа е san derece ò- атаса varabilirsiniz. Oyun ber de sanlı oluyor, ancak zaren de 
nemlidir. sadec fissiğyreye kuracağı. da veni bir ha ndan hi terin he 
miz ve hag bivhlemagrlik verecegi- ezberleyip sik manız pek 


nizi düşiinežek konusu değil, 


yüzeyindeki. Tuşları sahip olamıyor, х ар ol 


ho LEVEL 


`a bile kullanamayabiliyor. Mesela dz- 
gürlükçü politikalar uygulayan bir grup 
aşırı baskıcı yöntemlere başvurduğunda 
sonuçlar eskisinden körü olabiliyor. Bu 
yüzden gruplar birbirleriyle emasa geç- 
tiklerinde derhal ticari ve askeri konu- 
larda anlaşmalar yapmaya başlıyorlar, 
sonuçta kimse zayıf olduğu konularda 
yalnız kalmak istemez. Oyunun diplo- 
masi kisi oldukça detaylı, üstelik bil- 
gisayar bu konuda oldukça başarılı sa- 
уйт. Gücünüz ve ününüz diğer grup- 
larla olan ilişkilerinizde oldukça önemli 
a ami grup 
Sir bul 
СОСЕ, 
le pek çok konuda kararlar alınıyor. 
Şimdi oyundaki gruplara kisaca bir göz 


geni anlamla ve Koruma 


nás neredeyse saplantils olduk. haliyle kendi Ga 


nemsiz, Bu yapıları hizla yayılmalarına 
© üretim yapmalarına izin veriyor, ha- 
с çal 
la 
dedi 
pomnil 
The 
aml 
buyi 
da ol 
ШЕ 
Бога} eylemlerine karşı onları zayıf 


hep entellektüel 
а Е ص‎ aha iyi 
luşuyor vein- 
karşılaşıyorlar. 
larında 
Fazla sor sahibiler 
kı dünyada olduğu 
ar, yani diğer 
Fin işbirliğine muhtaçlar. 


тек düm- 
leti kurmak. Tıpkı eskiden oldur 


zellikleri gerçekten oldukça detaylı, an- 
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lanması zaman alıyor, ancak çoğunluk- 
la etkileri çak büyük oluyor. Bunları 
kim önce yaparsa, sadece o faydalanı- 
yor, yok etmek ya da ele geçirmek ise 
mümkün. Tek şek uğraşmak zor gelirse, 
kolonilerin yönetimini valilere devrede- 
biliyor, onları dör ana konuda yonlen- 
direbiliyorsunuz. Aslında oyunda hex 
теп herşeyi otomatik yürüyecek şekilde 
ayarlamak ik ОМ sakılanlar i 
çin bu iyi, fakar işin rum esprisini alıp 
götürüyor. 


Savaş Alanları 


unda yeni gelişen teknikleri kul- 
lanıp ordunuzu devamlı modernize et- 
meniz стеб, İsterseniz birin tasarımı 

işini bilgisavara bırakabilirsiniz, ancak 
biraz hayalücüyle oldukça ilginç ve ve- 


bu Sid Meierin Alpha 


oynayin ni 
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editörleri фей oltaya 
lanlar, Chip ve Makine 
gazin çalışanları, grafiker 
der, aklınıza kim gelirse Vo 
ide çalışan en ал bi 
de bu merer oyunu 
ordular toplandı, yüzbinlerce 
Marine, ıt ve Hydralisk savaş ala 
mnda düştü, sonsuz gibi görün 
n akınlarına kary bi 


terle hemen her za 
de dala gecikdi 

taler haykun 

ler. Dergiler bitirilip sabaha kadar sa 
vaşılarak rüm stres arılı, kahkahalar 


çıkıyor derken 


йшй yeminleri Бис karışt 


va > YÖN 
ид. SARK 


en sonunda geldi. 


şek için üç yeni Campaign, döre ara 
sahne ve veni bir 
harcuk: т 

la igili Баа и 

Че içeriyor, Вехі 
gin огл} Stare 
duyuyor, yam S. 
kurulu olmalı, ek dosyalar Fonun üzeri 
ne kuruluyor, Катыш gerçekleştirdi 
Rini» zaman Уласа 1.D4 sürümüne 


s kurulabilmek i 


= === TE aa 
Ш lim, sel 
ninde bir anda yüzlerce birimin buluna: 


3/99 


Zerg Overmind'mı yoketmişkr iz 
cak gezegenleri başıboş ve vahşi Zerg 
savaşçılarıyla dolu olduğundan kaçmak 
zorunda kalırlar ve uzaklardaki Dark 
Protoss akrabaların aramaya koyulur 
lar, Arcturus Mengsk ise Terran 
Dominion imparatoru olmuştur, ancak 
hükmü uzun sürmeyecektir çünkü çok 
Uzaklardan bu sektörü fethetmek ama 
sıyla yola koyulan Dünya filosu hızla 
tadır. Zerg kraliçesi Kerrigan 
Zerg kolonilerini emri 
айрыйт düşmanları 
sapları içindedir. Tüm bunların dışında 
kalan bazı güçlerin ise rüm evreni etki- 
leyecek bazı derin ve korkunç hesapları 
vardır. gelecek büyük tehlikelerin habe- 
rini taşımaktadır. Görevler sırasıyla 
Protoss, Ternan ve Zötg olarak gidiyor, 
doğrusu oyun atmosferi her zaman ki 


тралы». Normalde Marine, Firebat ye 
host birimlerinin savaş alanındaki aff 
gari ва@ Кайта süresi 3 saniyedir 
Ancak Medic onları ve benzeri biyolo- 
jik kökenli üniteleri tedavi ederek size 
bir hayli yardımcı olacaktır, Üstelik tek 
tek tıklamanıza gerek yok, yakınlarda 
yaralı bir Marine varsa Medie derbal i- 
şe koyulur, gruba birkaç tane dahil e- 
din ve etkisine şaşırın. Tabi Medic bu 
nu yaparken “mana” harcamak zorun- 
iki birim sağlık verebi- 
liyor. Bunun dişinda iki önemli büyüsü 
daha var; Restoration ve Optical Flare. 
Restoration her türlü zararlı büyünün 
Е 
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Bu agor zar 
h yeni hava агас sadece havadan gele- 
bilecek tehditlere karşı işe yariyor. Çok 
lı bir şekilde Halo Rocker paketleri 
zun bir mesafeye fırlatabiliyor, bunla- 
cin her biri dokuz karelik bir alan için 
de kalan herşeye en az beş hasar veri 

yor. Özellikle kalabalık ve sık gruplar 

halinde saldıran düşman hava birimleri 
ne karşı son derece etkili olan Val 
арг шн sayesinde uzun sûre dayan- 


Кага Кеше bir bakalım doğrusu 
yeni şekliyle Protoss kuvvetleri her za- 
mankinden daha ölümcül bir hal 
almışlar: ` 


48 » 9066066 


A 


Yeni ve ucuz hava ünitesi 


Сорый, ancik iyi Бийли sop dere 
SEBV hir taktik öneme Shi olup 
agyr sahip очмый 


Dark 

Templar birleşince ortaya çıkan bu bi- 
Fim аре arh ve kalkanlara sahip, 
Normal Archon gibi doğrudan saldırı 

ypabileceği bir silahı mevcut değil, an- 
cak üç güçlü büyüyü uygulayabiliyor. 
İlki Feedback, bu büyü yapıldığı biri 
min manasını ona hasar vermek için 
kullamyor. İkincisi Mind Contro 
büyü oldukça fazla mana kullandığı 
gibi Dark Archon'un tüm kalkan ener- 
jisini de tüketiyor, fakar uygulandığı hi- 
rimi kaher olarak sizin tarafınıza ег} 
yor. Yani Protoss üzerine gönderdiğiniz 
bir filo Battlecruiser aynen size geri dö- 
пар canınıza okursa bilin ki sebebi bu 
dur! Aynca eğer karşı tarafın SCV ya 
da benzeri bir aracını bu yoldan ele ge 
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çirebilirseniz, onla 
nin hepsini ürerebilirsiniz? 
puanınız ikiye karlanacaktır 
biraz daha 
uzun bir 
Sürede ku 


ruluyor. 
Би заусде 
oyun baş: 
lar başla- 
maż gelen 


kanları bi- 
az olsun 
önlenmiş. 


Sunken Colony ve Spare Colony artık 
taha hızlı yapılıyor, daha dayanıklılar 
ve özellikle Sunken Colony iki karı ha- 
ar veriyor, Bunun dışımda pek fazla d 
giyiklik yok, burada amaç Zerg irkinin 

li ve diğerleriyle b bir 


ia yirmibeş Puan D 

bir alanı etkileyen 

püskürtüyor, Ancak bu bulurlar. 
окап! Више Sadece hasar 


sunuz, tabii önce araştırmasını amam- 
lamaniz gerekli, Lurker Sadece yer bi 
imlerine karşı etkili olabiliyor, ancak 
diğer birimlerin aksine o sadece kendi 
ni yere gördüğünde saldirabi 

Tipki Sunken Gole gibi veraltindon Upgrade ise yine Uleralisk birimlerine Bilgisayar kesinlikle her mağ 
bir dizi diken gönderiyor ve апу hatun-  uygulamyor, onların iki kau daha ин her imkandan faydalanıyor. Bu arada 


da kalan herkese büyük hasar ve ilerlemesini ve saldırmasını sağlıvor. ufak bir uyarı, oyunda hile kı ыз. 
lar düşmanları da ей ç 
к ölümsüzlül 


Ayrıca gömülü durumdayken yerini as Bûyl Легана) lamin 
сак Dereetor özelliği olan birimler ba- güçlü yer ünitelerin iri haline 
labiliyor. Goffñla olmadığı zamanlarda orlar. m ratt sizde de ba. 

ise tamamen zararsız bir hale gelen Zerg için yapılan genel degişiklik- i шы derhal gidlp Ve ne 
Lurker, özellikle üs savunmasında ya den bazıları ise şöyle, öncelikle Broodwars diskini alıyorsunuz, iki = е. 


da pusu kurulmasında son derece etkili Hatchery fiyan üçyüz minerale duşürül- defa düşünmeve bile gerek vok, Ë 9 


oluyor. müş, ancak yeni Larva oluşum süresi 


/RTS/1CD 
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Sup 


Babanız sizi 


epi. 


WORLD CHAMPIONSHIP 


hiç uyarmadı mı, 


motorsikletler TEHLİKELİDİR! 
Size özgürlüğün ne olduğunu 
öğretirler, bir daha asla 
herşeye kolay kolay boyun 


eğemezsiniz. 


Kazandığınaı böyle hareketlerle belirtmeniz. ne ayıp! 


Koltuğunda 
oturmuş sessizliğin tadı 
cikarıyorum. Ne in- 
sanların, ne de o aptal 
otomobillerinin gürülrü 
sü var sokaklarda. 
Sadece sessizlik var simdi. Derken çok 
uzaklardan, gecenin içinden gitiksc 
yaklaşan bir homurtu duyuyorum, 
tanıdık bir ses, pencerenin önüne gidi- 
yorum. Karanlığın içinden bir Harley ve 
siyahlara bürünmüş binicisi çikiyor, as, 
fal ritreten bir ritmle geçiyor. Birkaç 
dakika sonra baska bir ses duyuyorum, 
bu defa gelen üre silindirli br RGF mo 
көг; Йа Karanlığı varıyor ama bu defa 
ağır bir ritme değil, Hayır, bu defa 
yüksek desihelden bir uğultu hakim olu 


vor geceye, adeta bir meydan okuyuş, 
bir savay narasi bu. Güçlü farlar geceyi 
а yakıyor, 


гот ve binicisi hoş as- 
gibi esip geceye karışt 
yorlar, Yavaşça dönüp montumu ду 
yorum; çizmelerimi çekiyorum ve kask 


alıp kapıdan çıkıyorum, Şimdi gün + 
ойи getirdiği tüm üzüncüleri ve kalp 
kırıklıklarını unutma zamanı, sadece 
rüzgar ve yol var. Anahtarı çevirip mar 
şa ba motorum “Nerede kaldın 
be adam?” dercesine homurdamp canla 
miyor. Gidecek bir yer yak, sadece boş 
ve bitmek bilmeyen yollar, şafaga kadar 
özgürüm şimdi, Vitese takip gazlıyo- 
rum, motorum kendi savaş çığlığ 

beni karanlığın ötesine doğru uç 


Superbike Nedir? 


Bilmeyenler için anlatayım; Dünya 
Superbike Şampiyonası (W.S.B.) motor 
sikler sporları dünyasında çok önemli 

bir yere sahiptir, hemen hemen 
büyük 
nicileri buna iştirak ederler. Tüm dör 

Sitindirli adirli (1000 
cêj dör siklerlere a- 
çgktır, tabii bu motorlar seri üretim ma- 
ndar. Bağımsız 


arkalar ve onların efsanevi bi- 


50 ce.) ve iki si 


imanlı spor moto 


kineler olmak duru 


takunlar да месте ve yeterli maddi 
wokanları varsa buna kanlabilirler, an- 
ak bu şampiyona oncelikle fabrika ta= 
kumlarının kaping ve motorlari ús- 
tünlüklerini gösterdikleri uluslararası! 
bir arena konumundadır. Şampiyonanın 
farkli ayakları her yıl dünyanın pek çok 
yerinde bulunan efsanevi pistlerde geçi: 
lir, bu pistler de motorlar ve biniciler 
kadar efsanevi öne sahiptirler, Evet, ar- 
tak W.S BBehakkinda ax gok bir fikriniz 
aluşumuğtut. Şimdi gelelim elimizdeki or 
ушаа. Реге Arts özellikle spor o- 
unları konusunda kendini kabul ettir- 
iniş bir şirker, FIFA ya da NBA serileri 
w duymayan kalmamıştır herhalde. 
Ancak dünyada spor kelimesi sadece 
futbol ile iliykilendirilmediginden, EA 
başka spor dallarını konu alan oyunlar 
da yapıyor ve bunlar oldukça fazla sati 
yor. WSB işte bu oyunlardan bin, ancak 
EA tarafından yakında piyasaya sürüle 
sek oyun birçok konuda benzer motor 
uklet yarışı simulasyonlarndan 
aynliyor. 


Bilgi Kaç 
Silindirli? 


Yeni nesil yariş ve simiulasyonların 
hemen hepsi grafik açıdan mükemmel 
olma çabası içindeki yapımlar, yani sis- 
tem ihtiyaçları pek övle mütevazı sayıl- 
maz. Doğru, bir Pentium 166 йе çoğu 
oyun айайт, ancak sadece çalış 
makla yetmirler ve sz de heyecanlı bir 
yarış yerine sıkıcı bir slayt gösterisi izle 
mek zorunda kalırsınız. WSB için de du- 
rum pek farklı sayilmaz; test için 200 
MMX, 64 МВ RAM ve Diamond 
Monster takılı emektar makinemi kul 
landim, Dogrusu pistte tek Бата gi 
derken performans pek fena değildi, an- 
cak ne zaman gerçek bir yarışa gördün 
ме ekranda aymi anda bir görü motor 
belirdi, işte ө dakikada iş berbat oldun. 
RAM ve Monster yine de yeterli olabi” 


LEVEL © 
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ص 
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lindi, ancak arık 200 MMX пе motor, 
пе de uçuş simulasyonlarında ekranda 
beliren kalabalık bie grobu işlemeye yet 
miyor. Bu yüzden P-2 serisi bir işlemci 
ve bol hafızalı bir ekran karn, tercihen 
Banshee ya da Riva TNT gibi bir örün, 
bolca oyun oynamaya niyetli olanları 
тоз ihtiyaç listesinde ilk serada bulu- 
muyor. Bunun dişinda bu tür oyunları 
hakanı vererek 


tılmak için ne gerekniğini агі neredey- 
se nak Берек bile biliyor, hizh 
bir Interact bağlantısı, bulabilirseniz bir 
zahmet bana da haber verin, 


” Şu Benim Yaşlı Kız: 


WS5B çoğu oyundan frkltdemiwik 
önce isimler ve yerler tama- 


beğ Carl e 
Я "спу Heraher” ТШ 
т özgeşmişleriy! al 
le lerin. dili ii 
т SI etrafındaki reklam | сЕ 
Ма yer alan isimle de „ити he 
pr en öneri diğer, volan motor 
ekte ыйл Ts 
жайгйап oluşuyor. WSB yu ап beş ûr 
теши markan etkisi alnnda: Ducat, 


WSB uğruşmak isteyen oyuncuya 
pek çok seçenek sunan bir oyun, tam 


şalları ve sûri; yardıbn gibi pek çak se 
Senek yerinde etediioniz gibi deşişiklik 
yapabiliriz; Gerçekçi bir oyun iste- 
ele igin de gok sak var, Mash 
yanış öncesinde deneme turları atarak 
motorun hangi piste nasil tepkiler verdi- 
ginî ölçebilirsiniz. Telemetry şıkkı test 
manda па durumunu kayar 
meni ve buna aygun ayarlar yapabil- 
menizi sağlayan önemli bir yardımcıdır. 


dek çoğu parçayı gerektiği gibi ayarlaya- 
biliyorsunuz. Motorların ve sürücülerin 
altında kaldıkları 


yarış esnasinda etkisi 
cik karilan da oldukça азун b b- 
çimde oyma yanunlmis, hir mutorla az 
pılabilecek her görü hatayi ve tabi ka- 
#зуї oyunda yapmanız mümkün. Ancak 
еп önemli ve atmesfere en büyük karkıyı 


alla sürmüş kadar heyecan yayarak. 
mümkün, EA programlarından hazili- 
п motora binmeyi biliyor sanırım, 


Alın, Aldırın, Kullanın 


Gelelim grafiklere, dogrusu motorlar 
ve binleri oldukça iyi kasarlanmışlar, 
ne var ky pivtkerm тел serpiştirilen 
ağaçlar, seyirciler ve tabelalar gibi de 
rayların aym kalitede oldugun söyle 
mek mümkün değil, özellikle dap açılar 

karton levhalar gibi gr- 
nûyorlar. Aynes Baret graliklerde belli 
bozulmalar görülüyor, ancak benim е 
limdeki oyunun en son sürümü değildi 
ve herhalde EA diger oyunlarında oldu 
$u wibi, bumu da iyice rafine ederek pi- 
yasaya sürecektir. Bunun dışında ses ve 
müzikler için çok iyi demek zor, ancak 
bu da son versiyonda tamamen detyye- 
bilir tabü. Yapay zekaya gelince, bu ol- 
dukça önemli bir detəy ve hiç körü ol- 
madığı söylemeliyim. Ne var ki binici 
lerin anlik ruh hali değişimlerini ve hırs 
Janm formüle dökmek уваат 
sayılır, bu yüzden bu tür oyunlarda bu 
faktörün eksik Kalması kaçınılmazdır, 
gerçek yarışlarda ise bu belirleyici bir 
rol oynar. Sonuç olarak WSB oldükça i- 
yî bir ayun, tabi motara yahanci olan 
anın ilgisini çekebilir mi, bilemiyorum. 


"gerçekçilik seviyesinde oynayabilir ya dü  kultamlması olmuş Motoru geriden ta- Ancak Electronic Arts programclarının 
çoğu deriyi ek modunda ар edebileceğiniz gibi, doğrudan pilo Şuana dek ürettikleri oyunların kalitesiz 
camna isresliği gili Yarışabilirsiniz. tun gözünden görerek de yarışabilirsiniz. ne bakarsak zaten başka türlü olması 
Sat karir Ml ni, hava Ti bu aidar sys dözlüğinizi — — da beklenemezdi. 
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«gön: Karanlıklardan geleni 
hisle iyice yoğunlaşmaya 
başladı, Şu zamana kadar 
sogu insandan cesur oldu 
umu düşünürdüm, ama şu 
an, yu zifiri karanlikta sebe- 

bini bilmedigim bir dehşet içimi kapla- 

mış durumda, Bu duruma daha ne ka- 
dar dayanabilirim bilmiyorum, delir- 
memek için irademle müthiş bir savaş 
içindeyim. 

11. gün: Bu mahizenlere gireli ne ka- 
dar oldu? Hiç bilmiyorum, hatta artık 
umursamıyorum bile. Dehşetin ta ken- 
dizinin kalbindeyken, bir günün, bir 
saniyenin veya yılın ne önemi var ki? 
Artık bu lanetli yere neden girdiğimizi 
bile unuttum, tek bildiğim sürekli ota- 
rak aşağıya indiğimiz. Keşke Antar ya- 


: 


Bir gölgeyi tutabilir misiniz? Bir 


misiniz? Ev: 


nimizda olsaydı, о her zaman 
bize destek olur, moralimizin 
bozulmasına izin vermezdi. Ama 
gitti işte, zaten bir kere dinlen- 
mek için durmaya görelim, u- 
yandığımızda içimizden birisi 
kaybolmuş oluyor. Önce 
Seleina, sonra Gorelon, ve en 
son Altar. Sadece Rulain ile ben 
kaldım, ama bizim de sonumuz 
pek parlak görünmüyor. 

13. gün: Artık önümüzü ay- 
dınlatacak en basit büyüleri bile 
yapamıyorum, pe yeterli malze- 
mem var, пе de büyüye gerektiği 
kadar konsantre olabiliyorum. 
Elimde sadece babamın“ paro- 
men” kalmış. Ama onu okuya- 
mam, okursam ne olacağını iyi 
m. Belki bizi buradan 


karanlık... Boğuyor beni 
Sanki yumruk şekline girip bo- 
gazımdan içeri dalıyor, kalbimi 
buz gibi avuçlarının içine alıp s1- 
kayor, sıkıyor... Çıldırmak iste- 
miyorum, çok korkuyorum... Çok 
karanlık. 

18. gun: Erzağımız tükenmek üzere, 
suyumuz bitli ise neredeyse iki gün o- 
luyor. Нег ne kadar kadın da olsa, so- 
gökkanlı bir savaşçıdır Rolain. Onun 
dizlerinin titrediğini görüyorum, 
Asliktan mu yoksa korkudan mı bilmi 
Yorum, sormadım. Beraber geçirdiği" 
miz опса maceradan sonra, bu cehen- 
nemde yine birlikte öleceğimizi bilmek 
biraz olsun içimi rahatlatıyor- 

19, gün: Artık пе mürhis hazineler, 
пе yukandaki dünyayı kurtarmak u 
umurumda değil, Bir avuç soğuk su için 
<ammi bile feda edebilirim. 

20. gunSon olarak mola verdiğimiz 
yerde nöbet tutarken bitkinlikten bayık 
тт. Ve bir raya gördüm. Babamı 
gördüm rüyamda, yüzünde huzurlu a- 


göz göze gelip de sağ kurtulab 


Baldur's Gate'e hoşgeld 


nehrin tersine akmasını 


sağlayabilir misiniz? Azrail ile 


mi? O zaman, 


ma aym zamanda tuhaf bir şekilde ke- 
derle yüklü bir ifade vardı. Bir elini ba 
na uzatmış, belli ki “Gel” diyordu. 
Diğer elinde ise, о vardı. “Paryomen", 
Bunun ne demek oldugunu iyi biliyi- 

nam gerekenin пе olduğu 
Bunu yapmam lazım, çün 
izin de ölmesine gerek yok. 
Rulain'in kurtulacağını bilmek bana 
yetiyor, Hazır ol baba, yanına geliyor 
тит. Geliyorum. . -~ 


Rolünüzü iyi oynayın 


İçinizden kaçı şimdiye kadar masa- 
üstü FRP oynama şansına erişti hilemi- 
yorum. Ama bu oyun, çoğunuzun zan- 
etiği gibi Monopoly, Kızmabirader 
cinsi oyunlarla uzaktan yakından bile 
benzemiyor. Tamamen hayal gücünüz” 
le doğru orantılı olarak zevk alirsiniz 
masaüstü FRP'lerden, Ama bir o kadar 
da zaman kaybeder, kilo sahibi olurmu" 
nuz. Oyuna genellikle akşamüstü 
с oturulur, sandviçler yenir, kola- 
lar içilir, ejderhalar (veya o günün spe- 
siyalitesi hangi yaratıksa o) öldürülür. 
Grup içinden birisi diğerini sırtından 

1 ayırması 
gereken Dungeon Master kiskis gü 
rek kavgayı seyreder, Sonra ev sahibi 
nin annesi yeni parti sandçleri getirir, 
kavga ve küskünlük aniden unutulur. 
Sonra bir de bakalır ki sabah 7:00 ol ` 
muy ama oyuna başladığınız şehirden i- 
ki arpa boyu uzaklaşamamışsınız. Yine 
de insanlar müthiş eğlenir, vedalaşılır, 
bir hafta sonra maceraya devam etmek 
için sözleşilir ve uykulu gözlerle evlere 
doğru vola çakır. 

Maalesef şimdiye kadar masaüstü 
FRP'lerin tadını bilgisayara yansıtmak 
için yapılan çoğu çalışma başarısız ol 

Son zamanlarda birçok FRP raki 
in arasından sivrildi, 
Mighr& Magic 6, Fallout ve Betrayal in 
Krondor gibi, Ama bunların çoğu ma- 
Saüstündeki karmaşık kuralları bilgisa 
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yara aktarmaktansa, kendine özgü ku- 
тайап kullanan oyunlardı. Gerçek an- 
lamda bilgisayar RPG'si (CRPG) kav- 
Famına en çok yaklaşan oyun Fallout 
oldu. 

Yaklaşık iki senelik bekleyişin ar- 
dindan, Fallour'un yapımcıları she 
Kanadalı şirket Bioware'in ortak çalış» 
ması olan Baldur's Gate piyasaya çıktı. 
TSR'in ünlü dünyası olan Forgotten 
Realms'i mekan tutan Balılur”» Gate, 
CRPG türünün bütün kurallarını baş- 


tan yaziyor. 
Baldur's Gare'de maksimum altı ki- 
gilik bir grubu yönetiyoruz. Macera, 
Sword Coast bölgesindeki Candlekeep 
adh şehirde başlıyor. Büyücü ve aynı 
zamanda bölgenin en geniş kürüphane- 
sinin kıdemli bir mensubu olan manevi 
babamız Gorion, elimize birkaç parça 
altın rurusturup uzun bir yolculuğa ha- 
sırlanmamızı söylüyor. Biz daha ne ol- 
dugunu anlayamadan Gorion ile bilme- 
işli bae yore дайга тангаро 
Bize tek söylediği, eğer başına bir şey 
TA e pendi Am Jnnrdeki eski dost- 
Khaled ve Jaheria ile buluşmamız 
geçmeden 


vermekten de kurtu- 
lamiyor, Korkmuş, tecrübesiz, nereye 
gideceğinizi bilmez şekilde hir köşeye 
saklanıp, ipl olunca ne yapacağınızı 
bilmez bir yola koyuluyor- 
sunuz, 

Tabii bu hikayenin sadece sizinle il- 
gili kısmı, Bölgeye demir sağlayan 
Nashkel madenlerinde de birşeyler ol- 
makta. Çıkan demirin çoğu ele alınır a- 
lınmaz toz gibi dağılmakta, dökülecek 
durumda olan az miktardaki demir ise 
silah haline geldikten kisa bir süre son- 
та ya сат gibi kirilmakta veya yol ke- 
sen haydurlar tarafından kervanlardan 
salinmakta, Bölgedeki iki büyük gs юн 
[an kuzeydeki Baldur's Gate şehri ile 
güneydeki Amnish askerlerinin yaşadı- 
f Nashkel şehri ve civarı, bölgedeki 
sorunlardan birbirlerini sorumlu tur- 
makta, Büyük çaplı ve bölgeyi sarsacak 
bir savaşa doğru hizla gidilmekke. 
Bütün bu politik karmaşanın ortasinda 
ise. siz ömrü boyunca hiç ayrılmadığı 
şehirden apar ropar ayrılış genç bir 
büyücü (savaşçı, rahip, izci vs.) olarak 
sorularin yanulanni pulmaltuna: 

ki şehrin savaşa görmesini пакі önle- 
yebilirsiniz? Bütün bölgedeki demir 
kaynaklarını çürüten kim veya ne? Ve, 
sizin ölmenizi bu kadar çok isteyen o 
arkı adam kim? 


İzometrik rüyalar 


Peşin peşin söylemem gerekiyor ki 
Baldur's Gare daha önce FRP oynama- 
mış birisinin altından Кай 
kadar karmaşık bir yapıya sahip, Daha 
önce hiçbir bilgisayar FRPsinde olma- 
dığı kadar orijinal ADSED kurallarına 


sadık kalınmış, Yine de bu yazıyı oku- 
yup da FRP olayına ilgi duyanlara Ы- 
таг olsun varıımıcı alması maksadıyla, 
oyunda karşılaşıp da herkesin anlaya- 
mayacağı terimlerin açıklamalarını 
"АСЕМ! FRP'CİNİN SÖZLÜĞÜ” baş- 
hik kuruda bulacaksınız. 

Her zaman olduğu gibi, kendinize 
bir karakter yaratarak oyuna başlıyor- 
эштиг. Adamınızın dış görünüşünden 
fiziksel ve entelektüel özelliklerine ka: 
dar bütün ayarlamaları yapmak eliniz- 
de. Ama oyunun genelinde oldugu gibi, 


bu özellikler de belli kurallara bağlı ka- 
lmarak atılan zarların sonuçlarında be- 
lirleniyor: O yüzden, kendinize göre en 
iyi seçim karşınıza çıkana kadar 
REROLL tuşuna basın. Oyuna geçtiği 


nizde şok oluyorsunuz, çünkü ekranın 
sol ve alt тагай menülerle dolu. Ama 
korkmanıza gerek vok, Baldur's 
Gate'in karmaşık yapısına ve görünü- 
şîne rağmen, mükemmel arabirimi sa- 
vesinde ovnanabilirlik hiç düşmüyor. 
Tabii bu oyun Half Life değil, başarıl 
olmanız için arabirimi en verimli ye 
hili biçimde kullanmayı öğrenmek 
gerekiyor. Oyun rasmda SPACETe ba- 
Sarak samanı durdurabilir ve adamlan- 
maa emirler verebilirsiniz, Tekrar 
Space'e bastığınızda adamlarınız emir- 


lerinizi yerine gerirecektir. Ekran düze. 
ni hakkında yakındığım tek şey, meni- 
lerden arta kalan oyun alanının olduk- 
ça küçük oltası ve 640*480'den daha 
yüksek bir çözünürlükte oynayabilmek 


inceleme 


gibi bir şansınız da yok. 

Baldur's Gate'de öyle bir armosfer 
var ki, kendinizi gerçek bir dünyada 
dolaşır gibi hissediyorsunuz, Bir şehre 
girdiğinizde her yer insan kaynıyor, 
Nöbetçiler etrafta dolanıyor, insanlar 
kendi aralarında sohbet ediyorlar. 
Taverndtarda ayyaşların huçkarıkları ile 
kavga edenlerin parımıları birbirine ka- 
işiyor. Şehirden ayrılıp da araziye çi- 
kinca hu canlılık biraz alkan azalıyor, 
çünkü burada karşılaştığınız hemen 
her yaratık düşman ve onlarla karşılaş- 
‚фиш anda savaş başlıyor. Zaman 
normal bir şekilde ilerlerken, gündüz 
yerini geceye bırakıyor veya hava bir- 
den kararıp gök gürültüleri arasında 
sağanak bir yagmur başlıyor. 
Oyundaki grafik ve seslere gösterilen 
özene hayran kalmamak elde değil. 
Tabii yönettiğiniz karakterlerin de bu 
ince detaylardan nasibini aldığımı he- 
men belirteyim. Adamınıza giydirdiği- 
niz her parça zırh, silah ve büyülü aleti 
üstünde görebiliyorsunuz, Hatra sade- 
се görmekle kalmayıp duyabiliyorsu- 
muz. Mesela bir hirsiz yönetirken üs- 
tünde zırh yoksa sessiz bir şekilde ha- 
reket ettiğini görüyocsunuz, deri zırh 
Biydiğinde ise attığı her adımda üzerin- 
deki zihin gıcırtısını dahi duyabiliyor- 
sunuz, Hep derim zaten, mükemmel o- 
yunu iyi oyundan ayıran detaylara 

ilen öyendir. İşte size mükemmel 

i oyun. 


burun buruna 


Tebrik etmek 
isterdi 


Yapımcı şirket 
Black Ме daha önce 
Fallout 2'yi yapmıştı. 
Sadece iyi olup berke- 


veya kötüyü canlan- 
drmaniz arasında zor- 
luk olarak pek fazla 
fark yoktu, ama ne- 
dense bunu Baldur's 
Gate'de uygulamamış” 
lar, Genel hikayenin a- 


azal, AP 
meniz gerekeceğini unutmayın. 
Çoğu FRP'de grup içi etkileşim. 
unuzun içinde saf körüli- Í 
gün nmsali olan bir büyücü ile, tanrısı 


adına kılıç sallayan dürüst bir Paladin 
bulundurmanız hiç fark etmez. Taban d 


seniz, gidip huzur içinde uyuyabileceği- 
niz bir han bulamayabilirsiniz, çünkü 
ber şehirde istenmeyen adam ilan edi 
зит. Yine de tam olarak lineer bir 
oyun sayılmaz 

Baldur's Gate'de ara- 

da takılıp gidebilece- | 
Biniz yüzden (айа е 

Yan görev var, Ата А | 
eninde sonunda bu myosura. эта Bakı Gate ama. 

yan yollardan çıkıp arr bağ lr агыл 


K 


tabana zır düşünceleri olsa da hepsi 
уай yana dövüşürler. Ama Baldur's 
Gate öyle değil. Eğer gruptaki insanlar 
biı lerinden hoslanmazsa, bunları 
sözlü bir sekilde belirrirler, Bir süre a- 
tışirlar, eker gruptan ayrılacak kişileri 
belirlemekte gecikirseniz, bir de bak 
uyanta kılıçlar çekilmiş, sanki etrafta 
yeterince düşman yokmuş gibi grup е 
İemanlarınız birbirlerini kesiyor. Eğer 
gruptan başkası da bu dövüşe kanil- 
mak isterse vay halinize, siz sadece ke- 
mara çekilip seyredebilir veya "daha 
ar nliğiniz tarafın mezarının kazil- 
yasına yardımcı olursunuz. 

Şimdi, gelelim oyunun en tatsız ya- 
‹ mna; BUC'lar, Baldur's Gate her ne 
kadar hir yıldır beta testi aşaması 
olsa da, bu genişlikteki bir oyunun 
ralarırın tamamen bulunup ayıklanma- 
sinin zor olacağı kesin, Ama oyunda 
tamamen çöküp Windows'a dönmem 
zi sağlayan hataları var. Birincisi 
Nashkel'e girince ortaya çıkıyordu. Bu 
hata 1.1.4315 yaması ile düzelrildi, a- 
та bu sefer de Gnoll Stronghold ‘dakî 
demonun ortasında oyundan anılıyo- 
Tuz, Gerçi burası bir yan görev, illa ki 
gitmeniz gerekmiyor, ama yine de se- 
vimsiz bir durum, Oyunun en son ya- 
maları için Level CD'sini takip edin ve 
arada bir www.interplay.com'a göz. 


tadı birkaç kişi biraraya gelip de 
Multiplay olayına girince çıkıyor. Tam 
olarak masaüsrü PRP'nin zevkini bu 
şekilde aliyorsunuz. Birkaç kişi beraber 
oynarken Diahlo'daki gibi Deathmatch 
yapmıyor, tek kişilik senatyoyu hep. 
beraber oynuyorsunuz. Oyunun özü de 
orada zaten, yoksa bilmem kaç kişiyi 
öldürüp de FRAG sayısını katlamak is- 
teyenler gidip Quake oynasınlar. 
Sonuç olarak, elimizde son zaman- 
ların en sağlam oyunlarından biri 
bulunuyor. Zaten üç aydır işinde fele- 
gimizi şaşırmış durumdayız. Son iki se- 
nenin en kaliteli oyunları sanki sözleş 
mişcesine aynı anda piyasaya sürüldü, 
Baldur's Gate de bu oyunlar arasında 
kendi krallığını ilan edecek kadar kali- 
teli. Gerçi sinir boğucu haraları yok de- 
Bil ama, bir sonrai 
da düzeltileceğinden emi 
kalın, dostça kalm... 


İşte BALDUR'S GATE Dünyası! 


= Rulain, uyan hadi. Rulain.. 
= Hmm, ne var? 
= Birşey yapmam lazım Ruloia, se- 
nin yardımına ihtiyacım var. Buradan 
kurtulmanın yolunu galiba buldum. 

- Nasıl yani? Kurtulmak mı? 
İnanamıyorum... 

- İnan, kalk hadi. Kalk. 

- Tamam, ота ben hâlâ 


anlamed... 

~ Elimi tut. 

~ Ne? 

- Tut elimi dedim ve gözlerini gözle- 
rimden sakın ayırma. Sadece güneşi, 
buraya gelirken gördüğümüz o cen- 
net gibi koruluğu ve yanından akan 
dereyi düşün, Düşün... 


- Tamam ama sen ne... 
- Toleinaa avessetema gulag... 


падол... 
- Чоо, ne yapmak istediğini anla- 
dım. Aslo izin veremem buna. Hayır, 


1 
н... 


<a ARARL BER: 
“4000000000000. 
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Yok dovoli 


; М 


ide kızdırıyor yani, Ancak 
п тгутзуп, 
yine de дупаз 
nabilecek bir oyun, tabi 
Cher yeterli sabra sahipse 


Ki nir 
ү с Yok mu 


ч 大 За, öncelikle bir 


LA Q ٩ j sa i 


Sistemi 
he Kapa 95 kul- 

öylenen bir oyun 

varki, amk bir 


WE ORIGIN ОР CYRUS 
e 


м ый Э 
erek, ۰ z ч isimli oyun 


meyen bir yara! Yani hit Jet haldır hal 


ы (Оф, усш Engine yaspal Win uğraşırken 
3 рс ye dr 

d mib Bu adamların hu- vorler Neyse, Es DOS tabanlı, 
öyle mir yani Windows alenda байкаба т za, 

ha bem İl la лис iç m 

el уу 
iw e dondurması з öyle sakın sonular Wari ie 
DOS altında ses kartíñusn sürücülerini 
pek çok açıdan rakipsiz diyebileceğim К edebilir benim başı 


Bi yap, айга, bir salar eseri Falar 
ЖЧ 


lo mevcut; 3Ds ve 

m P Software. Eger 3DE işlemli bir ekran 

~ A Bİ enez yoksa, yani baska marka grafik 
BR karlar kullanıyorsa 

zaman sadece Sofrwarc moduyla yetimi 


Bethesda uzun zama 
reklamını yaptığı Red 
en sonunda piyasaya 
sürdü.Ama oynanmaya değer 
mi? Uzayda yaşam var mı? 
Dinozorların kaç dişi olur? 


meniz gerekecek; Software m 
grafiklerin kalitesi hafif köpek 
tadinda, hele 3Dfs modunu gördükren 
sonra hiç çekilmiyor. Bu büyük bir ap- 
тайн, özellikle pazarlama açısından 
Bunun dışında пам bir sistem lazım bir 
bakalım, işleminiz en аа Pentium 166 
olmalı, 32 MB RAM, 4 hul bir CD sü 
rücü ve sabitdisk üzerinde yaklayık 350 
MB kadar boş alana ihtiyaemiz alacak 
Oyun iki disk üzerinde geliyor, ikini 
kullanarak kurulumu yapıyorsunuz ve 
ala oynamak için <a, 
dece ikinci diski kull, 
Bunun dışında cge 
evk almak istiyorsanız, Voodoo bazh 
bir ekran karn tavsiye ederim. Kafası 
karışanlara bir daha harırlarayım, 
Voodoo bazlı kartlar Зх işlemci seti 
пе sahip olan kartlardır, yani 3Dfx bir 
kart markasi degil, kartlarda yaygın о 
larak kullanılan bir işlemciyi üreten şir 
ketin adıdır, haliyle adamların işlemcil 
ri de aynı isimle satılıyor. Anladikos? 
Muchas Gracias! 


Kılıcı Nereye Kodum? 


Redguard çoğumuzun айин duymuy 
olduğunu sandig Elde Serolls «уне 
ninde geçiyor; buras ciderha ve FIF sa 
vapçılarayla alışılmış tarzda bir FRP 
шуам. Tabi krallarte ordular arawm- 
da süregelen ezeli savaşlar, hast, ihti- 
ras, entrika, intikam, ask, deterjan, tuz 
ruhu ve bunun gibi her tarl rada tuza 
da sahip, Savaşlar filan oluyor, ortadi 
bin türkü siyası dolap dönüyor, atlar re 
pisirken eşekler сауне. yabancı 
değil yani baba 
тайа Cyrus diye çikolata renkli biz kah 


Же var, amcam Redghard ата 
ki 


zamanda da Crown. Bunlar ne ola 
meyîn, konuya bir girersek dibi 
gelmez. İşte bu amcam bir gün kikan 
deşinin рт" bildiren 
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kinca hayka has 
örsunaz, kimbilir kaç 
bir alan üzerine ku- 
rledikçe çok daha ilginç böl- 
“varıyorsunuz. Bu arada makine 


dene diy 
mek için ara veri 
in neredeyse hiçbir benzerim 
m bir Adventure yapısına 
Жун diyot, insanlarla 
hayli karmaşık bul- 
varanda Муг 


аше, Oyunda 16 апа harita ve yak- 


İaşık 40 civarında önemli tipin. 
SE bitirmeniz. 


Zaman alacak demektir. 


e 
zor, Zor ei 4 
їр oranlardan ie 


da, 
айка Ta 
Karakterinizi dnandan gò- 


а Bu 
halle Tomb Raider 。 


29 ` 


ise м2 0 ел bile, 
soguk çeliği seviyorsa- 
niz yağadınız demektir. 


epeek 


mu olarak ele aldi- 
* mizda Rodguard enfes bir 
oyun, ancak pel ûr ki uy- 
x 5 pulamyta Бай abartılı 
< aksaklıklar var, Önce: 
Jikle grafikler, dogru- 
su XnGine bu oyuna hafif kalmış, an- 
cak ne de olsa aruk antika sayılır, 
Girafiklerde sık sik bozulmalar yayan- 
masi ve dahada kötüsü karakterinizin. 
etraftaki poligonlara takılıp durması bir 
Zaman sonra kabak tadı veriyor, Aynca 
'unun mimari tasarımı fena sayılma- 
үн”. кеўе kol 
masyonlan gerçekten kötü, herifler kü- 
tük gibi görünüyor ve odun gibi hareket 
ediyorlar, tabii bu da o antika Engine 
yüzünden oluyor. En berbat olansa, o- 
un kontrollerindeki düyarsizlikş oyun 
Action karakteri taşımasına rağmen, bu 
kontroller yüzünden çoğu zaman yap- 
manız gereken hareketleri bece- 
rene dek kafayı yiyorsunuz. Hele 
atlamalı, «татай bölümlere gi- 
тейеп mutlaka oyunu kaydedin, 
günkü mutlaka yanacaksınız. 
Sonuç olarak Redguard aslında 
çok iyi bir oyun, ancak ө antika 
XnGine üzerine kurulmuş olması 
tamı bir felaket: Sırt bu yüzden 
gî zaman oyuna bakarken bi- 
piyasaya çıktığı his 
М se kapılmaktan kuttulamıyarsu- 


тиг, Fakat eğer sabırlıysanız ve 
е çilem 
° е, yine de айр oyna 


vene/ 


isil etmeli, yazya 
nasıl girmeli? Valla 
bu iş arok kabak ta- 
dı vermeye başladı, 
aklına esen aral 


yor. Al işte bu da Fi 
ketten Grand Te 


aniz yok, о zaman ka 
girin kabzımallık işine! 
irinin kopyası yarış oyun 


saya doldurup da benim ruh 
la oynarsınız ki? Hadi elalem 
т, satıp cukkayı saglama almak 


hiyetindeler, bize ne oluyor? Niye mil- 
ler araba yarışı diye kafayı yiyor? 
Yahu, zaten bu memleketin bir rrafik 
'oblemi var, PC ekranına da on 
ile doldurmanın bir alemi yok kit 
aten ne zaman, kimle konuşsam lafa 
bir yerinden otomobil sahibi olmakla 
ilgili cümleler karışıyor, kadını erkeği 
bu reneke kut edinmek fikriyle 
yanıp tutuyuy ! Adam emekli 
memur, zaten isyonda гаг yor 
geçiniyor, tam ben herifin haline üzün- 
tü duymaya ve yediğim ekmekten u- 
tanmaya mevlederken bir de пе göre- 
ө gidip gırtlağına kadar borçlanı 
Otomobil almamış ти? Bir de sırıtarak 
kalkıp taksitle aldığından bahsetme 
baş iz пи? Ulan beyefendi, taksi 
olunca o eşek 
yükü 
başkası 
yor? Yok arka- 
daş, bu meml 
kerin insanı 
ce bir acaip ol- 
muş, insan bir 
düşünür be, Би 
raba hangi benzinle 
yürüyecek, bu trafikte ne halt işime 


Bir otomobil ya 


daha, fazla 


söze gerek var mı? 


Okumaya devam edin. 


yarayacak, ben bunu nereye 
park edeceğim, daha 


progr 
kapmak için sunucunun kıçı 
öpmeyi bilirler. Elin adamı 
kansere çare acarken, onların 


ki hayvani Sa 
insanoğlunun ne denli kutsal 
bir yarank olduğundan bahsederler, 
POH! Sokak köpeklerinin sırundak 
pireler gibi parazit bir yaşam sürmek, 
işte tüm bildikleri bu! Tamam, биги 
hemen tüm dünyada aym, ama 


kurtulabilelim. Eh, gördünüz n 
“araba” lafı bana neler söylett 

uma kadar doldum artk, 
böyle değil yani! 


Dört Teker, Bir 


Tamam, bu oyunu alip 
г, güzel ama bakalım 


yunu kaldıracak kapasitede mi? 
öncelikle işletim sisteminiz Wind 
95798 olacakmış, lan piyasada ba 
işletim si тш var sanki? İşlendi 
166 ойтаһутыу, valla _ 
kullanıyorum, ge 
şöyle sağlam bir P- 
artik oyun oynama, 
де oyunların öyle mo 
н degil, sadece prog- 
ler yazdıkları kodu 
cek kadar sembeller! 
çuvalla dolar var ya, 
lı ve en yeni işlemci- 
1, hiç yanit 
32 МВ diyor, ama 
б, yeni makine top- 
128 MB RAM filan 
li bîr sabir tesbihi e- 
sdledikse çekip sinir 
kurmak için en az 4 
Мг CD sürücü ve tabii 
HDD üzerinde en az 


ben 200 Mİ 
havamı aldı 
2/350 filan 


ramer olacak 
optimize ede 
Nasıl olsa bi 
gider alırız е 
yi, ne olacak 
Hafızaya geli 
etk 64 bil 

uyarsanız 
ahn ya da 
dinin, oyun 
ararsınız. 


ekran kartınız var mı bakayım? 53 ve 
benzeri kartların sahipleri hiç ellerini 
kaldırmasınlar, onlarınki grafik yavaş» 
arıcı kartlar sınıfına giriyor çünkü! 
Bunun dışında oyunda analog Joystick 
kullanırsanız yolda daha uzun süre ka- 
labilirsiniz, klavye ile oynaması hemen 
hemen imkansız gibi. Bir de bu tür o- 
yunları Ner üzerinde oynamak gibi bir 
saplanrınız varsa, hızlı bir modem ve 
bağlantıya ihtiyacınız olacaktır, unut- 
mayın. 


Gelelim Oyuna 


Aslında gelmesek de olur ama ney- 
жез bildiğiniz yarış oyunu, Ç 


var, pistler var, yapay yeka. 

var, haliyle ortada bir ya 

Arabaların model ve 

tanıdık gelecektir, ancak = 
kalara yer verilmemiş. Ne çünkü 


mesela BMW adını oyunda kullanmak 
için isim sahibi şirkete bir ton para ó- 
demek gerekecektir, yabancı ülkelerde 
isim hakkı olayına çok önem verirler 
ve ilgili kanunları çiğnerseniz sizi dava 
edip ceketinizi bile alırlar. Tıpkı yazı- 
lum korsanlığı gibi bu da çok ciddi bir 
suçtur, bilmem anlatabildim mi? Tabii 
burada böyle sorunlarımız yok, değil 
mi? Yani on milyon liraya orijinali 
beşbin dolara satılan tasarım program- 
farını satin alabiliyoruz, пе host 
Neyse, işte bu adı belirsiz arabalardan 
birsürü var oyunda, ama tabii hepsi 
öyle cart diye alıp piste çıkamıyorsu- 
nuz, önce ufaktan başlıyor ve yarış ka- 
sandıkça bir üst klasmanı к 
ulaşıyorsunuz. Tabii birsürü arabanın 
yarışacağı pistlere de ihtiyaç var, ha- 
İiyle oyunda birsürü pist mevcut. Bir 
Че yapay zeka sürücüler var dedik ya, 


her zaman ki ge- 
yik, hesapta bun- 
tarın her birinin 


geşiliyorsunuz. 
Daha ne olacaktı 
kiz 


Yarışın 
Bakalım 


Oyunun iki farklı modu var, 
Arcade ve Simulation. Arcade modu а- 
dindan anlaşılacağı gibi fazla derayla 
uğraşmak istemeyenler için ha, 
lanmış, piste çıkın ve gaza b 
о kadar. Simulation mod 
farklı olarak araca inc 


yanlarına özellikle gıcık olurum, 
Arabayı ya ön tamponun hizasından 
ya da arkadan görüp kullanmak duru- 
mundasınız, doğrusu hiçbir yarışta sü- 
rücünün ön tamponun üzerinde otur- 
duğunu görmedim ben! Bir de kalkıp 
gerçekçi oyun yaptık diye övünürler! 


Baydı Artık Ha! 


Grafiklerin orta halli olduğunu ve 
oynanabilirliğin pek iyi almadığını 
söyledik, sıra ses ve müzikte. Doğrusu 
oyunda bir daha diskin büyük bir bö- 
lüimünü müzik adı alında Techno gü 
rültüyle daldurduklarını görürsem çok 
fena küfür edeceğim! Yap oyunu 100 
МВ sonra doldur kalanına dımdıstak, 
ne güzel iş be! Kafam şişti valla bu te- 
neke tangırılarından! Ses efektleri de 
pek farklı değil hani, adamlar bulabil- 

rültüleri doldur- 


рүкү ЧЫЙ E 
arından baygınlık gelm 


amaz gibi görünen ma- 
tematik problemlerini 


depolamak türü ciddi bilim: 
pimleri karşılamak için, 


Э Ever, bir de 
ik muhabbeti var ki, eko- 
k ebeveynlerine bağlı genç- 
arasında boş gezeniğg boş 
a dene telefon fa yüzün- 
lerinden fırça yemesine meden 
olup toplumsal huzur ve barış ortama 
sarsmaktan başka bir halta yarama- 
jakta (yaktın beni Telekom). Sonuçta 
nolojiyi kullanış biçimimiz, beni ev- 
de var oluş amacımızın felsefi nede- 
hî hakkında olumsuz düşüncelere it- 
yor. Aramızdaki bazı optimistler “Ama 
kaynadı, abi 
yasın amacı пе? 
ila gitmek mi? 
barlarda sürtmek 


Her gün işe ya 
Geceleri diskola 
mi? Yazları 15 
ım? Yoksa periyodik olarak birilerine 
aşık olmak ти? Çoğumuz farkında 
değiliz, ama hayatımız hep sıradan 

ler yapmakla geçiyor. Bazıları da 
Bungee Jumping gibi şebeklikler уара 
rak soradanlığan dışına çıktıklarını sanı- 
yorlar. çek bir macera öyle ko- 
lay bulunmadığı gibi, bulundugu zaman 
Ча ona atılmak ölme, yürek istiyor. 


 bul'un altındaki | 
nemak, Çin dağ 
bulup onu kung-fu öğretmesi için 


onuçta bu iç sıkıcı yaşamdan bir 
süreliğine olsun kurtulmak yine insanın 
jure, FRP türü 


Yen hafi pr lala om si 
Hero's Quest serisi ile bu iki oyun türü 
nù birleştirmişti. Zaman içinde evrim 
evirip Quest for Glory adını alan bu 
serinin u Dragonfire, yıllar 


işlediği şu 


Dragonfire bir adventure-RPG 
on oyunu. Bu formül en azından ticari, 
olarak genelde başarılı sonuçlar ves 
tir. Baslangpeta hirsiz, savaşçı ve, 
cü mesleklerinden birini seçip (o 
manlar öyleymiş abi, hatta kayn 

nler ne büyücül 
igi yaparlarmış), si 
бап da çeşitli özellikle 
dağıtarak yeni bir karakter yaral 
da serinin daha önceki bir oyum 
Kayderriğiniz bir karakteri Impo 
neği ile yüklüyorsunuz. ахау, 
та biçimi tamamen 
ture tarzında. Bu 
çuk İngilizce biliyor olmanız 
Dövüşmek gerektiğinde ise ay 
“dövüş oyunundaki gibi ref 
kullanmanız gerekiy 


Г iki boyutu olarak çi- 
iz ekranda hareket ettiğinizde, 


Bu kaçıncı Guest? 
Sierra'nın 
bitmeyen 


erinden birisi 


se 
daha en son 
versiyonuyla 


karşınızda. 


rka plan gittiğiniz yöne göre dönüyor 
aklaşıp uzaklaşıyor. Ne yazık 

а iki boyutlu grafiklerde bo- 

өг. Karakterlerin hareket- 


çi. Hero's Quest'in il 
gece masallarını hatı 
erdi, Dragonfire ise Hel 


ki gibi bir pazar yeri ve akr, 
pol Kentin dışına çıktığınızda, 
ise bir harita üzerinde hareket ediyor- h 


sunuz. 


Kahramanım 


Başlangıçta ya hursizi seçmenizi ya 
da hazır Paladin karakterini Import e 


olabilir. M 
elli gelişti 
puan harcamalı 


Swimming ve Ser 
na artırmayın, 


sth puanlarını boşu- 
ü oyun içinde ken- 
маг. Hirsiz, savaşçı 
yacaksanız, tüm 
yatırın, Bü 
(Throwing) özelli- 


İeştirme Türü М 
са Honor (sert 


ikseltebilirsiniz. 
Û isler {игә gibi) 


LEVEL 3) 


dünyasına girip, işlerinizi gecenin 
karanlığında halletmeye çalışıyorsu- 
muz, Gizemli, karanlık kahramanlar- 
dan hoşlananlar hursızı tercih etmeli- 
ler. Sonuçta hangisini seçerseniz se- 
çin, Dragonfire size karakterinizin 
havasını hissertirmeyi başarıyor. 
Oyun ekranında altta soldaki karmi- 
#1 çizgi Hit Point (yaşam puanı), ye- 
gil çizgi ise Stamina” dir, 
Kahramanımız yoruldukça ya da su 
altında solugunu rutarken Stamina 
azalır. Bu sıfırlandığında, HP kaybet 
meye başlarsınız. Bir de eğer Magic ö- 
selliğiniz varsa, en айта üçüncü bir çiz- 
gi daha çıkar ki, bu da mana, yani bü- 
yü gücüdür. Ekranın solundaki ikon 
taklayınca, çıkan seçeneklerden oyunda» 
ki ayarlamaları yapabilir ya da karakte- 
rinizin belli bir süre dinlenmesini sagla- 
yabilirsiniz. Sağdaki ikonla taşıdığınız 
eşyaları, kuşandışğınız silah ve zırhları 
ve yapabildiğiniz büyüleri gösteren bir 
ekrana geçersiniz. Bu iki ikonun arasın- 
dal, üzerinde objeler bulunan siyah 
bant kemerinizdir. Buna sık kullandığı» 
mz eşya, silah ve büyüleri yerleştirifse- 
niz, gereksinim duyduğunuz hallerde 
kolaylıkla erişebilirsiniz. Koşmak için 
gideceğiniz yeri çift tıklamanız gereki 
yor. Birisiyle konuşmak, bir objeyi al- 
mak ya da düşmana saldırmak gibi şey 
leri, ekranda üzerlerine tıklayarak ya- 
pabilirsiniz. Kemerinizdeki bir eşyayı 
seçtiğinizde, û eşyanın görüncüsü oka 
yapışır, böylece onu sahnedeki bir kişi 
ya da obje üzerinde kullanabilirsiniz. 
Taşıdığınız iki yeyi birbiri ile birleşti 
mek için, Inventory ekranında önce bi- 
fini seçip, solda seçili nesnenin büyük 
grafigi çıktığında ikincisini bunun üze- 
rine sürükleyip bırakmalısınız, 

Kente ilk geldiginizde, Hall of 
Kingse (kapıda iki muhafızın durduğu 
yapı) gidip Logos ve Rakeesh ile konu- 
şun. Oradan çıkınca ışınlandığınız plat- 
forma doğru gidip bir kayanın üzerinde 
bekleyen Rakcesh ile tekrar muhabber 
edin. Platformu tekmeleyerek 


Erasmus'un şatosuna iymlana- 
bilirsiniz. Hall of Kings'in ileri 
sindeki ilan tahtasını okuduk. 
tan sonra tahtanın yanındaki 
merdivenlerden pazar yerine i- 
nin, Pazardaki tüccarlarla ko- 
nuyun ve tüm binalara girin. 
Aslan heykelleri olan yapı ban- 
ka, kralı belirleyecek olan ya- 
rışmaya kanlmak için buraya 


bin drahmi yatırmalısınız. Karakterinizi; 
yeterince p р Silmaria'nın bazi gîre 
larını çözmeden 

Pazar yerinden 
var, Sağdaki geçitten in kentin 
dış kapısının olduğu niz, 
Adayı dolaşmak içinlbu kapıdan dışarı 
çıkmalısınız. Kapı unda, denizi 
kıyısına doğru Yar, İçeri girince 
nüfuzlu dostların tarafından size bura- 


da bir yer ayu н öğreneceksiniz. 
Aynca yemekler her ne kadar körü de 
olsa, burai yiyebilirsiniz. Sur 
kapısının kafşisındaki köprüden geçince 
karşılaşacağınız yapı eski dostunuz 
Minatour ә tarafından işletilen 
Adventure Guild. Buradaki yürüme 
bandında г yaparak fi 

liklerinizi bilirsiniz. Guild'in ile- 


tisindeki kemerden geçince ya da pazar- 
da soldaki yoldlan inince geldiğiniz yer- 
de kentin limam var. Burada sabahları 
size tekne tura yaptırabilecek bir balıkçı 
oluyor. İskelenin karşısındaki bina ise 
akşamları açılan meyhane. Meyhaneyi 
işleten önceden de tanıştığımız Ferrari 


win yaku 
“ce, denizde garip bir platform görecek- 


adında karanlık bir tip. Burada hatun- 
lara asılabilir, hırsızsanız kolsuz adam- 
la konuşup ver altı dünyasına girebilir, 
bıçak atma oyunundan para kazanabi- 
lir (ya da kaybedebilir) üst kattaki ba; 
his tablosundan Ferrari'nin organize et 
tiği arena dövüşlerine yazılıp bahis oy- 
Bayabilirsiniz. Arena Hall of Kingsin 
olduğu yerde, içerideki şişkoya para ve- 
пр doyuyu izlemeniz de mümkün. 
“tiplerin çogu krallık 
I 
Meyhanenin ilerisinde silah sancta var. 
Daha ötedeki evde emekli olmuş, yaşli 
bir maceracı oturuyor, onun kitapları 
sayesinde yüzme öğrenebilirsiniz. Bu c- 
ndaki sür kapısından gegin- 


siniz, Burası Silmaria Akademisi, 
Platforma ulaşmak için garip makine- 
deki iki kolu da çekin, kırılan kolun yes 
rine bir mızrak yerleştirin ve teleferiğe 
binince kola bir fırlatma muzrağı ann. 
Oyunda pek çok mekanizmayı bu bi- 
бітае aktif duruma getiriyorsunuz 


Her Maceranın Bir 
Sonu Vardır 


Yerim bittiği için daha fazlasını an- 
latamayacaihm. Bazı oyunlar vardır, 
grafikleri güzel degildir, hatea teknoljik 
olarak pek çok bakımdan geridirler, a- 
ma oynaması müthiş zevk verir. İşte 
Dragonfire da onlardan biri, Sanırım 
bunun nedeni senaryodaki uçuk espri 
anlayışı. Herkes Larrş'yi komik bulur, 
bence Larry'nin esprileri GEG'ninkil 
yanında halt etmiş. Örneğin yürüy 
bandına çıktığınızda fitness 

da çalanlara benzeyen, 


K in uçukluğu 
da cabası. Bir Adventure hoşuma gitti, 
aman Tanrım sanırım yaşlanıyorum 4 


(Bu arada Elsa adındaki dişi захад. 


Alman aksanıyla seslendirilmesi bende 
garip hisler uyandırdı). 


Pangasm da böyle 

bir silahın üzerine 

Че yoğunlaşmış 

bir oyun. Savaş 

sırasında tank 

mürettebatının 
gerçekten neler hissettiğini bilmek is 
yapsanız, Wargasm'i oynamanızı şid- 
detle Öneriyorum, 

Oyuna ilk başta simulasyon izlenimi 
verse de, ashinda simulasyon tadi veril- 
miş bir Shoor Em Up'dan haşka hir şey 
degil. Olayların hızlı gelişmesi ve kul- 
апд. alerin fazla аутитпуа girme- 
den hareket etmesi sayesinde, oyun ba- 
ука bir karmaşadan kurtulmuş. 
Taşların az olması oyuna kolay alışma: 
miz sağlıyor (hiç olmazsa 100 tane tuş 
la boğuşmuvorsunuz!. Tank sörücüleri- 
nin savaş ortamında neler hissettiğini 
yaşamak isterseniz, bu oyunu ala 
bilirsiniz 


Sorun değil 


Düşük güçteki makinelerde bile 
yüksek performansla çalışması oyuhun 
puan hanesine bir artı daha ekliyor 
(Minimum Р166 işlemci yetiyor). 
3DIX desteği var, ama olmadan da çalı- 
зуе. 3D hızlandırıcı kartınız yoksa, 
düşük kantigürasyonlu makinelerde bi 
таг yavaş çalışabilir. Menüler tek tuşla 
halledilmiş. Fazla ayar yapmadan oyu- 
na J alarak RE 

Artık ойи insa bu meii olayın 

4 ата buz bilmevenler için” 

к ты kisaca bakalim. 


başlamak hu- 
т тч için That's a good леа. 


War Web: 
Kozlarınızı harita üze 
rinde paylaşmaya baş- 
Koyalım Laf aramızda 
ben bu özelliği çok 

sevdim. Oyuna strates 
iyi bu seçenekle yedir- 


Traning: Hangi aletler var, ne işe 
yarar, nasıl kullanılır, size oynatarak 
anlatıyor. Buradaki bütün görevleri bi- 
tirirseniz oyunu birrirdim sanmayın, 
Burası sadece eğirim yeri. 

Multiplayer: Dörr beş makine olayı 
işte Eskiden bu iş bayağı zordu, şimdi 
çok kolay olmuş - 

Options: Ayarlarınızı yapın. Ses, 
görünü... 

Credits: Oyun yapımcıları hepinizi 
selamlar. Burayı özleyeniniz vur mu 
acabat. 

Diger önemsiz menü ayrmulanu si- 
же birakiyorum. 


Her tarafı ayrı dönüyor 


Instant'a basiniz, kendinize bir isim 
belirleyip birinci görev ile oyuna başla- 
miz... Elinizin altındaki bir tank, öyle 
iki tuşla kullanamazamız, bu yüzden 
suş takımına da bir göz aralum. 

İleri girme: Yukarı, 

Sağa, sola dönme: Sag ve sol yön 
taşları 

Durma ve geriye gitme: Geri yön 
toso Taski gert tusu de durdurabilir 
geriye doğru davam edebilirsiniz . 


SİLAH KONTRÖLLERİ: 
Tankımızda üç adet, silah 
Bunları ЖЕ. 
Mağ р seferiniz 
Bançalamak için bire bir, En çak kalla“ 
pacağınız silah olucaktır. Кодини or 
turtur. En barbi delikanlı bile karesine 
da iki atış dayanabiliyor 
Launcher: Uzun menzilli, anldiktan 


Kara savaşlarının en ECCI 
silahlarından biridir tanklar. 
Kalın zırhları, her şarta 
ayak uydurmaları, yüksek 
güçte ve uzun menzilli 
silahları ile ordunun önde 
gelen araçlarındandır. 


bir kaç saniye sonra aktif hale geçip 
parlayan bir mayın, Peşinizi birakma- 
yan düşmanlarınız için bire bir, 

MGM (Mini Gun Machine): Kısa 
menzilli çok seri atış yapabilen makine- 
li tüfek, Zayıf hedefler için kullan: 
bilirsiniz 

Kullandığınız araç bir tank olunca 
kullanmakta biraz zorlanabilirsiniz. 
та alışını çok zevkli oldugunu 
söylemeliyim. 

Tankımızı iki hareket bölümüne 


Birinci bölüm: 

Aracımızın bürün ile hareket 
etmesi: Tank kontrollerini пе tarafa çe- 
seniz o tarafa döner (Parmağınızı 

gazdan çekseniz bile gitmeye devam 
diyor, Durmak için geri çekmek yerine 
ALT tuşunu kullanırsanız, daba hızlı 
bir duruş 

İkinci bölüm, 

Der kısım (kafa hareketi), 
Aracımızın ikinci kısmı yer hareketi 
sağlayan palet kısmının namlu ile bir 
likte tam üstünde bulunuyor. Bu kıs- 
mın hareketini *SHIFT+ yön tuşları" ile 
yapabilirsiniz , 

Diğerleri 
Fi: Uzaklaşma yakınlaşma (uzaktaki 
bedelleri sizi farketmeden tam ortala- 
nndan vuran, hedefe kirlendiğinizde 
hareketsiz duruyor ise kuruluna şansı 
sifirdir, Tek апуга bitirirsiniz işini). 
F2: Arkadan ve namludan görünüş, 
E3: Arkadan ve perspektif görünüş. 
14 Namlu alindan ve kus bak 


© Namluyu biler. 
M: Haritada neyin nerede, eki 
görebilirsiniz. © 
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Oyunda helikopter ve asker olarak 
da birkaç haltim oynuyorsunuz ama yy, 
bunlarin uygulanisi tank kadar iyi ol- 
mamay, Helikopterle iki tank vuracağım 
diye kırk dereden su getiriyorsunuz. 

Atmosfer çok iyi, kendinizi savaşın 
weak ve ürkürücü orramından sıyırmak. 
hiç de kolay olamayacak, Müzikler de 
gök iyi seçilmiş. Bir oyunda grafikleri 
kadar müziğin de önemi büyük. Sizin 
oyunda zevk almanızı sağlamalı 
Margasm'da bunu başarmışlar. 
Котгойе oyunda kötü olan yanlar 
dan biri. Kontrollerin tam kıvamında 
olmamayı yüzünden oygpa alışabilme- 
niz için biraz zaman geçmesi gerekeceği 
kanısındayım. Ben epey uğraştım, 
sonunda herifleri tepelemeyi başarı 
Siz de başarabilirsiniz. 
Görev sayısını az turmus- 
lar ama bir görev Ñi 
karşınıza çıkan engelle 
den birkaç bölümün bir- 
lesnirilmiy gibi olduğunu 
oyun sırasında farkede- 
eksini 

Yer şekiller sizi yaml- 
tabilir bir anda kendinizi 
uçurumdan aşağı düşmüş 
bulabilirsiniz. Bunun için 
rotanızı iyi belirleyin ve 
haritava sürekli takip e- 
din, Hüricada yükseklik 
ler. еее, oyuklar ve 
bunların üzerine kurul. 
mus köprüler görülebili. 
yot. Zaman kavramı koy 
maları kötü olmuş, bazı 


vw 
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log grafikler, ата oynanabilirlik biraz sallantıda. J 


içinde işinizi bitirmeye çalışın, vurmanız 
gereken ber hedef size artı zaman ka- 
zandınyofsNe kadar kısa araliklarla 
hedef vurursanız o kadar zaman kaza- 
тибишг (Vurmanız gerekenler dışında | 
sizi engelleyenleri vurduğunuzda artı 
zaman yok. Sizi uğraşıracak gibi ise 
pek oyalanmayın derim, derhal oradan 
vopuklayın. Zaman değerli biliyor- 
sunuz). 

Haritanızda size düşman olabilecek 
her nesne gözüküyor mayınlar dışında, 
bunları kendiniz görmek zorundasınız. 
NEYİ yok etmeniz isteniyorsa onları 
tespit edip direkt onlara dalın. 
Hedeflerinizi hareket halinde varmaya 
çalışın, апа hedeflere ulaşmanızı engel- 


Hedefini havaya uçuran asker, kameramıza 
| gururla poz ver 


leyecek yönlere sapmayın. Bu zaman 
kaybetmenize de neden olabilir. 
Düşman sizinle kapışmak istiyorsa peşi- 
izden gelir. Siz de namluyu hareket 
ertirerek onları miblaya, 
bilirsiniz. 


Oyuna başladıktan 
sonra hedeflerinizi he- 
men tespit edip onlari 
nasil en hızlı biçimde 
avlayacağınızı belirle- 
yin, haritaya sik sık 
bakın, çok işinize ya- 
nor, İlerlediğiniz yö- 
ne değil de, diğer 
yönlere atış ediyorsa- 
mız F2'ye basıp yönü 
wüzü belirlevebilirsi- 
niz. Tuşları kullanma- 
yı ihmal etmeyin, 
Unutmayın her nus bir 
işe yarıyor ki koyul- 
mus. 


Bilgisayarın icadından bu yana sa- 
vas oyunları her zaman gündemde ol 
du ve olmaya devam edecek. Bilgisayar 
ortaminda her şey gerçeğe o kadar 
benzemeye başladı ki, askerler bile bil- 
gisayar simulasyonları ile eğitiliyorlar 
Taktikler belirleniyor, hatanın en aza 
indirilmesi sağlanıyor. Ümit ediyorum 
ki bunlar birbirimize karşı savaşmak i- 
gin değil de, gerçekten атга rehdir 
edecek düşmanları alt etmek için yapı- 
Я hyordur. Birbirimizle savaşmak yerine 
geleceği hızlı yakalamanın vollarını 


E RT eg e i И 


| kanlışorunuz. Kendinize dikkat edin, 
İyi oyunlar. 


зу, Allalum уа, yu 
derslerde oyun açıkla” 
mak gibis: yok. Valla 
bu yazımda elimden 
kadar geyik 
ama 
gi ği d E eriği 
опа Var, ө сэс 
Кее. езж 
rimin dergde niye yayınlanmadığı idi. 
Evet tabi bunun herkese göre birçok 
sebebi olabilir. ama asıl ve gerçek olan 
sebep, derginin çok üst kademelerinin. 
bizim resmimiz giknktan sonras ajans- 
lardan gelecek olan teklitlere nasil ce- 
vap vereceklerini! bilememeleri, Daka 
ürün başta Sinam olmak: 
manken kapasitede и 


мет, ~ 
yil tekliflerden 
Sonra. en ayal 


т 

UyarıEğer hani birgün Level'a gel- 
meyi düşünürseniz yanınıza mutlaka 2- 
та mutlaka şehir rehberi gibi bir şey a> 
iri Yoksa benim dergiye ilk geldiğim 
“gön olduğu gibi kaybolma ihtimaliniz 
oldukça yüksek. 


Make Your Own W 


ay 


Bilgisayar oyun piyasasında parlama 
Şu sıralarda, fantastik te- 

malı araba yarışları da ardarda çikiyor. 
Tabii benim gibi bir Wipeour hastası da 
doğal olarak bu tür oyunların çoğuna 
bakıyor (Eski topraklar bilirler 
 Wipeouru), Bu oyunların çoğu da bil- 
diğiniz gibi büyük vaatlerle geliyor. 

Powerslide da birçok vaatle geldi, 


â| Ama bakalım bu va: 
dileri ne kadar ger 
çekleştirebilmiyler, 
banu ilerleyen satır 
ea hep beraber 
göreceğiz. 

Her zamankı gibi sistem gereksinimi" 
kerine şöyle bit bakarsak, Pentium 133, 
16 MB RAM, 4x CD ROM ve 20 MI 
sabitdink boşluğu ba oyunun kesin ol 
rak istediği özellikler. Recommended 
biç sormayın, herhalde rahmin edebilir 
yörsunuzdur. (ir yatında bulunayım. 
sonunda 2 rakamı bulunuyor), Ama 
bastan söyleyeyim, 3D Hardware’ ol- 
mayanlar bu oyuna bakmasınlar bile- 
Aksi takdirde hiçbir şeye benzemez hu 
oyun, DÎK veya TNT olanlar ise 
Azlan heş karış yukarıya vuracaktır. 
Sorunsaz Direcex Media's ile Install et- 
nk. Basak Play'e, gevrik oyuna. 

Nor: Bu oyunu eğer full yüklerseniz, 
2 kişiye kadar rek GD ile oynayabilir: 
süz, ama maksimum 2 kişi için yeterli 
oluyor 1 CD. Daha Gazla kişi için daha 
fazla CD'1anm (Maksimum Install 270 
МВ bop yer istiyor. 

Arkadaşlar benim anlamadığım bir 
şey var, bunu sizlerle de paylaşmak isni- 
yorum. Yani şu son zamanlarda gelen 
araba yarışlarından (NFS3 hariç) ne- 
dense hiçbirinde başlangıç demosu bu- 
lunmuyor. Belki önemli bir şey değil a- 
ma yani şöyle ucuzundan bir demo gör- 
seydik bari bee. O da yok, şirketin rek- 
Талы yar о kadar. Eh napalım, ne çikar- 
sa bahıımıza deyip реп menülere. На 
ha merak etmeyin, size New Game, 
Options veva Quit'in ne anlama gel 
Bini açıklamayacam. Zaten anları bil- 
meyeniniz yoktur herhalde diye 
düşündüm, 

Powerslide’, diğer oyunlardan аут- 
ran asıl özellik arabanızla merdivenler- 
den inebilme, barajın duvarından yan- 
lamasina geçebilme gibi çok değişik: 
yerlerden çok değişik şekillerde geçebil- 


Level'ın CD'sinde oynayıp Í 
grafiklerine hayran 

kaldığınız bu fantastik 

araba yarışı sonunda 

piyasaya çıkma başarısını { 
gösterdi. 


me özelliği Bir de arabaların mekaniz- 4 
masa diger oyünlardaki gibi değil. 
bae kendi kendime j 
bir sekil Egte alarak meka eski haline 
geliyor. Ien di ani? Gerçi benee ha iyi 
bir ellik 7 du- 
Vara gnc, veya 
gibi Bir eken sizi тїш, 
lar. En їйлєп kayn img Bir а 
köprü var ye Siz о kup деп yanlışlıkla" 
istinie diyeli peki? 
Olacağı yu, Poweralide'daki yollar bit- 
birivle iç içe dizayn edilmiş. Yani yob 
дап çıktınız ти, eskiden дету oldugu- 
тг bir yola düyüiyorsunüz. Bu yol çok 
eskiden geçtiğiniz bir yol da olabilir, | 
yeni getiriniz bir yol da. Annik pansi- | 
за, пе Кага, Ne Каба зин bovucu, 
değil nit? Daha bitmedi, Siz hiç bir a- 
raba yarışında, abartısiz on metre yas 
pindaki yuvarlak hir pise улусини. | 
mı?2} Bu kadar körü ve теу bir pist 
olmaz yani, durmadan dönüyorsun. | 
Tek kelimeyle işkence, 

Oyun hakkındaki eleşririlerime de- 
vam е эта yanki biraz da iyi 
yönleririden bahsedeyim, bu kadar — 
йгаупиуйт. 


D'nin nimetleri 


Abicim adamlar oturmuş “Biz gin 
grafik olayını ne kadar aşabiliriz?” diye 
konuşmuşlar, Almışlar ellerine gerçek J 
toprak resimlerini filan, oyuna Render 
etmişler, Bir de öyle mekanlar yapmış: 
lar ki, insanın helal olsun diyesi geliyo, 

Adam yarışırken birden durup manza- 

rayı seyretmeye başlıyor. Yani bu kadar 

güzel. Efektler desen onlarda harika; 

kar, çamur, lastikten çıkan toz, güneş р 
ve Bunun gibi göze hoy gelen birçok e 
fekt koymuşlar oyuna. 

Müzikler de modaya uydurulup 
Techno üzerine yapılmış. Gerçi ben 
Deathcarz'ın müziklerini tercih ederim; 


ата bumu di ferde Tal 
Techno @ ркт. убо ег CD” 


Track allik Ён Шеп, istedi 
gimiz par 
me gibi bir у 


“йге! gimiz zaman çalabil 
muz var, Sesler İse fena 
düzeyde, ama öyle bir is- 
cünlüğü yok. -Bakınız NES 3 dagin di 
de durduğunuzda çıkan kurt buma’ 
lan (Ah ah nerde o eski günler). 


Ehem cheni; bu oyunun en can iki 
у olan bnat simdi hepinizle paylayı- 
ganim- Oynanabilirlik. Eve belki bag. 
ani Rio öyle hayuk bir eksiklik değil, 

її сел yananı epey WE 
їй! say or. Sasia yan дус, 
Oyunda нышы! Banus olu ak ği 
Kapl, on iki pist bulunuyor-ve yf 
eri bio dişinda geri kalanın 
ПОША 


уок, Ва da adamın сата! € 
реу bie ikiye, Bitmedi, bu 
pistler sampiyon oldugu- 
nunda sirayla açıyor, öyle 
her örne gelene pisti açsa- 
lar өйдө, ne anlamı Kaldı 
үнө? aha aci olan şev i- 
же, piyen датага 
yeri pr çay ve do- 


Bal olak мр! ст yas 
gmail ağ 
uçta da yamipiya 


muyorsunuj odu Beri- 
kalan pistler, ben şim: 
lari göremiyecekmiyi 
iöremeyecelilin. Ama eget 
Şi çoleke! bir aa | 
ba yarışın Beniz, günleğini 
bu oyuna verip, kendinize 


stres yaratmak istiyorsanız, o 
sizin bileceğiniz is. 
ların dışında o mih- 
kemmel pistleri görebilmeniz 
için iki seçenek duruyor 
karşınızda 
1-Kim demiş Cheat yapmak kötü 
şeydir diye, Alın elinize Levef'ın Şubat 
Sayısını, açın Cheats bölümünü, bakın 
Cheat'lere ve şip şak oldu bile. Bürün 
pistler emrinizin altında, 

2-Multiplayer olayına da değinmeyi 
unutmamışlar. 12 kişiye kadar destek 
verilen bu oyunda, Multiplayer'da iste- 
dipiniz arábayla, istediğiniz pistte yarı 
liyorsunuz. Oh ob ne iyi, 

Oyunun güzel yanı, güzel denir mi 
En ama, Kendi içindeki Cheat 
olayi. Eker şampiyon olursamız, size bir 
Кога, birde oyun sırasında fica ak 
vit hale geleg bir Cheat veriyorlar, Bu 


J Chest bir silah aslina bakarsanız, Her 


ımpivonayı berirdiğinizde, elinizde kul 
lanılabilecek daha çok silahınız buluna- 


yor (Adamları yakaladık sanki de silahı 
veriyosun), 


Sudede gelirsek Powerslide cidden 
bayağı zor bir oyun, Yani harbiden 
kasnriyor, En ufak bir hatayı bile asla 
kabul etmez. Adam çılırtna noktas- 
pa getirir. E böyle olunca da insane 
“Eoc bunlamrugräiam yaw, işim gü- 
Güm var kardeşim diyip oyunu 
Uninstall etmesi doğaldır” Gerçi ben 
hiçbir oyunu Baykarbin oyunla kıyanla 
tnak istemem, Ama benim şahsi kana” 
tüm Derhkara'dan yana olacaktir, Her 
yönüyle daha iyi olan Deathkarz" bes 
genmeyenleri kanıyar (Ви aftan sonra 
işime sem verildi), 
bol bul günler 
dil 


anameyorum 
ya, Fenerbahçe son 
saniyede Belak yi- 
yerek beri детте. 
nokrauna getirdi. 
Tek kelimeyle yok 
oldumu daha farla 
desam edemeyeee 
gim. Küçük bir har 
nlatma ire super 
ronlingcom, ude 
Vhevel-Chip odası 
açık balunmakta 
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inceleme 


vet yine 
bir Real 
Time sira 
кей vaka 
муш klişe 
karşıyayız 
Аша hemen kusmaya 
başlamayın; çünkü 
Magic and Mayhem 
bu türe oldukça fark- 
l bir boyut getiriyor. Siz bir büyücüyü 
yönetiyorsunuz, emrinizdeki birliklerse 
büyüyle çağırdığınız ve yönettğiniz ya- 
yatıklardan oluşuyor. Düşmanlarınız da 
Sizin gibi büyücüler ve onların da kendi 
yatatıkları var. Tabii pek çok savunma 
ve saldırı büyüsü de yapabiliyorsunuz. 
Aslında bu oyunu diğer RTS'lerle aynı 
Kategoride değerlendirmek doğru ol. 
maz, Oynanış biçimi olarak biraz 
Warcraft, biraz Diablo, biraz da X. 
СОМ havası var. Bunun nedeni hemen 
her yaratığın kendine özgü ve diğerleri- 
ninkinden oldukça farkh bir kullanım 
alanı olması. Aslında biraraya toplan- 
dıklarında ordudan çok bir sirke benzi- 
yorlar. M&M'i diğer Real Time'lardan 
ayıran belki de en önemli özellik her şe- 
yin rek bir adama bağlı olması 
Yönettiğiniz da bi- 
tiyor, Başlarda basit büyülere ve güçsüz 
yaratıklara hükmederken, bölümler i 
İerledikçe karakterinizi geliştirerek yeni 
savaşçılara ve ölümcül büyülere şahip 
olabiliyorsunuz. Bu da özellikle RTS 
oynarken hissedilen 4B sendromunu 
(Bürün Bölümlerin Birbirine Benzemesi 
sendromu) ortadan kaldırmak için iy 
bir fikir. Böylece hep bir sonraki aşa 
mada karşınıza çıkacak büyüleri ve ca 
navarları merak ediyorsunuz (insanları 
kafalamak ne kolay değil mi). Çoğu! 
RTS'de senaryo yalnızca oyuncuya düş- 
manlarını karletmek içig neden yarat- 
an bir formalitedir. Magic 
and Mayhem gibi bir oyunda kaçını 
maz olarak konu da önem kazanıyor; 
Siz Cornellins adında akademiden yeni 
mezun olmuş çaylak bir büyücuyü oy 
nuyorsunuz. Gülü bir büyücü olan 
amcanız size çıraklığını yapmamızı ò- 
mermiş ve siz de kabul etmişsinizdir. 


Ancak laboratuvarına gittiğinizde am- 
сапа bulamıyorsunuz. Büyü kitabını 
da yanına almamış olduğunu fark edın- 
ce, işkillenmeye başlayıp | 
daki balonu kullanarak onu aramaya 
karar veriyorsunuz. Balon yükselmeye 
başlar başlamaz bir güç tarafından hiz- 
la bulurlara doğru çekiliyor, Bilinciniz. 
yerine geldiğinde, kendinizi balonun en- 
kazı ile birlikte yabancı bir ormanın or- 
tasında yatarken buluyorsunuz. 
Kisacası amaç amcanızı bulmak. Aman 
dikkat edin de babayı bulmayın. 


Oyunda hemen her bölümde yok et- 
meniz gereken en az bir düşman var. 
Onu alt ettiğinizde ise büyülü bir geçit- 
теп geçmeniz gerekiyor. Eğer о bölüm 
deki maksimum Experience" almadıy 
sanız, geçide girmeden önce çevreyi do- 
layip atladığınız şeyleri araştırın. 
Genelde senaryoyla ilişkili birilerini bu- 
lup amcanızın yeriyle ilgili bilgi almaya 
çalışıyorsunuz. Bir bölüm bittiği zaman, 


bölgenin haritası 
ekrana gelir. 

Burada sağ üstte üç kü- 

çük ikon vardır. 

Cornellius'un kafasına 

cıkladığınızda aldığınız. АЎ 6 ж 
Experience puanlarıyla 

özelliklerinizi artırabileceğiniz bir ekra- 
па geçersiniz. Kutu biçimindeki ikonla 
büyü repertnarınızı oluşturabilirsiniz 
Bu ekranda Chaos, Neutral ve Law ol- 
mak üzere üç büyü türünü temsil eden 
üç çeşir talisman var. Büyüleri, malze 
melerinizi talismanlara yerleştirerek o- 
luşturuyorsunuz. Aynı malzemeyi 
Chaos'a, МештаРа ve Гама yerleş 
ginizde, farklı sonuçlar verecektir. Büyü 
yaparken mana enerjinizi kullandığınız 
için, talismanılara koyduğunuz nesneler 
kaybalmayacaktır, dolayısıyla başka bir 
bölüme geçerken bunların yerlerini de 
Biştirerek yeni büyüler elde edebilirsi- 
niz. Bir sonraki savaşa geçmek iç 

ritada gideceğiniz bölgeyi işaretlemeniz 
gerekiyor. Oyunda göreceğiniz yuvar- 
lak taşların üzerine Cornellius'u ya da 
emrindeki yaratiklardan birini çıkartır» 
sanız, azal yavaş art- 


bulunduğunuz. 5 I 


Sunak taşlarına adamlarızı yer êşir êi büyü gücünüz de artacaktır 


maya başlayacaktır. Ne kadar çok taşın 
üzerine adam yerleştirirseniz, bu aruş о 
kadar hızlı olur, Tabii düşmanlarınız 
da aynı şeyi yapmaya çalışacağından 
taşların çevresini iyi korumak zorunda- 
sınız. Taşlar birbirine ne kadar yakınsa, 
korumak da o kadar kolay olur. Bunun 
dışında mana spirit adındaki objeleri a- 
ıp üzerlerine tıklayarak da manana 
arcırabilirsiniz. Bulacağınız yiyecekleri 
yediğinizde ise yaşam puanınız yükselir 
Mana spirit dışındaki nesneleri, elleri 6 
lan herhangi bir yaratık toplayabilir 

Bir yaratığı seçmek için sol butonla ü- 
zerine vıklamalısınız, Mouse'u hareket 
ettirip bir grubu kare içine de alabilirsi 
niz. Seçtiğiniz yaracıklarınıza bir yere 
yürüme, bir düşmana saldırma ya da 
bir şeyi alma gibi emirleri tonla 
gerekli yere uklayarak verebilirsiniz. Bir 
büyüyü seçtiğinizde ekrandaki işaret 
değişecektir, sol butona basarak onu 
uygulayabilirsiniz. Büyüler, yaratık ça 
gıranlar ve normal büyüler olmak üzere 
ikiye ayrılıyo 


Oyunun en ilginç yanı yaratıkların 
hem görünüş hem de işlev bakımından 
inden oldukça farklı olması. 
а yapay zekaları ve cesaretleri bile 
ka değişiklik gösteriyor. İşte 


fantezi dünyasındaki- 
nin aksine, tipsiz, cüce 
ve keller, Yakın dövüşte 
zayıflar ата okları saye 
sinde uzaktan п 


etkililer, Ne çok cesur Í 
ne de korkaklar. Mana Д 
olarak ucuza geldiklerin 

den bolea çağırıp, bir sa 

ушта Ват olu 

bilirsiniz. 


kak ve dayanıksızlar. 
Tek iyi özellikleri zeki 
olmaları, o da kaçmak- 
tan başka işe yaramiyor. 
Uzaktan taş atarak sal 
dırıyorlas 
yın, taş ok kadar etkili 
değildir 


Şapkalarını 
kurbanlarının kanlarıyla 
bayadıkları için bu ad taşıyorlar 
Nispeten dayanıklı olmalarına rağmen 
korkaklar, yavaşlar ve iyi dövüşen 
lar. Genelde uzaktan taş atmayı yı 
опа 

Yunan mitolojisindeki keçi a- 
yaklı yaratıklar. Topuz kullanıyorlar ve 
oldukça iyi dövüştiyorlar, Korkak ol 
nadıkları gibi, çağırırken harcanan ma 
naya oranla oldukça iyiler. 

Tek tek dövüşte kötü 
ler, ama çok ucuza mal olduklarından 
bolca çağırıp sürü halinde saldırtırsa 
nız, çok etkili olabilirler. 
Uğabildiklerinden bir bölgeyi keşfetmek 
için ideallerdir. 

na rağmen dövüşte pe 


Ayrıca çok da yavaşlar. 
Kılıç ve kal- 
kan taşırlar, hızlı hareket е- 
arlardır ve iyi dö- 
vüşürler (ölü olsam ben de 
cesur olurdum). Tek kötü 
yanları biraz dayanıksız. ol- 
malarıdır. Zombilerden daha 
iyiler 
Bu tek boynuz 
lu atlar hızlılar, dayanıklılar 
ve iyi savaşıyorlar. Özellikle 
hortlaklara karşı etkiler 
Yarı insan, yarı 
at olan bu mitolojik yaratık 
lar mızrak fırlarıyorlar 
sanclerdeki 
adar büyük ve güçlü de 
ama yine de oyunun en baba 
canavarlarından biri, uçuyor 
teş püskürtüyor 
Bu ya 
çariklar düzeni temsil ediyorlar, dolayi” 
sıyla da çok güçlüler, Düşmanlarını kisa 
süre için donduran bir büyüleri var. 
Yukarıdakinin 
tü versiyonu. Çok dayanıklıdır. Çok 
da pis tükürür 
Basilisk: Hiç bir нака yaramayan, 
küçük, dinozor gibi bir hayvan. Isıracal 
dar yaşayabilirse, düşmanını zehirliy 


Bunun da çok işe yaradı 
gı söylenemez. En büyük avantajı 


Cehennem köpekleri oyundaki en sağl 


uçması 
Aul kurt. Cehennem 
köpeği. Hızlılar ve iyi savaşıyorlar 
“Ayrıca karizmatikler. Tur Bobi, tur 
oğlum. 
Zırhlı ve oldukça dayanık. 
h olmaları en büyük avantajları. 
Dövüşte iyiler 
Devler: Dayanıklılar ve kodu 
mu orurtuyorlar, Tek körü'yanları 
yavaşlıkla 
Benim en sevdiğim сапа- 
var, Bir yere giderken yarasa olup uçu 
yor. Düşmanlarının kanını emerek Hit 
Point'ini artırıyor. Yakın dövüşte çok 
Hayalet. Saldırmadıkça 
görünmezdir 


Siz bir büyücü olduğunuza göre, 
yalnızca bükmettiğiniz zavallı у 
çın korumasına muhtaç değilsiniz, iste 
diğiniz anda düşmanlarınızı cehennem 
ateslerine boğabilir, fırtınalar içinde bi- 
takabilir ya da üzerlerine ateş topları 
zel yanı oyunda 
ınız büyüler çevreyi de etkileyebi 
gin bir ormana yıldırım dü- 
günüzde yangın başlıyor. 


atıkla- 


FRP'lerin klasik büyüsü 
Ne yazık ki olması gerekti 
Bi kadar etkili değil 
Fireball dediğin attığın za 
man on kişiyi cayır cayır 
yakmalı 

Yıldırım, 
Fireball gibi etkisi tek ya 
rankla sınırlı 


yülerden biri, Yapu 
landa bir yangın çıkartır. 
Düşmanın kalabalık oldu 
gu bölgelerde uygulanması 
şidderle önerilir. 
Uyguladığınız 
alana ardı ardına yıldırım. 
lar düşmeye başlar. Çok 


Gökten ateş topları 
Etki alanındaki yaratık 
ları içine çekip, bölgenin başka bir yeri- 
ne firlatan bir hortum yaratır 
Hedefi bir süre için gö- 
rünmez yapar. 

Yerde, yakının 
daki yaratıkları iyileştiren bir çeşme 
yaratır 

Yaklaşan düşman yara 
tıklara yıldırım fırlatan bir kule 
oluşturur. 

Excalibur: Seçtiğiniz birimin kafası 
ñin üstünde bir kılıç belirir ve yok edi- 
lene kadar o birimin yakın dövüş gücü 

аг. Dayanıklı yaratıklara yapılması 
akıllıca olur. 

Birliklerinizin cesaretini 


ve dövüş yeteneklerini artırır, Brownie 


hayali kopyasını yaratarak dü 
iniz, Eğer rakip büyü- 
vi tarafından sıkıştır» 
dıysanız ve kaçmaya niyetiniz yöksağ 
büyücünüze uygulayu 
Armageddon: Yalnızca yapın ve 
neler olacağını g 


Bu Oyun Alınır Mı 
Sen Onu Söyle 


Oyunda bunlardan başka daha bir- 
sok büyü var, Grafikler $00x600'de fe 
па değil, Müzikler iyi denebilir. Yapay 
zeka oldukça iyi, Fikir olarak da oriji- 
nal. Ama oyunun atmosferi beni fazla 
sarmadı. Nedense Mythos'un yapımları 


klasik RTS mantığına daha y 
stratejiyle, bölge üzerindeki mana 

naklarına sahip olmak için savaşıyors 
muz. Sonuçta oldukça başarıl bir ya 

k Real Time'lardan sikil- 

andan da Real Time, 


bende hep bu duyguyu uyandırır 
Adamlar iyi oyunlar yapıyor, ama 

mi sürükleyen büyülü bir hav 

yı bir türlü başaramıy 

benim fikrim. Yani yanlış а 

Magic & Mayhem oldukça zevkli bir 
oyun, Yalnıze ya çalıştıkları 
fantastik dünyayı klasik FRP dünyalar 


ax Montezuma av 
bada eski bir dost. 
Aslen 2D bir plat- 
form oyunu olan 
Montezuma'yı bu 
konuda bayagı es- 
ki olanların hemen rahathkla hanrlaya- 
<aklan bir oyundu. Nitekim 
Montezoma'nın 1999 yılında geri dönü- 
şünü temsil eden Montezumas Reim b 
gerisinde caki bir versiyonu olan 
Monteruma's Revenge'i da oynayabilir- 
siniz, Hatırlayanlar için ho oyun bir 
şey İade etmeyebilir ama yaşanan © 
yokluk zamanında bundan iyisi yerini 
dahi bilmedigim Şam'da kayısı АЁ. 
Geçen zaman içerisinde kendini yeliştiz 
ren Montezuma karşımıza 3D 
ActionfAdventure tarzına gayet iddialı 
olan bir oyun olarak çıkıyor, Benim gibi 
görü Lara dan başkasını görmeyenler i- 
çin Lara benzeri olarak tanimlanabilecek 
bir oyun kısaca. Konusu, oyinida geziler 
mekanlar ve kullamlan Karaktetler 
oyuna mistik bir hava ver- 
mek için kullanılmış, 
Hakkinda pek fazla 
bilgim olmasa da 
tahminlerim doğrul. 
tusuna, bu tür mis- 
tik konulardan ve 3D 
Action/Adventure o 
yunlarından hoşlanan- 


Lara ile üçüncü randevumuz için 
buluştuğumuz zamanlarda, ona 


benzemeye ç 


şanların çoğalmasına 


şaşmamak lazım. Başarılı olanların 
edilmesi bir doğa gereği. 


tak 


lara Indiana Jones'u beklemelerini tavsi- 
ye ederim. Tomb Raider'a kıyasla olduk- 
ça basir hulmacalara sahip olan 
Monteruma's Renim'da en fazla Һор 
ma giden hareket davulları kullanarak 
belli yerlere nmmanmak oldu. Gerçi çok 
zor bir iy ama bir o kadar da zevkli, 
Özellikle 3D апте olanların zevk 
alabilecekleri bir oyun olan Montezuma 
çak temiz ve Бий grafiklere sahip, 


Hes a bird 


Dünyanın bu güne gelene kadar bay 
na gelenlerden bahsetmeden, olayın di 
rekt olarak Montezuma ile ilgili kısın 
grçeyim. Montezuma dediğime bakma: 
Yin siz aslında adı Max. Bizim dostlugu- 
muz eskiye dayanır da bu samimiyet on 
dan yani. Aslında onun gerçekte nerede 
oldugunu ve nereye götmek istedigini 
kimse rahmin edemez. Biraz dengesiz ol- 
duğu için ne yapacagını bilemezsiniz. Bir 

nra kapı arkasında. Ne bu? 
2. Ата onun hakkında bilinen 
bir gerçek vardır ki, nerede tehlike varsa 
Montezuma oradadır, Dedim ya gelgit a- 
kıllı diye. Bir yey değil ölüp kalacak bir 
yerlerde o olacak. 

Oyunun oynanışı hakkında bir şey 
söylemek istemiyorum, Hopluyorsun, 
zaplıyorsun, tekme anp, Yüzüyorsun vs. 

Ama hareketler kesinlikle Tomb Raider 
ile kıyaslanamaz bile. Oyuna başladi- 
ти? zaman özellikle kafa yormanızı 
gerektiren hiçbir şey olmadığını gö- 
receksiniz. Bamunuzun dikine gidin. 
ve sonuca ulaşın. Oyunda demo 
olmaması çok büyük bir ской ка- 
yılmazsa, seslerin ve müziklerin 
de pek iç ака olmaması iyi bir 


şeymiş gibi düşünülebilir. 
Oyunu VGA ve 3Dfx ol 

mak üzere iki görüntü mo- 

dunda oynayabilirsiniz. 

Ama daha önce de söyledi- 

Bim gibi 3Dfx olmadan ger 

çekten oyunu oynamanın hiç- 

bir anlamı kalmıyor. 

Oyunda 250 farklı karakter oluştura 
bilir ve bunlar hakkımdaki istatistikleri 
satabilirsiniz. 

Oyum platform 
kaynaklı oldu- 
Bundan puanla- 
ma önemli, 
Oyuna üç hakla 
başliyor ve sa- 
dece Save nok- 
alanda kayıt 
edebiliyorsunuz. 
Eger bölüm ke- 
risindeki üm 


degerleri taşları (sayıları ekran üzerinde, 
belli) oynadığınız bölümle ilgili olan bir 
Bonus Round oynayabilirsiniz. Eger or 
yunu bir cümlede anlatmak isteseydim 
Körü bir Tomb Raider taklidi olan ve 
geçmişini kullanan bir oyun oldugunu 


ünleğden Pazartesi 
Ganire çeresi X 
Com'un odasında 
фаг kağıt oynarken 
kapı galmır. 


Tik tik tak 

Kapıyı her zamanki gibi kapı 8 
lisi Kadir açar 

Herkes silahlarına uzanır ama gelen 
sete üyesi Berkerdir 

Berker-Hey, besler patron geldi 


Kadir-Yok daha gelmedi, birazdan 
gelir heralde 
Mete-Burak'a- Ya Burak baksana 


ПЁ defa 


sende dört 
tane var, Hiçbir işe yaramaz o elin, Sen 
ч iyiliğimi de u 

lm, Mete kim 
eni mi yok 


sirada yine kapı çalınır. 
atılır ve Kadir yine ka- 
şekilde açar. Bu sefer 

patrondur (Çete üyeleri 
з fazla bir şey bilmezler 
axis” diye hitap e 
Herkes silahlarını bırakıp patron 


рап 


sadece on 


dan gelecek bu hat 


Mere-lterker'e = Abi bana bu sefer 
salah cinayet vermez. Geçen sefer az 


nsanların kötü 
oyunlar pek de fik çıkmıyor, hele 
böyle güzel bir fikirl 


oynadıkları 


K 5 
arsimizg gelmis 
dürumdol Ama acaba 
i yararlanabilm 


angsters 


, 


daha vakayı ele veriyorduk. 

Blaxis- Evet, beyler bu haftaki iş da- 
gılımını birazdan yapacağım. Size şu an 
elimde olan istatistiksel yereneklerinize 
göre dağıtacağım işlerde umuyorum ki 
başarılı olacaksınız. Bizim amacımız iyi 
değil, en iyi olmak olduğu için Baph, 
Ers ve Nbk gibi gangster çetelerini de 
geride bırakmak, onları bu piyasadan 
silmek 

Su anda dört kişilik bir grup oldu- 
gunuzdan sizi ikişer kişilik iki gruba a- 
yırıyorum. İlk grap Berker ve 
Mete'den, ikinci grup ise Burak ve 
nacak. Bir itirazı olan var 


Bürün üyeler hep bir ağızdan -Yok 


дз 


LeveL 3/99 Z 


abi hadelimize mi? 

Blaxis - İyi iyi. Bu arada sizi çetenin 
muhasebecisi ve avukatı ile tamytira- 
yim (Blaxis shik çalar ve içeriye iki а- 
Чат gelir) Mr Maho ve bbsfatih. 

Mr Maho bizim mali işlerle ilgili kayır- 
lani ve durumumuzu her hafta başı bil- 
direcek. Avukat bbsfatih de başımız 
derde girdiğinde bizi kurtarmaya 
çalışacak. 

Dört kişilik ekip hep bir ağızdan- 
Aramıza hosgeldiniz 

Maho ve hhsfatih- Eyvallah 

Şimdi gelelim bu haftaki iş v 
devat dagitunima 

Blaxis-Berker'e- Al şu tüfeği baki 
yim. Sen bu hafta birkaç seri cinayet i- 
şine giriyosun, ayrıntıları birazdan söy- 
İiyeceğim. Sen şöle geç kenara bakiyim. 

Berker. Tamamdır patron, 

Blaxis Mete'ye. Sen de al yu dina. 
mitleri biraz toplu katliam olayına gör 
bu hafta, 

Blaxis-Burak'a- Burak senin kariz- 
man yüksek gibi gözüküyor, sana tam 
senlik hir iş veriyorum, git sóyleyece- 
Rim sokal 

Burak- Ayıpsı patron 

Maxis-Kadir'e- Оооо Kadir sen ga- 
yet güzel araba kullanıyormuşsun. 
Hmmmzz bak sana şu an elimizdeki tek 
arabayı veriyorum, Burak'ı sen gezdire 
ceksin, gerekirse anında kaçın oradan, 
Aman ha dikkat edin. 

Kadir- Hahaha olmuş bil patron. 

Blaxis- Şimdilik mali bütçe bu kada- 
rına el verdiği için bunlarla yetineceksi- 
niz, Gücümüz ата ме X Com büyü» 
dükçe elimizde çok geyir silah ve araba 
bulunabilecek, ona göre talimatlarını 
dikkatlice uygula 

Unutmayın sokakta polis veya bizim 
çeteden olmayan baska bir gangster gö- 
rürseniz hemen benimle haberleşin. Ben 
Size o an ne yapmanız gerektiğini söyle 
yecegim. Muhtemelen öldürün derim. 
MUHAHAHAH 

Mete-Berker'e- Ne zirvalaih bu a- 
dam ya hen bir şey anlamadım, Sen ha 
na yolda anlatırsın, 

Berker- Tamam. 

(Sen bu aralar parant almaya dergi- 
ye uğrayacıktın, degil m ых, 
Berker ve Kadir) 

Organized Crime 

Yıl 1999. Burak yazarı olduğu 
muhteşem dergisine gider yine bir 
gün, O da пе, müdürünün elinde ye- 
ni oyunlar vardır. Burak hemen an- 
hr ama millet aç köpekler gibi sal 
dirdiğından zavallı Burak'ima 
Gangsters denen bir 
oyim kalmıştır 
Burak oyun 
hakkında pek 
Че fazla bilgiye 
sahip değildir, 
Eve gelir, heye, 
Install edip o- 
aht- 
he böy- 


nla 


nunda annesi hahas gelir odaya, bir ba- 
karlar Burak moniröre bakakalıms. 
Ellerinde kendi saçlarından tutamlar 
bulunan Burak bu oyundan çok az şey 
anlamıştır. Neyse ki arkadaşı Mete 
Burak'a yardım eder. Sağolsun Burak'ın 
krizden kurtulmasına çak yardımcı olur 
iKitapçığı okumazsan böyle olur işte). 
Burak bu karmaşık oyunun altından 
hasıl kalkacağını bilmemektedir. Ama i- 
sindeki Level aşkından ve müdürünün 
Yazıyı ertesi güne istemesinden bu çok 
gereksiz oyunu işık hızında yazmaya 
başlar 


var mı acep?? 
Valla yukarda yazdığım şeyler hiç 


boş şeyler değildir, onun için pas geç 
in derim ben. Orada bu oyunun ne- 


k çogu 


larda o- 


insan Eidos’ 
kuduklarına кам umu akd 
lae, Hiç de iyi etmediler, onu bast 
liyeyim. İlerleyen dakikalarda 
konuşacağım, ama şimdi sist 
nimlerini açıklamak durui 
Penrium 166, 32 МВ К, 
ROM ve 140 MB boy. 

Bu oyun için mini 
tem ancak belleğini 
yundan alacağınız 
bir etkiliy 
rin bile arnk 3Dfx d 
dönemde, 3dfx 
mek gözlerin 
bizlandırıcılara! 
seniz diyorum, 
пп adi 3Df di 
«den - В.Х). 
Herhalde bu gogu kişiyi sevindirmiş- 
Ba arada son oyunlardaki uzun yük- 
leme modası aynen bu oyunda da mev- 
cut, rahatça gidip yemeğinizi yiyebilecek 
uzunlukta hem de. Bu zavallı oyunda 
yaşadığım Bug'ları da yazının sonuna 
dogru sizlere belirteceğim, 


6x CD. 
isk alami, 
denilen sis- 
la olması o- 
pansi bayağı 
yonca, stratelle- 
tekli geldigi bu 
eksiz bir oyun gör 
şar valla (amk 3D 
ix demekten vaz 
п 3D ап! 
macak sizin yüzü- 


—— — 


Günün menüsü 


Aman menüleri geçeyim falan deme- 
магми, Zaten oyunun yüzde 
$0'i menüden oluştuğu için çok sey 
kaybedebilirsiniz. Ayrıca burada açıklar 
yacagım menüler bildiğiniz New Game, 
lo; 4 Sev kn + oyunun kendi 
menüleri açıklıyorum. 
© Yüklemeden sonra karşınıza ilk ge 
len gazete sayfasını okumaya kalkma 
yin sakin, kendinize vazık edersiniz. 
Zaten okumak için mikroskop lazım 
heralde. Ом tarafta soldan saga dogru 


başlıyorum açıklamaya, haydi Бауны. 


Devtenanis: Bu bölümde kafamıza 
göre istediğiniz çete üyelerini seçip, on- 
lar: len yapmaları için Че silah 
га kendi kafanıza göre birşevler vere- 
bilirsiniz. 

Accountant: Her oyunda olduğu gi- 
bi burada da para önemli tabli. Para 
durumunuz, gelir ve giderlerin gösteril. 
diği yer. 

Lawyer; İleride size çok lazim ola 
cak bu bölümde avukatınızdan gelen 
mesajlar bulunuyor. 

Newspaper: O hafta yaptığınız işler. 
den gazetede bahsedilmiş mi acaba? 

Graphs: O an sahip olduğumuz ka- 
rizma, gücünüzün grafiksel açılımı. Her 
çete yüzde 25 ile başlar, sizinle beraber 
0ç tane de bilgisayarın yönettiği ete or 
yuna girer. 

City Maps: Bilindiği üzere bulundu» 
Rumu sehrin kuşbakışı haritasi. 

Game Options: Save, Load, ses, 
şik, ve çıkış buradan yapılıyor. 


Help: Buraya nkladiktan 


Lieutenants ve City Maps bölümün: 
de sağ şerirteki menüleri de açıklar 


kalkarsam, Level on sayfa fazla çık 
durumunda kalabilir, 
me den de yazmama karan 


aldim, 

Ohh herşevi ha 
garladınız, takım 
tamam, görevler 
tamam, hadi o za 

тап sag alt köşedeki 
“Hit the streets" 
tuşuna basm da 
oyuna geçin 
Krsek bir 
yükleme süresi 
nin ardindan en sonun 


` 


da oyuna giriyoruz. 


Ama o da ne, üst 
тайа dizili bir düzine 
menü var yine, 


açıklayacaz 
Yine sol 
dan sağa yazma, 


başlıyorum, 


iniz yoktur heralde. 
y değildir ата Ба 
oyunda size bayağı bir yardımcı olu- 
yor, onun için bolea kulla 
1р: Dem 
ili ki. Yardimei olsun 


kiyle aynı t 
yle 
City Plan: Şehrin büyük bir bölü- 
münü kuş bakışı gösteren harita, 
р View: Fazla yüksek olma- 
уап, adamlarmızı nokta şeklinde gö 


ma sonra 
gin таш. 


nin olmaması beni gerçekten üz 


Gangsters 
İNCELEYEN 
SİSTEM 


İŞLEMCİ 
RAM 


Buruk Hun ако. 
Windows 95/98 
Pentium 166 
132M8 


DESTEKLENENLER 


ini ise, oyunu yükle- 
Bog yer olan sa- 
inda disk Clean 


Kızını söylemesi oluyor, Tabii 
1 arada oyunda kapanmış oluyor ken- 
di kendine. 
ardından odama ko- 


iyi olmasına karşın, oynanabilirliği- 


ve 
Sıktı, Ama ben һипси! bir şeyden al 
mak zorundaydım. Aha buldum. 
Salona gidip bizim köpeği ай ve s0- 


/Strateji/ 1 СО 
WANTED 

HD Alani 150 MB. 

CD-ROM 6 Hızlı 

MULTIPLAYER : Var 


EL 


kaga çıkıp kendisiyle 
le frizbi oyniüm. Nıhahaha. 

Doğal olarak bu oyununa hataları 
ni düzeltmek için yama dosyasını çıkarı. 
nlar (bknz www.avault.com), Ama tabii 
ki de herkesin Internet baglantisi olma- 
dığı için Level'ın bu yamayı vermesi için 
dua etmekten başka şansımız yok. 

Ya, ben aslında karamsar ve sert bir 
yazar degilimdir, ama nedense bana, 
hep körü oyunlar rast geliyo, anlan? 
dim girti. Ama bu oyunu kaza 
kişilerin bazılarıyla konuştum. Çoğu o- 
yundan bir şey anlamamış, geri kalan- 
ları da oynama gereği bile duymuyolar. 

Çok çok iyi bir konuyu degişik bir 
yönden inceleven yapımcılar, oyuna gür 
zel müzik koymuşlar, ¢ grafiklerde fena 
degil; sadece bir şeyi eksik bırakmışlar, 
pda OYNANABİLİRLİK. Piyasada bu 一 
kadar güzel oyun dururken, sakın ha 
bir hata edip de bu oyunu almaya Kald 
kışmayın. Yazık edersiniz. 

Alanlara iki tavsiyem var, Birincisi 
kitapgığı sözlükle beraber güzel bir şe- 
kilde okusunlar: İkincisi bu oyunu he- 
men geri versinler veya sarsılar. :) 


Not: Çok yakında Level'da çok mü. 
kemmel değişikler olacak inşallah. 
Bizden ayrılmayın. 

Level hakkında tebrik eleştiri ve 
istekleri olanlar bana 16898866 nu: 
таган ICO'umdan ulaşabilirler, 

Bütün Raksnet ve Bartlenet cami- 


asma selamlarını gönderiyorum. M 


veng/ 
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SES/MÜZİK 2. 
ATMOSFER: 


Omak 
LEVEL CD 


a 
Türkiye gibi 
şın dışında kalmayı b: 
saran ülkeler bile yaratığı 
kıtlık ve yokluk dalgası- 
paylarına düşeni aldılar. Ancak şüp- 
siz ölümün en yoğun v 
hasar yaptığı bölgelerden 
tas idi; Alman ordul 
ban, hem de do 


Merde insanla 


de olduğun 
gökten 
ndugu. 


k 


filoları çok uzak bölgelere uçabiliyor. 
endistri merkezlerini ve şehirleri yık 
liyorlardı. Sayısız genç kadın ve erkek 
“metal kanatlı taburlarının içinde Azrail i 
le olan randevularına yetişmek için gök 
lere yüksekdiler. Politikacılar morali yük- 
sek tutmak için bu tür 

eştir 

minde уа 


balanıp batırılan denizci 
nasıl köpekbalıkları tarafından canlı 
canlı yenildiğine de kimse pek değinme 


yarali kaldılar, tıpkı tarihteki diğer sa 
yaşlarda olduğu gibi. Ancak bu 


Tüm yüzünü teknolojinin ardın 


gizleme- 
yi öğrendi, insan insana yabancılaştı, ve 
ölüm Nagazaki ve Hiroşima üzerine. пр- 
kı kumal kitapla 

КОЛ 


Bu yıl İkinci Dünya Savaşı'nın 
başlangıcının 60. yılı, belki 
nesiller pek farkında değiller, ancak 


yeni 


bu savaş insanoğlunun ne denli 
vahşi bir hayvan haline 


dönüşebileceğ 


n en unutulmaz 


kanıtıdır. Ayrıca bu savaş ölümün 
göklerden de yağmaya başladığı 
umutsuz bir çağın başlangıcını da 


müjdeliyordu. 


Şu sıralar İkinci Dünya Savaşı konu- 
lu uçuş simülasyonlarında bir parlama 
yaşıyoruz, büyük ve sağlam firmalar ol- 
du üretiyorlar, 
tu пе tara. 
findan yapılmış, üstelik firmanın adr 
yakışacak cinsten iyi bir oyun, eğer bini” 
bir paraya sarılan F-Bilmemkaç oyunla 
rından sıkıldıysanız ilaç gibi gelecektir. 
Tabii tek bir oyunda tüm savaşı ve tüm 

aplamak oldukça zor, b 


da sadece Avrupa 
göklerinde hava savaşl 
konu alınış, 1940-45 yılları arası öç 
farklı bölümde ele alırmış. Bu olduk. 
önemli bir aynin peye 


Avrupa hava sahasinda büyük değişik 
a tanıklık etmiştir. 


Alman genclku: 
de Munetik 
direnişi sayesinde, 1945 yılına gel 


mizde Almanların arrık Berlin üzerine 
yapılan gündüz akımlarını bile karşıla 
maz hale geldiklerini görürüz. Bu o- 
1 seçebileceğiniz üg taraf var, 
Alman, Ingiliz ve Amerikan hava gücü 
nün yaninda savaşa girebilirsiniz, rabii 
görevler de zamanın koşullarını yansı- 
tacaknır. Büyük Britanya Savaşı esna- 
sinda İngiliz avcılarının hiçbir yerden 
yardım almadan rum Lufrwatfe ile 
mütsizce hoğuşmasna tanık olacaksınız. 
Savaşın sonlarına doğru ise Alman pi- 
lotlann nasıl ölümüne bombardıman fi- 
Jolama dalarak ülkelerini savunmaya 
salışaklarını göreceksiniz. 


Gökgürültüsü Ve 
Yıldırım 


Oyunda modellenen uçaklar savaşın 
en bilinen ve yaykun kullanılan isimleri, 
eğer o dönemle biraz alakalı iseniz 1 
simlerini hemen tanıyacaksınız. Me- 
109, FW-190, Р-38, P.S1, Spitfire, 
Hurricane ve daha birkaç ünlü aver 
mümkün, Tabii 


aynca pek çök orta ve ağır sınıf bom. 
bardıman uçağı da oyunda bulunuyor, 
bunlan kullana 
ten bu bambacının degil avcının oyunu, 
Neyse, gelelim oyunun gen па, 
isterseniz oyunu Internet üzerinde oy 
nama farsarınız var tabii, üstelik olduk- 
çı fazla sayıda oyuncuyu destekleyehili- 
yor. Tek haşınıza oynamak isterseniz f 
kl yeçeneğiniz var, ya Single Mission ile 
tek görevlere çıkacaksınız, ya da Career 
moduna girip asıl за 
Öncelikle tek görevlerde alış 
mau tavsiye ediyorum, üstelik 
parametrelerini istediğiniz gibi degisti 
rerek ve bunları kaydederek farklı se 
paryolar oluşturabilirsiniz, tam bir har 
rita editörünün fonksiyonlarına sahip 
değil şüphesiz, fakat yine de eğitim için 
oldukça kullanışlı, Career modunda oy- 
namak isterseniz. aklınızda bulunması 
gereken bir detay ise şu, eger Opti 

enüsünden ölümsüzlük ve sonsuz сер: 
hane şıklarımı açarsanız rütbe ve madal 
ya alamazsınız. Bunların dışında oyun. 
da uçaklarla ilgili bilgi alabileceğiniz 
bir de referans kisim mevcut ancak her- 
hangi hir ansiklopedide çok daha geniş 
verilerin mevcut olduğuna emin olun. 
Bu oyunu klavye ve joystick yardım! 
oynuyorsunuz, özellikle iyi bir analog 
joystick kesinlikle şart, yoksa uçaşınızı 
klavye kullanarak pistten bile kese- 
А 


Karanlık Saatler 


Oyunun oynanışına gelince, doğrusu 
programcılar burada oyuncuya oldukça 
fazla seçenek sunmuşlar, oyunda düş. 
тап yapay zekasından rutun da uçuş 
dinamiklerinin gerçekçilik seviyesi 

dek pek çok şeyi istediğiniz gibi ayarla- 
yabilirsiniz. Ancak en kolay seviyede 
bile oyunun sizi bir hayli meşgul edece 
ginî söylemeliyim. Herşeyden önce bir 
çatışma bölgesine varıp savaşa başla- 


mak için bir 
hayh uzun 
süre uçmak 
durumunda 
kalabiliyor. 
sunuz, sikici 
gibi gelebilir 
ancak her an 
düşman av- 
larinin bas- 


kinina uğrama ihtimalini unutmayan, 
Aynca едет isterseniz size oldukça bü: 
yük destek sağlayan bir HUD sistemini 
mank pilotu devreye sokabilirsi 
niz. Tabii 6 dönem uçaklarında böyle 
birşey mevcut değildi, ama sonuçta bu 
bir oyun, kendinizi fazla sıkıntıya sok- 
imanın biralemi yok. Araçların uçuş di- 
mikleri yê görsel olarak modellenme- 
leri de bir hayli başarılı olmuş, özellikle 
kokpit rasarımlarının oldukça gerçekçi 
ve kullanışlı olduklarını söylemem ge 
rek, Gereken üç temel bilgi, biz, yön ve 
yükseklik ekranın altında gösteriliyor, 
bu sayede bir kokpit dolusu uóstergeyle 
boğuşmak sorunda kalmıyorsunuz. 
Zaten yangın göstergesi gibi detaylara 
pek ihtiyacımız yok bu uçaklarda, mo- 
tor tutuşursa bunu göstergelere bakma- 
dan da farkediyorsunuzf 


Gündoğumunda Savaş 


Oyunda kullanılan uçuş modelleri ve 
düşman yapay zekası gerçekten oldukça 
iyi, ne var ki dost birimlerin yapay ze- 

kasının o denli iyi olmadığı hissi uyandı 
bende, Tamam bombardıman uçakları: 


тип makinelicileri oldukça iyi iş çıkarı 
ancak kanat adamlarının zekası 
sanki biraz geri kalmış. Microl're 
pmdiden oyun içim bir yama sikardi ve 
bunu WWW.MICROPROSECOM ad- 
тешеп indirebilirsiniz, ancak yapay 
yeka katlığına iyi geliyor mu bilemiyo- 
tum, oyunları orijinal halleriyle ati. 
mek her zaman için en dogru yintem 
dir, bu yüzden henüz bu yamayı uygu- 


lamadım. Grafiklere gelince, gerçekten 
de çok iyiler. Hoş, hava savaşlarında 
genelde karşı taralı bulanık bır siluet 
halinde görmek çok normaldir, ancak 
yine de uçaklar iyi çizilmiş. Daha da ivi 
olanı vurulunca başlarına gelenler, he 
men balon gibi parlamıyorlar. Kimi tu- 
tuyup düşüyür, kimi ağır yaralanınca, 
dönüp üssüne varmaya çalışıyor. 
Kanatlar kopuyor, motorlar tutuşuyor, 
yanan B-17'nin personeli paraşürleri a- 
фр alıyor. Tam bir hava savaşı ‚ aynca 
Çoğu oyunun aksine yere yaklaşınca or 
manlar, nehirler, kasaba ve şehirlerle 
karşılaşıyorsunuz. Ama bütün bu de- 
tayları bedelini ödemek durumundası 
niz, çünkü oyun çalışmak için üç bo 
ушн bir hızlandırıcya gereksi 

yuyor. Acil bir durumda nereye indiği 
iz gerekli yani. Tabii, 
a erlerin aksine tarla- 
lara bile sizi öldürmeden inçbuliyorlar, 
ancak Alman hatlarının arkasma inen 
bir Ingiliz pilota yine de kurrulmu; sa 
yilmaz, eğer mümkünse üsse kadar da 
yanmaya bakın derim! Sonuç olarak 
EAW iyi bir oyun, pırpırları etlere ters 
cih eden tüm deri pilot montu tutkun 
larına tavsiye olunur, 


dı 


endinizi bir ırmagın ki 
ymnda buldunuz. 
Çüvrenizde uçsuz bu- 
хакы yeşil düzlük) 
vardı, Hiçbi 


ninizde yavaş 
т belirdi. Dünya a 
varı... Siz orada 
ailenizi, dostlarınızı or 
ölmüştünüz. 
ileri sizi yeniden yararg ve bu- 
inderdi. Aklınızdaki y 
maya başlıyordu. Biff daha 
çevrenize bakiniz. İleride bir yerlerde 
insanlar vardı. Ever, siz onları yöne 
mek için gönderi Oraya doğru 
rümeye başladınız. 
Bu hikaye sarmadıysa, sana kendi 
minkini anlata 
zamanlar fakir ama gururlu bir o 
süre Real Time stra- 
sonra psikolojik 
kalmıştı. Artık 
ir çok dikerse dik- 
i çalıştırmaya yet 
meyen güç merkezleri, düşman üssünün 
dibinden toplamak zorunda olduğu 
hammaddeler ve karargahı 
düşmana toplu halde saldırma 


питзатауа 
yavaş Вад 


demeyecek kadar yapay gerizekalı 


müdürünün arkasından "Nıhuhıhahaha: 
7 şeklinde kahkahalar attığını bil 
oyunu yükledi, oy 


madi, ama ZANA 
silonu çekilmesine ragmen pitmeyen İli, 
тац bir kürle gibi ortaya ш... 
Маун, nol, 

bir RTS idî... 


K е 
ya da RPG yanu bekl ito Чана 


değil mi? Eğer öyleyse büyük ölçüde 
yanıldınız. River World kanksız bir 
Real Time strateji. Bógk... böğak... 
орд... ben bir Real Time daha gö- 
rürsem kusacaşğım dememiş miydim? 
Ama durun bir dakika; bu üç boy 
bem de War Games ya 
da Populows3 gibi, yö- 
ettiğiniz zavallı aşağılık 
ölümlüleri yukarıdan gö- 
геп bir bakış açısıyla 
mili değilsiniz. Ben bu 
tür oyunlar oynarken 
hep merak etmişimdir. 
bu kadar adamı ölüme 

теп manyak kim 


б River'da ie о apa: 
Unit'ler görüyor, bir Ore Truck tara arie тета gat: 


dan ezilmek üzereyken çığlıklar atarak 
uyantyordu. Sonunda tövbe etti ve ken- 
dini simulasyonlara adayıp, temiz bir 
yaşam sürmeye başladı. Ama kader 
lanni örmekreydi 

finde hai ij 

Чап ‘Yeni bir oyun geldi, ir 
жеу, istersen al sen bir dene” denerek 


sına kavuşuyoruz. O a- 
dam Richard Burton. 
Richard Burton'ı hiç 
“duymadınız mı? 
Ansiklopedide 


bir İngiliz kaşif olduğu 


Aman Tanrım! 


Neredeyim Ben? 


yazıyor, İşte о sözünü 
ertiğim yeni bakış арыг 
mn gözleri. Dilerseniz dün- 

yayı е oynuyormuş gibi, yö 
теп їпї Ктк вату а 
biliyorsunuz. Boyleee daha önce hiç bir 
stratejinin vermediği, Шы olduğunuz 
yeri kendi gözlerinizden görme olanağı 
па kavuşuyorsunuz. Bu Кайда kalsay- 

“salı hoş bir yenilik olurdu, ama oyun 
nunda köklü bir değişiklik sayı)- 
mazdi Neyse ki River World'ü tasarla- 
yanlar Banunls yerinmemişler ve size 
diger insanlarla etkileşime girme olana- 
gı sağlamışlar: Pek derin bir muhabbet 
olduğu söylenemez. İnsan bir dünyada 
ölüp bir başkasında dünyaya gelince, 
ilk karşılaştığı adamla neler oldugunu, 
hayatın anlamını falan tartışmasını beke 
dersiniz. Am kişioğlu çıkarcı, daha se- 
lamünaleyküm demeden adamlar size 
“Bana ev yaparsan sana katılırım” di- 
yorlar, selam verip borçlu çıkmak gibi 


bir şey yani. Bunun dışında River 
World'ün klasik Real Time manngın- 
dan ayrıldığı başka bir yönü de rekno- 
loji geliştirme özelliği, Başlangıçta odun 
Sağındasınız. Ardından taş çağı, bronz 
çağı ve demir çağı geliyor. Bazı teknik 
nedenlerden ötürü fazla ilerleyemedim, 
ama oyunun kitapçığından anladığım 
kadarıyla ileriki bölümlerde bilimkur. 
gusal teknolojilere kadar ilerliyorsu- 
nuz. Tabii zamanınızı yalnizca mutlu 
mutlu teknoloji üreterek harcayamıyor 
sunuz. Her bölümde iki tarihsel düşma 
тине var. Kraliçe Victoria ve Atilla ka 
mza çıkıyor. Bunlar sizin dencriminiz- 
deki yerleri ele geçirmeye çalışıyorlar. 
Yeri gelmişken belirteyim, oyun haritası 
bölümlere ayrılmış durumda. Her böl 
genin üzerinde Grail Stone denilen ve 
insanlara yiyecek veren bir taş var. Bu 
taşı ele geçirirseniz, o bölgenin yöneti- 
mi size geçiyor. Oyunun konusu Philip 
Jose Farmer adındaki bir gavurun bi 
limkurgu romanlarından alınmış ve 
bence çok iyi, Asıl amacınız, ırmak bor 
yunca uzanan toplulukları denerim alt- 
па almak ve ırmağın kaynağındaki kara 
kuleye ulaşıp bu gezegende yaratılışını. 
žin sırrını yeniden çözmek.. 


Çalışın Aşağılık Köleler 


Başlangıçta sağdaki menüden, 
Engineer, yani mühendisi seçerek ona 
evler yaptırmalısınız. Böylece insanlar 
size katılmaya başlayacaktır. Çok fazla 
ev yaptırmadan önce birkaç tane de 
Warehouse yani depo yaptırsanız iyi o- 
lur. Böylece ürerriğiniz hammaddeleri 
saklayabilirsiniz. Ardından boşta duran 
adamlarımızı (ve kadınlarınızı) ağaç kes- 
mek gibi işlerle görevlendirin ki, 
Warehouse'larımız bir i- 

ж yarasın. 
Mühendisinize yaptır- 
manız gereken üçüncü 
yapı Workshop olmal, 
böylece işçi ve bilimada- 
ти çıkarrabilirsiniz. 
Ancak bundan sonra 
Military Man'inize, 
komutanınıza Armoury 
yaptırmanızın bir anla- 
mi olabilir. Çünkü yal- 
писа işçiler Armoury'ye 
girerek savaşçı olabil 
yorlar. Bu arada adam 
göndererek tarafsız böl- 
gelerdeki Grail Stone'la- 
п rakiplerinizden önce 
ele geçirmeye çalışmalı” 
sınız, Kendi Grail 
Stone'larınıza çok dik- 


Etraftaki köylülere bütün ayak işlerinizi yaptırabilrsiniz. 


kat edin ve çevresinde birkaç kişi bu- 
lundurun. Mümkün olduğu zaman da 
etrafını duvarlar ve nöbetçi kuleleriyle 
çevirin. Çevrede tarihte yaşamış önlü 
bilimadamları, savaşçılar ve kaşifler bu- 
lunabilir. Onlarla konuşarak yeni tek 
olojiler öğrenebilirsiniz. Bunları bul. 
mak için Explorer'ları kullanmalısınız. 
Merchant'lar pazar yeri kurabilir. 
Diplomatlarınız rakiplerinize ittifak ya 
debilir. Oyunda bu 
nda fabrika ve tersane gibi ya 
pılar ve çeşitli hava, kara, deniz araçları 
var. Bir kişiyle konuşmak için Burton 
seçiliyken, o kişiyi ПМ, 
rinizdeki birini çift tıklarsanız, dün- 
yayı onun gözlerinden görüyorsunuz. 
rubu seçmek için, onları Mouse ile 


“değil oyun tasarımcılarının işi, Burada 
da bu türün bir dezavantajı ortaya çıkı- 
yor. Sürekli bir saldırı tehdidi altınday- 
ken, yapı üretip toplumunuzu organize 
etmek olağan üstü stres yaratır. 
Sonuçta insanlar günlük dertlerinden 
kurtulmak için oyun oynarlar ve stres 
kaynağı bir oyun pek de bu konuda on- 
lara yardımcı olmaz. River World'de 
savaş daha sınırlı bir yer tutsa belki de 
daha iyi olabilirdi. Teknoloji geliştirme, 
diplomasi, ricaret gibi özellikler 
Civilization'i andırıyor. Ama genel o- 
yun mantığına bakğınızda, üretim ve 
savaş tamamen klasik Манн» 
iyor, Sonuçta River birkaç 
өп! orun türann İyi rel 
ni birleştirmiş. Bu tür oyunlarda genele 
de senaryo ikinci plandadır, RW ise 
çok başarılı ve özgün bir senaryoya sa- 
Мр. Ben gerçekten sonunda neler olaca 
ин merak ediyorum. Hatta kitabını 
bulup okuyasım bile geldi. Monster'ini 
servise gönderdiğim için 3Df'deki gra- 
fikleri me şansım olmadı. Benim c- 
mektar Vinge'de ise Direct3D ile kor- 
kunç yavaş bir performans elde ettim. 
Öyle ki bir süre sonra oyunu oynamak 
тат bir işkence haline geldi. Ama sıkı 
bir D3D kartla iyi sonuç alacağınızdan 
eminim, Nedense yazılım seçeneğinde 
bende grafiklerde renk bozulmaları ol- 
du. Yine de en azından D3D grafikle 
rin, özellikle de kaplamala- 
тп oldukça iyi olduğunu. 
söyleyebilirim. Evlerin du- 
varları, karşılaştığınız insan- 
ların yüzleri, mağın yüzeyi 
falan oldukça ayrıntılı, Bu 
da birinci kişi bakış açısın 
dan oynadığınız zamanlar 
gerçek bir dünyada yaşadı- 
iniz duygusunu az da ol 
hissetmenizi sağlıyor. 
olarak baktığınızda, 


larını anlayan oyun üreticileri, 
şimdi Real Time seratejilerde orijinal fi 
kirler denemeye çalışıyorlar, River 
World, Populous3 ile başlayan hufai 
ип devamı. Zaten tür olarak da Red 
Alert gibi savaş ağırlıklı birüüyündan 
çok, Populous ya da Sertler gibi top- 
Jum ağırlıklı oyunlara yakin. 
savaş önemli bir уе ie yazık 
ki hayat toz pembe değil. Her ne kadar 
ben farklıyım, ben farklıyım diye çığlık- 
иза da, Riyêf World bazı klişeleş- 
miş RTS özelliklerini barındırıyor. 
Örneğin insanların gelmesi için evler, 
hammaddeléfi saklamak için depolar, 
asker üretebilmek için Armoury ve bu 
türden yapılar yaptırmak zorundasınız 
“Başka кайп ki diyebilirsiniz, 
haklısınız ай bunu düşünmek benim 


ama ne olursa olsun iyi bir 
un olduğu kesin, bira” 

olsun strateji seyiyoryamz 

bence kaçırmayın. 


azı oyunlar vardır, hemen he 
men herkes sever, Bu tür gyun 
lar sürekli göz дой olurlar. 
Her dergide'dçiklanır; görev 
diskleri, ekbölümler falan derken her 
kesin evinde sevse de sevmese de bu o- 
ушаб bir tane (Quake 2 gibi mesela) 
olur. Ama bazı oyunlar vardır, hep gö- 
Fardi edilir. Sadece belli bir türden hoş 
lanan azınlık bir kesim ilgilenin oyun. 
larla. Ama sevenine herhangi bir piyasa 
oyunundan çok dahil fazla zevk verir 
bu oyunlar. g 
Bu уау okuyan 16 bin kişiden bel 
ki 500 günesi, belki daha azı Pro Pilot 
99'ugilip oynayacaktır. Belki daha da 
аз beğenecektir. Ama şu da bir gerçek 
Mi, hiçbir simulasyon gerçeğe bundan 
daha fazla yakın olmamıştı 
Pro Pilot 99 su katılmak bir uçuş 
simulasyonu, Ne bir savaş sözkonusu, 
пе de bir amacınız var. Tek yaptığınız 
kalkacağınız ve ineceğiniz pistleri belir- 
lemek, ondan sonra uçağınızı seçip u- 


Parlayan herşey altın olmadığı 
gibi, parlamayan herşey de kötü 
değildir. İşte bu bölüm de iyi 
oyunu kötüden ayırmanıza 
yardımcı olmak için var! 


PRO PILOT 99 


suyomunus- “Aa, ас ko 
İaymış.." deyip oyunu alanla- 

cın yüzlerindeki dumur ifadesini göğü 
mek isterim, çünkü Pro Pilot 99'daki 
yedi uçak, içindeki en ufak düğmesine 
kadar oyuna geçirilmiş ve hepsinin yö- 
netimi sizde. Pistten kalkarken, uçarken 
vezinerken kulenin vereceği talimatl 

ve genel uçuş kurallarına uymak zorun 
dasınız. Ayrıca, diğer simulasönlarda 
yaptığınız artistik hareketleri bu бушу 
da yapmayı düşünüyorsanız, vazgeçin. 
Yapacağınız en ufak hata toprak 

la öpüşmenizi sağlayacaktır. 

Tabii oyun bu kadar zor olunca he 
pinizin kıl dönecektir. İşte, oyunun en 
sevdiğim yam burada. na çıkıyor 
Pro Pilot 99'un ikinci CD'si tamamen 
gerçek uçuş kontrollerini anlatan video 
larla dolu. Bunları anlayarak seyreder 
seniz, oyunda da sağlam bir şekilde kal. 
kıp inmeyi becerirseniz, minik bir 

эл alıp götürebilirsiniz demektir. 


ENEMY ZERO 


СС Korkun her an ensenizde ol 
duğunu hissedeceksiniz. 
Mürertebatınız görünmeyen ya 
ratıklar tarafından katledilmiş, 
sağ kalan birkaç kişi ile irtibatınız kesi 
miş durumda. Ne yapacağınızı bilmi 
yorsunuz, tek güvenceniz hassas kulak, 
arkası radarınız ve lazer silahınız 
Onlar geminin her yerinde olabilirler 
her an için, ve onlar sizi görebilirler. 
Ben çıkıyom, hadi size kolay gelsin. 
gibisinden birşeyler zırvalamışlar bu 
oyuna konu yazan Amcalar. Hakikaten 


miniz sonsuz boşluğun bilmem neresine 
doğru yol alırken, bilinmeyen yaratiklar 
tarafından saldırıya uğrayınca feleğini 
şaşıran mühendis harun olarak da bu 
yaratıkları temizlemek size düşmekte. 
Ama zannetmeyin ki korkudan iş ça 
aşna yanırım yapmanız gerekecek. 
Bunların hepsi kandırmaca, hepsi film 
hilesi bunların. İnanmayın yani. 

Enemy Zero, önceden Render edil 
mis grafikli bir Adventure oyunu ile, 
Doom tarzı koridoslarda ilerlemeli 

PS kangi bi oyun. Elinizdeki 
la, görmediğiniz yaratıklardan kah 


Oyunu yüklerken Avrupa 

veya Amerika kıtalarından bi- 
rinde uçmayı seçebiliyorsunuz. İki kıt 
daki bütün havalimanları doğru ve ger- 
Sekçi olarak oyuna eklenmiş, ama maa: 
lesef Avrüpa'dan Amerika'ya uçarak 
Atlantik Okyanusu'nun o sonsuz mavi- 
liğinin tadına varmak gibi bir şansınız 
yok. 

Aşağıdaki puana bir bakın. Eğer ult- 
ra gerçekçi uçuş simulasyonları ilginizi 
gekiyorsa, grafik de sizin için önemli 
değilse, bir ekleyin. Yok, karmaşık şey 
ler Sizi kasıyorsa, o zaman iki çıkartın 
Ve Pro Pilot 99'u alıp almayacağınıza 
ona göre karar verin. 
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kaçarak, kah ateş ederek hayatta kalan 
mürettebata ulaşmaya çalışıyorsunuz. 
Ama oyunu çekilir hale getiren (ve 
Allah'a şükürler olsun ki çoğunluğunu 
oluşturan) odalarda oyunun grafikleri 
Doom tarzından kurtulup, herhangi bir 
“kendi gözünden gördüm seni” 
Adventure oyunu haline bürünüyor. 


LEVEL 


Ama Enemy Zero bir Playstation oyunu 
olduğu için, bu tür Pre-cender grafikler 
PC'ye aktarılırken kalitesinden çok şey 
kaybetmiş. Bir kere, oyunun esas gi 
yanı olan bu Adventure kısımları tam 
ekran değil, üstelik pikselli bir görünüm 
arzediyor. Bir bilmeceyi dahi çözmek i- 
çin aynı yerden onlarca kez geçmeniz 
gerekiyor, tabii her attığınız adımda bir 
demo çıktığından, yizminci seyredişten 
sonra bu demoları geçmek istiyorsunuz, 
ama böyle bir şansınız yok. 

Koridorlara çıkınca ise yaratıklarla 


A Spartsun oyununu yapmadı 
ği spor dalı neredeyse yok. 
Yakında bir tane de güreş oyu: 
nu çıkartıp, Bonus Le 
гези 
mamak lazım, Her neys. 
mize bakalım. Kanal 6 ile bir ay kadar 
gecikmeli de olsa NFI tadını çıkartır 
ken, elime geçen beni epey bir sevindi 
di doğrusu, Oldukça hızlı bir müzik, 
bol kemik sesli bir demo ile gazı aldık 
tan sonra menüler arasında kaybolma. 
aştım doğrusu. Ama 


Şaş 
Biz kendi işi 


da bizim yağlı koyar 


mak için epey uğ 


neden menülerin karmaşıkl 
oyun hakkında bir şeyler bil 


en bu 


tm galih 


1998 versiyonunu ben yazmış- 
шт... Neyse son gördüğümden pek bir 
değişiklik olmamış. 

Oyun kendi tarzında çıkan oyunlar 
nda oldukça iyi bir yere sahip, 


Dünya şampiyonu ve olimpiyatlar da 
altin madalya sahibi bayan yarışı 
Picabo Sere kılarıyla hazırlanan 
oyun gerçeğe çok yakın. Özellikle özel 
hareketler yapmaya kalktığınız zaman, 
kol-bacak kırma ihtimaliniz oldukça 
yüksek, Benim gibi kayaktanı anlama- 
yan insa abo her zaman yar- 
dıma hazır, Oyun içerisindeki videolar 
sayesinde, hem yarış türleri hem de par 
kurlar ve incelikleri konusun 
cı olunuyor. Oyunda kıyafetinden rutun 
da, sponsoruna kadar kendiniz ayarla 
iz bir karakter oluşturabilir 


аг içir 


“tavşan kaç, ti 
muhabb 


1 sen de kaç” cinsi bir 
е giriyorsunuz. Radarınız 
bipleyerek yaratığın ne kadar yakında 

olduğunu haber veriyor ve eğer yaratık 
lar sizin gitmeniz gereken yönde takıl- 

maya karar verirlerse vay halinize, kori- 
dorlarda dön baba dönelim muhabbeti- 
ne giriyorsunuz. Bütün koridorlar birbi 
rine benzediginden kayboluyor ve bu o- 
yunu yapanlara (daha doğrusu PC'y 
gevirenlere) okkalı bir küf 
yorsunuz. Zaten Final Fant: 


Resident Evil hariç bütün Play 


netmemdi. Aslında hiçbir şey anlama- 
тиип, Ühühühhütü 

Turnuva, tek maç vs gibi 
GameMode'ları bulunan oyunda, ayrıca 
Arcade vs, tarzlarda da oyun stillerini 
irleyebiliyorsumuz, Bu ligde oynayan 
tüm oyuncuların özelliklerini tek tek 
görüp, kendi takımınızı kurabilirsiniz 
Tabii bu takımda oynayacak oyuncular 
da oluşturmanız mümkün. Ses açısına 
dan oldukça iddialı olan bu oyundan: 
tam performans almak isterseniz; Bit ta 
ne 3D hızlandırıcı kart şart? Nerdeyse 
bir Strateji oyunu olabilecek kadar oyun 
stiline sahip oyun, televizyonlardaki ya- 
rama programlarından sıkılanlar için 


siniz, Karakter oluştururken boşuna 
Türkiye'yi aramayın, maalesef yok 
Adamlar da haklı, sadece bu konuda 
derece yapan ülkelere yer vermişler. 
Oyunda 5 yarış türünde dünya çapında 
6 dağ üzetinde yarışabiliyorsanız. Single 
er olarak Single Mountain veya 
Season içerisinde yarışabilirsiniz. 
Oyunda Multiplayer özelliğinin sadece 
çok kullanıcılı bir bilgisayarı destekle- 
mesi oldukca can sıkıcı, Ayrıca еп bi 
yük güzelliklerinden biri de Force 
Feddback Joystick desteği olması. Hadi 
hayırlı oyunlar. Aman dikkat, yerler 

t 


kaygan... 


PC uyarlamaları berbat olmak zorun- 


dadır diye bir kural vardır. Sağolsun 
Enemy Zero bu kuralı yıkmayarak bizi 
üzmüyor. Üstüne üstlük bir de 4 CD о- 
larak, bilgisay п raflarında roz- 
anmaya mahkum oluyor. K 

Müebber 


FIRMA 
TUR 


SEGA 
ADVENTURE 


6 


oldukça ideal 
yapmak lazim. 


Hayatta değişiklikler 


FIRMA 
TUR 


ELECTRONIC ARTS 
AMERIKAN 
FUTBOLU SPOR 
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FIRMA 
TUR 


PROBİM BİLGİSAYAR 


PC OYUNLARI MERKEZİ 


SEN YENI РС VE СО OYUNLARI, 
#ARŞİVİMİZDEN 450 DİSKETLİK OYUN SEÇİP 


NOSTALJİYİ YAKALAYIN, CD'YE YAZALIM 
RİZ HEDİYELERLE BERABER! 
*BÍLGISAYARLAR, UPGRADE, 
YAN ÜRÜNLER EN UYGUN FİYATLARLA! 
*ТОКЕТЇМ MALZEMELERİNDE KALİTE ve 
BOL SEÇENEKLER SİZİ BEKLİYOR. 


BESTEKAR SOK. EKŞİOĞLU İŞ HANI 11/69 


3. KAT KADIKÖY İSTANBUL 
TEL: 0 216 414 2233 FAX:0 216 349 82 83 


Son iki aydır yaşadıklarım 
yetmezmiş gibin, bir de | 
duydum ki Resident Ev 
de gelecekmiş. 

Ehuheuheuh 


la, yerinizi respit ederek ordunun elek | 
ihtiyacım gidermeye çalışan makin: 
tüfekler ve hemen hepsi farklı şifre | 
kartları isteyen kapılar insanı рагапо- |р 
yak yapmaya yeter herhalde. Bunun ha- | 
ricinde çıngıraklı yılan, akbaba gibi ik- | 
lime uyum sağlayan hayvanlarla da il- 
| gilenmek Hrund kalacağız. Eh başla- 


оп ay ilk bölümünü b 
verdiğimiz Tomb ; š ! 
Raider 3 tam çözümü. 1 | 


Eger varsa sari edilebilir 
stirilir mi? Tavuk m 


umurta mı таушы dolu kanyona 
A ftaki yolu raki 
| Ben şu son yaşadığım olaylardan edin. Bu yolun sonuna vardığınızda, 


| sonra çök yoruldum ve artık uyu- karşı kayalıkta bir merdiven göreceksi- 
mayı hak etriğimi düşünüyorum. 


jer benim edindiğim tecrübelerden 
lalanarak (umarım faydası olacak) 
maceralara atılırken ben de yatıyo- 
“cum. Aklıma gelmişken 
phantomtr3@yahoo.com adresine 
Tomb Raider ile iili her türlü proble- 
minizi postalayal . Kolay gele.. 


Suuuu Sui Suuuuuu 
Kazan ve çetin Nevada çöllerinde 
yeni arkadaşlar edinecek ve dünyanın 
belki de en fazla merak edilen bölgele- 
rinden birini ziyaret edeceğiz. 
Hapishanede yeni dostlar edinirken, 
Amerikan Hava Kuvvetleri bizden а 
ret edecek, Bu arada yüzyıllardır insan- 
larin kafasını meşgul eden bir soruya 
|. yanı arayacägız. Otopsi odasında öyle- 
З Кен Р овет ama korkmayın, 
` Koskoca bir başına duran bulunan yeşil aşıklar 


Уе şu an kulla ç benze- аа 


lk yermiş İmre vliyi öldürme işini komşu hücrelerde- 


ki yeni arkadaşlarınıza bırakın, Bu bö- 
lümdeki ilk Secrer'a ulaşabilmek için 
hücrenizin tam çapraz köşesinde kalan 
hücredeki kutu bulmacasını çözmeniz. 
gerekli. Secret 2'ye ulaşabilmek içinse 
ilk olarak silah almanız gerekiyor. 
Daha sonra antenin hareket etmesiyle 
arladığınız havuzun altındaki kapıdan 
geçin ve çıktığınız koridordaki ilk 
merdivenlerden yukarı tırmanın. 
Nöbetçiyi öldürdükten sonra bıraktığı 
Keycard Type B'yi alın, Secret 2 bu 
kart ile açılan odada. Bunlar haricinde 
bu bölüm içerisinde Keycard Type A, 2 
Yellow ve 1 Blue Securty Pass ve çeşitli 
gap ve büyüklüklerde silah ve mermi e- 
dinmeniz gerekli. 


Area 51 

Lara bir ilki daha gerçekleştirerek 
dünya üzerindeki en sıkı korunan ve en 
merak edilen yerlerden birine, 51. bòl- 
geye bir ziyaret düzenledi. Kamyon ar- 
kasındaki yorucu bir yolculuktan son- 
ға, oyun oldukça sakin başlıyor. Bu 
bölgedeki ilk Secret aym zamanda ilk 
yeşil kristal, Buna ulaşabilmek için in- 
dirdiğiniz kolla beraber altımda bir __ 
kapak açıldıktan sonra 3 
landaki nöbetçiyi alarm i 
dürmeniz gerekmekte. Aksi takdirde a- 
larmla beraber Secret'in kapın da kapa- 
macakne, Bölümdeki 2. Secrer ise yükle- 
me odasında (bir rampa üzerinde kü- 
yük füzeler olan oda). Bu odanı giri- 
ginden karşıya baktığınızda bir hava- 
landırma izgarası göreceksiniz. Bunu 
patlattığınız zaman 2. Secret olan yeşil 
Kristale ulaşabilirsiniz, 3. Secret ise bö- 
lüm sonuna doğru karşınıza çıkan, için- 
de balinaların bulunduğu havuzdaki ye- 
gil kristal. Buna ulaşmak için de 
UFO'nun üzerine çıkmak için tırmandı- 
фии gibi tavana tırmanmak, ama bu 
sefer ortadaki platform yerine sonraki 
sütuna zıplamak gerekiyor. En son zıp- 
adığınız sütunun tam karşısında, du- 
varda açık bir kapı olmalı, Ama bunu 
UFO'ya binmeden önce almalısınız, 
çünkü UFO'ya binince kapısı otomatik 
olarak kapanacaktır. Bunlar haricinde 
Hanger Access Key, 2x Code Clearence 
Disk, Launch Code Pass bölüm içerisin- 
de kullanacağınız. envanterler. 


Nerede Çiçekten 
Kolyeler 
Dünyanın dört bir yanını dolaşıp da 
tor bölgesine uğramadan olur mu? 
mavi bir gökyüzü, 


hatlıkla geçmek için 
Swamp Марч kulla 

тп. Karşı kıyıya geç- 
meden önce sol köşe- 


balıklar, tarihi mekanlar, güneş, 
sicak, sivrisinekler, kitaplarda 
dahi görmediğiniz, sizi ısırmak 1- 
gin peşinizden koşan hayvanlar, 
Sizi öğle yemeği yapmak isteyen 
yerliler, başınıza yıkılan kaya- 


deki platformun üze- 
rine gelin, İşte bölü- 
lar... Hımm, hayattan daha fazla (Mi бестегі hu 
ne bekleyebilirim ki... Bu bölüm- — Kayalıkta bulunacağı rc 
E- 


de oyuna yeni karakterler ekleni- günü sabırsızlıkla 
yor. Bunlardan en önemlisi yerli- bekliyor. 2. Secret'a 
ulaşmak ise bayağı 
тог. Bunun için 
şelalenin (iki nö- 
betçinin) bulun- 
dugu açıklıkraki 
mağaraya girin 
ve ulaştığınız a- 
landa karşıya 
geçmek gibi bir kefallik yapmayın. 
Tamam yüzmek güzeldir ama pira- 
na varsa ben yokum. En iyisi sağ- 
dan tırmanmaya başlayın, Secret's 
aldıktan sonra suya atlamadan ôn- 
ce asılı duran Raptor'u suya ann, 
3. Secret için uçak enkazının tam 
burnuna denk gelen mağaraya girin 


> 


ler, Sopalı ve zehirli ok atan olmak üze- 

те iki cins olan yerlilere, aslında nesille а 
jin asırlar önce tükendiğine inar 

rinin asırlar önce tükendiğine аена KEL 

yın ve eğer bazukanız yoksa hemen ka- 

Şın, kendinize gizlenecek bir yer bulun, 


rahatladıkçan sonra, tek rek 
kolları indirin ve tüm kapıları a- 
уп. Bu alana girişin sag tarafında kalan 


platforma tırmanın ve ağacın dalına tir- 
man. Flare aldığınız zaman yanında 
3. Secret bedava... Bunlar haricinde Lt. 


ve hiç de sevimli olmayanı 
eşlik edecekler. Tabii ki hig 
korkmayan Lara, sizin 
türlerinin son örneği 

da hakkın rahmerir 


Turckerman’s Key almanızda da fayda 
var, Benden söylemesi, 


Temple Of 
Oldukça kisa olan b 


diger köye geçin. İşte burada W 
deki mağaranın içerisinde 3. 
tanasin bekliyor. a 


Zorlanacağınız 
7 in en sevdigi oyun 
olan yuvarlanan kayalar peşinizi kesin, 
likle bırakmayacak. Bölüme başl 


lursanız 3 tane de 
тиг gerekli. 


Evden aşağı inince hifl ald 全 
suzluğa kapılabili r 
var ki, alt ta- 
тай bir o 
yun. Tek 


mamin ve yarığı 
лрізур tutun 


Antartika kuzey kutbunda mıydı 


oksa güney mi? Her neyse yu anda 


Bu oyunda en son ziyaret etriğimiz. 
yer olan Antartika da, dikkat et- 
evler ortaya çi- 
en önemlisi 

de suyun dondurucu soğukluğu. 
Bu nedenle suya girdiğinizde ekra- 
nın solunda görülen çubuğa dikkat 
etmenizi ve suda mümkün oldu- 
Bunca az kalmanızı şiddetle tavsiye 
Bunun haricinde düşman- 
larınızı büyük bir kısmı muranı- 
lardan oluşuyor. Burası belki de o- 
yunun en zor böl oldukça 
nacalar, mükemmel bir 
ama ve dikkat gerektiren nokta- 


Antarctica 


Ne işimiz var burada yaw... Zaten 
soğukları İstanbul'da, 
Her neys, Bu epey bir soguk olan bë 
lümde 3 tane Secret mevcut ve oldukça 
kolay verdeler, Explorer isimli gemiye 
bindikten ve geminin kıç pardon arka 

geldikten sonra, geminin kaya- 
klara bakan tarafında bir gezintiye çı 

м gayda hemen sol 
iz. Buraya ariayabildiğimiz А 
Secret 1 de alabilirsiniz. Zodiak'a bin- 
dikten sonra geminin etrafından dolaşın 
ve suyu takip edin, Irmaga (2) girdigi 
nizde hemen solda bir platform gore 

з içerisindeki açık- 
суй a- 


landan aşağı Каў 
ken karşıdaki kai 
тип üzerine zıplayın. 
ve urunun. Yolu 
sonunda bulunan; 
Medkit, bölümdi 
2. Secret, Irmak 
Findeki kapıdan) 

ve kırmızı bay 

lan platformi 


benin kapısını açan 
Hut Kerî su alinda- 
з bulabilirsi- 


3. Secret bu kulübenin içerisinde, Nor 
Crowbar ile işiniz binince geri almayı ur 
nutmayin, Makine odasının kapısını aç- 
mak için, dasi tarafindaki va- 
naya 1 derse 


açın, 


RX Tech Mines 


Bölümün başındaki kapı bulmacası- 
gördüğünüze göre, vagonların bulun- 
lugu alana ulaşmışsınız demektir, 
Bölümde bulunan 3 Secrer'tan birincisi 
için yukarı, kontrol odasına çıkın. 
Buradaki mutant öldürdükten sonra o- 
çatısına tarmanın, Tam karin 
wrer’, bulabilirsini 
ayla orta, aşağı ve yu: 
alarım. Aşagıdaki 
ülaşrığınız alandan 
Crawbar’ alın, duvardaki yarıkta bulu- 
nan kolu indirin ve daha ммил merkeze 
yine vagonu kullanarak geri dönün. 
Buradaki kilitli kapıyı kırın ve akü- 
çü alin, Şu anda Secret 1 ile aynı, 
olan Secret 2'nin kapısı açık 

Aym alana geri dönüp 2 numaralı 

Secrer't edinebilirsiniz, Murlaka bir 

tane olmalı. Her eve lazım. 

Bölümün artık sonuna geldiğinizde, 
üzerinde köprü bulunan bir kanyon 
karşınıza касак. Köprüden kaps 

siya geçtikten sonra, saga doğru i- 

lerleyin ve kanyonun köşesinden a- 

sağı bakın, Ahat İşte son Secret da 

o aşağıdaki yolun sonundadır. 

Bunlar haricinde bu bölümde sade- 

ce bir tane Winch Starter'a ihtiyaci- 
ти olacak ki, denizaltıyı daha derme 
indirebilirsiniz. 

Buraya kadar gelebildiğinize göre 
büyük bir ihtimal oyunu bir şekilde bi- 
tirmişsiniz детет, Yeterli yer olmadı- 
f ve zaten Secret dlmadığı için oyunun 
en son bölümü olan Meteorite Cavern 
isimli bölüm ile ilgili herhangi bir açık- 
lamada bulunmus Yazının başın 
da belireriğim gib тай atın, ben 
de cevaplayım. + dörtlük gika- 
racak durumda yonun yerine 
“Hayat her şeyeitiğmen güzel” sözünü 
söyleyen şahsı gelirik etmek istiyorum. 


-n 


Birinci Bölüm 


ko 


makin odasından апе 

dorun sonundaki odaya gi 

Burasi Ayça'nın odası, sag tarafa 

giderseniz. Ayça'nın bilgisayarına 

girebilirsiniz, ama şimdilik buna 

gerek yok, Aynaya rıklarsanız. 
gelecekte haşmıza gelecekler hakkında 
minik ipuçları görüyorsunuz. Koridora 
geri dönün, karşıdaki diger kapi ise 
Irmak'ın çalışma odası, Merdivenlere 
gidin, soldaki koridorun tavanında gizli 
bir kapak var, aklınızda bulunsun, 
Aşağı inin, polis dedektifiyle aramizda 
geyen diyaloyulan sonra arkanıza dò- 
nün ve mutfağa girin. Hemen ayağını» 
žm ucundaki yerde bir düğme var, onu 
alın, Yandaki kapıdan oturma odasma 
girin ve piyanonun üzerindeki nota ka 
фйагин alin, Bu düğme sayesinde polis 
merkezine gidince dedektif ile konuya- 
bileceksiniz. Evden çıkın, arabaya binin 
ve haritadan ahlanızın ofisine gidin 
Asistan kızla konuşun, daha sonra oda- 
тип sağ üst köşesine giderek dolabı açın 
ve pas çözücüyü alın. Arka kapıdan ge- 
p. muayenehaneye girin. Masanın 
zerindeki disket kutusundan ve masa 
nin çekmecesinden çıkan anahtarları 
alın. İsterseniz polis merkezine gidip 
dedektif ile konuşun. 

Evinize geri dönüp üst kata çıkın ve 
sağdaki koridora gidin. Sandığı çekin 
ve ablamızın ofisinden aldığınız anah 
tarla tavandaki kapağı açın. Tavan ara- 
sındaki sandıkta bir kitap var, Kitapra 
“Christian F. Bausch” isimli birisinden 
bahsediliyor. Aşağı kata inin ve arka 
bahçeye açılan arka kapıyı anahtari 
ар. Posta kutusundan banka hesap 
ını alın, Evden çıkıp, haritada 
merkezinin dibinde gözüken han- 


kaya gidin, Banka müdürü 
man ölüm belgelerini ii 
arabanıza dönüp ахи: 
kattan ölüm belgeler 
belgelerin mahkem 
olmadığını sorma) 


ekrar 


Ve avi- 


Belgeleri banka ne görümce, ka- 
sayi açabiliy Kasadan iki has- 
tanm raporu çikiyor. Siz önce Ömer'in 
evine gidin. Omer ile konuştuktan son- 
ra Abdullah Köparan'ın evine gidin. 
Елтай biraz kurcalayınca Abdullah abi 


tepenize atla 
Arabayl 
Abdullah 
Kapının бп 
alıp kafasına geçi- 
rin. Tam o stada ablanızın nişanlısı 
veng gelip adama kafa göz dalıyor. 
Artık evimizde kalamayız, o yüzden 
'enç'in evine gidiyoruz. O dışarı çık 
nda evini bira kurealamakta fayda 
var. Murfaktaki çekmeceden tornavida- 
yı alin. Yukarı kattaki yarak odasında 
ablamızın kolyesini bulduğunuzda ise 
bölüm bitiyor. Dedektitin hazin ор 
gosteren demodan sonra, ikinci bölüme 


İkinci Bölüm 


udasındaki o esra- 
santayı açmak zorundayız. Hasır. 
sandığın içindeki айт, önce 
çözücüvü sonra da ü 


bilir. Bölümün ba- 
şondan ha bu sorundan kurtu 
labilirsiyiz)” can çıkan dosyayı o 
kuy nda yeni açılan NI 
arbarlarına doğru yola си 
aki görevli bizi içeriye sokmuyor, 


bilessayarkarı 


seçtikten sonra o 


biz de konuşma sırasında ilk seçeneği 
п bardağın! ayırıyor 
ruz, Bardağın üzerinde NACL yaziyor, 
bu sizin evdeki oturma odasında bulu 
resmin arkasindaki kasanın yifresi 
Size ilk şifreyi sorduğunda NACL, ikin 
si şifre olarak ise TUZ yazmam lazim, 
Kasadan çıkan Кайлта NF 
Laboratuarmda Erdal isimli birisinden 
bahsediyor. Eger NF ve gidip görevliye 
Erdal beyle gorüiyeceginizi söylerseniz, 
içeri gireceksiniz, İleride soldaki odaya 
girip Erdal Bey ile konuşun, Dışarı л- 
kin ve hemen karşıdaki odaya girip, ü- 
zerinde B yazan dolab acm. Burada 
Bausch'un dosyası var. Kendisi Ван 
Kimyasalların terkedilmiş deposunda. 
Arabanıza dönüp oraya gidin, Kapının 
yanındaki panele tıklayınca, zamanında 
cevaplamanız gereken üç soruyla karşı: 
aşıyoruz, Eğer ölürseniz yeniden dene- 
yebilirsiniz. Soruların cevapları sırasıyla 
2-8-9. Kalorifer kazanının yanından 
mir çubugu alın. Sola devam edip 
kizla konuşun, Demonun son 
dinizi bir buzdolabında 
Levyeyi, итп, yine lev- 
yeyi kullanarak kilidi açın. Yeregi ka- 
ag açmak için duvardaki paneli kulla- 
nın, burada oyunun kirapçığından d 
ru kelimeyi büyük harfle girmeniz. 


kiyor. Kapak açılıp aşağı düşünce, 
km RE У bulunan göze 


tıklamayın. sağa gidin. En sag alttaki 
tuğlaya tklayarak gizli geçidi açin. Ier- 
ve şu ünlü Profesör Baush ile kar- 
Ikinci bölümün sonn. 
etin Ötesinde'nin üçüncü ve 
son bölümünün tam gözümü Nisan sa, 
yasında, Sormak istedikleriniz için 
хакко есе кенд adresine mail ata- 
bilirsiniz 


Mask of Eternity 


Geçen sayımızda kaldığımız 
yerden King's Guest'in tam 
çözümünü vermeye devam 


2. Bölüm 


Bataklık (The Swamp) 


Bu bölümde beş farkh düşmanla 
karşılaşacaksınıze 

Seams Dİ Bataklığın alnn- 
dan ilerleyen bu yaratıklar oldukça 
güçsüzler, tabii yanınıza gelmeden in- 
dirmeyi başarırsanız. Baraklığın yüze- 
yinde ilerleyen birtakım ba 
görünce, uzun men 
meye çalışın, 


“Tek başına pek et- 
in, ama grup halindeyken 


ediyoruz. 


venli bir mesafeden kafalarını kese 
bilirsiniz. 

Эз зки Tamamen agaca ben- 
zeyen bu yaratıklar sabir oldukları için, 
erraflarından dolaşabilirsiniz. Ama 
bunları öldürüp tecrübe kazanmak isti- 
yorsanız, kılıcınızı çekin, Ağacın önün 
run, yeni kökler çikma- 


doğru bu cadıyla zama. 
şansınız bir kalkan iksiri içip, atığı ateş 
toplarından kaçarak kılıcınız seri bir 


bulunduğu yere gidin. Fazla yaklaşırsa- 
nız yuvalarına kaçacaklardır, o yüzden 
biraz uzak mesafede durup işitme boru 
sonu üzerlerinde kullanıp konuştukları- 
mı duyun. Şimdi mantar ormanına 了 
gidebilirsiniz. Etraftaki bürün mantarlar 
n toplayın. Gidehildiğiniz kadar dogu- 
ya gidip alpin mantardan bir parçayı si 
lahınızla kesin. 
“numaralı bölgeye gidin ama yo- 
un üstündeki Mandragor'lara dik 
p Burada köklere geçmiş bir ce- 
Jü bir yay var, Yayı a- 


kili 
ize oldukça ağrıtacak olan bu ö- şekilde kullanmak, III) numaralı 
гере benzeyen yaratıklar, uzaktan Maskenin parçasını y д ve ipinizi kulla- 
zehirli toplar апр kaçarlar. Fi bu icak. Onun mp yukarıya çıkan, atasi haritanızı 
tik, görür görmez seri içi kullanabilecetini? bir yer, Tekrar aşağı 


etmeye başlamak ğinde 
kılıçla işini biti 


“Elindeki sopayla 


şun. Sizden altın istiyor. Yaklaşık on 
kere altın vererek bütün söylediklerini 


inin, ата bataklıkraki zehirli yeşil böl. 
lere dikkat edin. Kuraya ЧА 


sp 
iz. Dikkatli bir biçimde yolu- 


olduk. gözüken bu koca ya inn w in 

ranki fa iki kılıç darbesiyle in- dinleyin. © numaralı bölgedeki evlere mizu käparantarı öldürün. Kuzeye iler, 
güçsüzler, gidin. So deki sandığı açıp altın- lemeye devam edin, Sonunda Swamp 

lan alın, eki metal eldi- Wisps'in oldugu yere ulaşacaksiniz 


Suyun altından çıkan bu yı- 
yaratıkları sadece yakun dövüş 
уа öldürebilirsiniz. Sabir oldukla- 
sından sizi takip edemezler. Yanlarına, 
yaklaşın, kılıcı savurun, bir adım daha 
atin, kılıcı tekrar savurun. Böylece gü- 


venleri de 
de girin, ka 
n kırıp açabilirsiniz. Diğer 
un ile bir işitme borusu alacaksın 
Buradan çıkıp fısıldayan sazların | 


Onlarla konuşan ve zehirli sulara karşı 
bir ilaç vereceklerini, ama bunun karşi. 
фил sizden önemli bir sır istedikleri- 
ni öğrenin, Fısıldayan sazlardan öğr 
diğiniz şeyi (maskenin cadıda olduğu 
söylediğinizde, önünüzdeki çiçek açı 
caktır, Onu aldığınız zaman, zehirli su- 
lardan korkmanıza gerek kalmayacak, 
Gadıyla karşılaşmanın zamanı geldi, 
Сайти kalesine gidin “© Kılıcınız çe- 
kin, kalkan iksirini için ve saldırın. 
Kaleye girmek için kapıya yaklaşın ve i 


geriye bakin, w ağırlık bulunan i- 
pi gördünüz mü O ipi okunuzla vu- 
тип, Kapıdan girip sola gidin, yerden 
taşı alın. Diğer odaya geçin, ölü yaratı- 


ki Unicorn boy- 
nma odasına gidin 
boyutuna geri dö- 
yerdeki düğmelerin ü- 
т alın. Işınlanma 
п, bu sefer Daventry 
гуе Kvanagh'in evindeki 
р alınları alın. 

п başındaki yaratığa gidip 
п. Işınlama odasına ge- 
фа ışınların (Evet, tah- 
gibi bunları yapmanıza а 


zerine artığını 
odasına geri, 


lında gerek yok, ama yaparsanız, daha 
sonra işiniz kolaylaşacak). Cadının ka- 
lesine geri dönün ve sağdaki odadaki 
kitaba tıklayın Kazana tıklayıp demoyu 
seyredin, Yandaki rampanın başına ge- 
lin ve sağdaki delikleri inceleyin. Geriye 
gidip koşun ve yukarıya arlayın, SAVE 
EDIN. Sag taraftaki bütün fıçıları kırıp 
içindekileri alın. Kapıdan dışarı çıkıp 
etrafı dolaşın ve bulduğunuz iyileştirici 
kristalleri alın. Geriye dönüp meral blo- 
Bu inceleyin ve üzerine iki taş апр niza- 
ф etkisiz hale getirin. Yukarıya çıkın, 
odadaki zırhı alın, Arkanıza dönün ve 
sandığın yanma gidin, SAVE EDİN, 
Sandığı açıp maskenin parçasını alın. 
Henchman ile dövüşün, otomarikman 
elini keseceksiniz. Kesik eli alin. 
Kaleden çıkıp (5 numaralı bölgeye 
gidin. 

İpinizi kullanıp doğu duvarından 
yukarıya tırmanın, bir kat daha nirman- 
manız gerekecek. En tepeye varınca ka- 
pinin yanına gidip eli kapının sağındaki 
bölmenin üzerinde kullanın. SAVE 
EDİN ve içeriye girin. Burada yapma- 
mız gereken yolunuzun üzerindeki küp 
ve silindir şeklindeki kayalara doğru si- 
rayla atlamak. Bunun için verdiğimiz u- 
fak haritadaki X ile işaretli yerlere atla- 
manız gerekiyor. 


Karşıya geçince saldıran iki yaratığı 
temizleyin, sandıktan altın kepçeyi 
Yandaki duvarlardaki zincirleri çeki 
kapının yanındaki düğmeyi açın, Чоё. 
meyi çekip kapıdan çıkın. Geldiğiniz şe- 
kilde zıplayarak karşıya geçin ve cadi- 
nın kalesine geri dönün. Altın kepçeyi 
kazanın üzerinde kullanın ve bataklığın 
zehirli sulardan temizlenmesini sağla- 
уш, Kapıdan çıkınca Mudge isimli dev 
salyangozla karşılaşacaksınız. Onunla 
konuşun ve bir sonraki bölüme geçmek 
için girdaba girin. 


Gnome Tünelleri 


(Underground Realm of 
the Gnomes) 


İşte bu bölümdeki düşmanlarınız. 
Rock Demans : Yerdeki kaya ð- 
bekleri şeklinde görünen bu tipler, 
yaklaşınca ayaklanarak size 
Şaları atacaklardır. Sabit 
dan, hızlı davranarak 


r Кайши iki 
için yeter- 


bölümde sizi olduk- 
ileri, şu anki halinizle 


0 iz. 
yi bir kalkan, bir de güç 
ün cesaretinizi toplayın. 


bölümün üç kattan oluştuğu; hariradaki 


koyu kahverenginin en ай Кап, açık 
kahverenginin orta kan, beyaz renkli 
koridorların da en üst Кап temsil ettiği. 
İlerleyin ve girdiğiniz odadaki herşe- 
toplayın. Kuzeye gidin ve yerdeki 
düğmenin üzerine bir taş fırlatıp kapıyı 
açın, Doğuya gidip Gnome ile konuşun. 
Geri dönüp batıya gidin ve soldan ikin- 
ci koridordan devam edin. 
Gidebildiğiniz kadar doğuya gidin ve 
zırh satıcısının dükkanına girin (1), 
Herhangi bir şey almak isterseniz yuka- 
ndaki menüden altın alıp sanıcıya verin, 
eski eşyanız da otomatik olarak satıcıya 
verilecektir. Ama bana sorarsanız, bu 
dükkandan bir şey almayın, verdiğiniz 
paraya değecek bir şey yok. Ayrıca bö- 
ar sonunda 250 alna вува ola; 


ce, rampanın altındaki herşeyi al 
Rampadan yukarı çıkın ve sola gidin. 
Önünüze çıkanları öldürün, kuzeye dö- 
ve ilk koridordan sağa sapın. 

lerden inin, zombileri öldürün 
ve dümdüz devam edin. Köprüyü geçin- 
ce (2) numaralı yerdeki yaşlı adamla 
konuşacaksınız. Burada yerdeki hayat 
iksirini alın ve yaşlı adamın arkasındaki 
kristalleri silahınızı kullanarak kırın, 
Düşen kristal parçasını alın. Geldiğiniz 

yoldan merdivenlere dönün, yukarı çı- 

ie, ve yi sag in 
gidin. Karşınıza ufak bir uçurum çika- 
cak, SAVE EDİN ve üzerinden koşarak 
atlayın. (57 numaralı yere geldiğinizde, 
silahınızı kullanarak duvardaki 
Amber'den bir parça kesip alın, Hemen 
yakınınızdaki ($; numaralı yer, harita- 
nızı kullanabileceğiniz bir ışınlanma, 


ye 
Şimdi, geldiğiniz yollardan geri dë- 
пйр (8) numaralı köprü başına ulaşı 
Burada, önceden elinizde varsa üç raşı 
yerdeki düğmelerin üzerine arın, ата 
önce en soldakine atmalısınız yoksa 
prü sizden tarafa dönmez, Köprü 
çılınca isterseniz karşıya gidin, isterse 
niz soldaki silah sanıcısının dükkanına 
bir uğrayı röprüden geçip sürekli sol 
yolları takip ederseniz, ilaç satıcının 
dükkanına (7) ulaşırsınız. Buradan is- 
tediginizi alın, ama esas ihtiyacınız o 
lan sağdaki şövalye heykeli. Bunu al- 
mak için bir parça demire (bir kilirli 
kapıyı silahınızla açınca, düşen kilir 
parçası bu demir), bir parça ambere (0- 
ten almıştık) ve bir ağaç köküne 
ınız (haritada 9 numaralı bölge- 
ye gidip silahınızla bir parça kesebilirsi- 
niz), Ha tabii, kadına bunlar getirince 
heykeli size vermiyor, 250 alnına sar- 
maya razı oluyor, Geldiğiniz yoldan ge- 
ri dönün ve kuzeye gidin. Kapıyı silah 
nizla kırın ve kilit parçasını alın, Sola 
gidin ve SAVE EDİN. Yuvarlanan гау- 
lardan dikkatlice ve koşarak geçebilirsi- 
niz, 151 numaralı odaya ulaşınca yaşlı 
Giname'la konuşun, Sizi buradan şikar- 
mak için manyetik йсй olan bir taşa 
ihtiyacının olduğunu söyleyecek, 
Yuvarlanan kayalardan geçerek geri 
dönün ve kuzeye devam edin, Yolun 
sonunda batıya, bir rampadan aşağı i- 
ün. İlk sağa gidin ve ipini 


ri dönün, ipinizi kullanıp aşağı inin 
haritada (17 numara ile gösterilen 


in ve kayayı yer- 
yuvarlayın, Siz de 


şından aşağı yuvarladığınızda, kaya gi- 
dip aşağıdaki duvarı yıkacaktır. Siz de 
peşinden gidin. Soldaki duvarda bulu- 
nan kristal yuvasının üzerinde, yaşlı a- 
damın yanından aldığınız kristali kulta- 
nm. SAVE EDİN. Sağdaki koridordan 
ilerleyin ve siyah ejderle karşılaşın. Bir 
kalkan bir güç iksiri içip girişin. 
Öldüğünde arkasında bıraktığı siyah el- 
ması alın. Yaşlı adam çıkıp konuşacak. 

Kuzeye devam edin ve kristal aletin 
yanına gelin. Sağdaki elmasa tıklayıp, 
mesajı dinleyin. SAVE EDİN, çünkü 
ben oynarken burada kilirlenmişti. 
orn'dan aldığınız. kristal piramidi, 
yukarıdaki kristal piramitle değiştirip 
yeni bir mesaj dinleyin. Aletin arkasına, 
dolaşıp manyetik Lodestone'u alın. Ilaç 
satan kadının (7) yanına dönün, demir 
kilidi, amberi, ağaç kökünü ve 250 alnı- 
m verip heykeli alm. Böylece zırh pua- 
nınız artacak, (8) numaralı yere gidip 
Lodestone'u yaşlı Gnome'a verin. Geri 
dönüp (4) numaralı harita ışınlanma o- 
dasına girin ve haritanızdak: yeni bölge 
olan Barren Region'a ışınların. 


Ölü Topraklar 

(Barren Region) 

Bölüm boyunca karşınıza çıkacak o- 
lan yaratı} 


Tire Ants: Ateş püskürten bu dev 
en bölümün 


men epey sıkacaklar. Üz 1 
аин konuşturmanın tam zamanı, 
Çok hızlı hareket ettiklerinden hemen 
yanınıza geleceklerdir, o zaman kılıcı» 
muzla işlerini bitirin. 


lav birikintisine yal 

“HODOOO” diy 

fırlayıp ares ropu atıyorlar. Bunlara ki- 
hıç veya başka bir yakin dövüş silahıyla 
yuramazsınız, ө yüzden gördüğünüz an- 
da zigzag çizerek geri geri kaçın ve dur 


madan ok sallayın. 

Fire Dwarves Bu eşkıya kılıklı cü- 
celer bayağı zorlular, ama sizin karşi- 
тада pek de bir şansları yok, İkisinin. 
arasında kalmayın yeter. 

tali Bir sonraki bölüme geç- 
mek için mutlaka öldürmeniz gereken 
bu yaranığa sadece elmas uçlu bir miz- 
rak işliyor. Onu da tam kafasının arka- 
sına saplamanız lazım ki etkili olsun. 
Yani kılıcınızı çekip “Ya Allah” diye 
saldırmanız, “Yandım Allah” demeniz- 
le sonuçlanacaktır. 

Bölüm başlayınca geri geri kaçıp эм. 
tınızı yamaca verin ve üstünüze gelen 
karıncalara sürekli ok yağdırın. Hepsi 
bitince ileriye (batıya) gidin, ama bir 
gözünüz karınca yuvalarında olsun, her 
an bir yenisi çıkabilir. Banya gidin ve 
köprüden geçip 117 numaralı yerdeki 
köye gelin, Buradaki kulübelerden bi 
rinde bir büyücü kadın, diğerinde ise si 
lah satıcısı var, Büyücü kadın para kar- 
наа yaralarınız iyileştiriyor. Silah 
satan adam ise Basilisk'i öldürmeniz i- 
sin gerekli olan kara elmas uçlu mızrağı 
yapabileceğini, ama bunun için çok 
Sağlam demir bir çubuğa ihriyacı oldu- 
Bunu söylüyor. Şu şansa bakın ki kara 
bir elmasınız var, hani geçen bölümün 
sonunda ejderhanın kalbinden sökmüş 
tük ya. Onu adama verin, Sarug silah- 
lara hiç bakmayın, birazdan daha iyile- 
rini bedavaya alacağız. 

Buradan çıkıp (© numaralı yerdeki 
kaleye kuzey yamacından tırmanın. 

borunun yanında duran yaratıkla 

m Stone of the Orderin kayıp 

їп. Yan taraftaki demir 
ўип. Demir çubugu 


ДИ esli 
of the Огде bı 
için de benim nerede 
lemem lazım, ama sóylemiyecet işte. 
а gin polis ийер. 
у alla, köleniz mi var burda? IK 
dakka bekleyiverin, ne olur yani? Ben 


de insanım, acıktım işte, olamaz m? 

Hüü, mutfakta hiçbirşey kalmamış, 
beddua mı ettiniz bea??? Ama sağlam 
beddua ediyorsunuz haa, siz bu yazıyı 
okumadan 35 gün öncesine bile tesir е- 
diyor, Peh, korkulur sizden... 

Şimdi, haritada 3 il işaretli yere ge- 
lin ve SAVE EDİN, Kırık köprüye adt- 
minizi atınca, lavlardan taş bloklar yük- 
selecek, Şimdi, bu taş bloklar birbirine 
benziyor ama içlerinden bazıları büyülü 
ye sizin bunlara basmanız lazim. Taş 
blokların belli aralıklarla lava dalıp çık 
ğunu görmüşsünüzdür. İşte burada za- 
manlama çok önemli, blokla Beraber la- 
va batmadan önce birinden diğerine at- 
layarak sırasıyla bütün büyülü bloklara 
basmanız lazım. Büyülü bloklara ulaşın- 
va metale dönüyorlar ve barmıyarlar o 
yüzden buralarda soluklanıp SAVE 
EDEBİLİRSİNİZ. 


0200060 
0000003 


5000700 
0010000 


0000040 
basla 


Bürün böyülü bloklara basınca, kar- 
widan karşıya bir sıra metal blok oluya- 
cak, artık bunlara güvenle basabilirsiniz 
lo ne demek?!?) Karşıya geçince (4 nu 
тагай yerdeki piramide gidin, Yolda 
birkaç fire ant ve lav gayzerlerine dik- 
kat edin, Piramide tırmanıp ateş krista- 
lini айт. Çıkan büyücü yamağı ile ko- 


Düğmelere basmak için elinizde silah 
yokken üzerlerine yürüyün, Böylece giz- 
Ñ bir kapı açılacak, Bu arada duvarda- 
ki gizli bölmeden kursal suyu almayı da 
unutmayın. Mezarın üstündeki heykelin 
elinden kılıcı, açılan kapıdan ise plate 
armour'u alın, Arnk tapınaktan Stkahi- 
lirsiniz (tabii ki i 

Basilisk'in ölüsünün. 
dönün ve (10) numaralı 
dwarf hapishanesine 
höberçi var, istediğiniz pozisyonda öl- 
dürebilirsiniz. Ateş okları atan ya) 

da granit anahtarla açıp ba- 


пип. Geri dönüp (5) numaralı yerde- 
ki kırık köprüye gelin ve SAVE EDİN, 
Burada köprü parçalarının birinden di- 
gerine atlayarak karşıya geçmeniz la- 
тит, ama zamanlama çok önemli ve 
sagdan soldan sürekli pyro demon çıkı 
yor. En sona gelmeden önce banya uza- 
пап üç parça köprüye arlamayın, yoksa 
pyro demon'lar sizi mahvederler. 


tan tiz sese doğru çakhrmaniz lazım, 
Sanitarium yazısından çoğunuzun sağır 
olduğunu bildiğimden doğru sıralamayı " 
buraya yazıyorum. En soldaki gong 1, Nis gibi içeri girin. Yolu ta- 
en sağdaki 7 dersek, sirasiyla 4 - 2 kip edin, bekleyen dwarf u öldürün ve 
$- 1-3-6. gonglara okunuzla ateş et- düvardaki düğmelere ateş edip kapıları 
meniz lazım. Böylece ilerleyerek Stone çın, En soldaki hücrede Kar Kraliçesi 
of the Order" alabileceğiniz bir plat- Freesa var. Duvardaki kolu indirip onu 
form oluşacak. Taşı alıp (2) namaralı kurtarın, Açtığı odaya girip elemam öl- 
yere yani kaleye dönün; borulu adamın — “ürün. yerdeki iksirleri alın, Duvardaki 
yanındaki sunağın üzerime raşt koyun. Kasayı capmaktaki şekillere aymi sirada 


a SEO ESAS DAS 
yalın Bunu da alıp köydeki lah jar ти? Mama mi (ACIKTIM!!!) 2 Yoo, 


qana götürün, kiistalle birlikte 10 al. Sika çıka bir adet vana kapağı çıktı: Ne 
дн заа ол еи ve Büzel, Odadan çıkın ve en soldaki hüc- 
teden bir ikinci vana kapağını ай. 
Buradan çıkıp ortadaki hücreye girin ve 


yoruz ama sakın önden saldırmay 
16) numaralı yere gelin ve kayadan 


lerleyin. Duvartları öldürüp buharlı a- 
Sansörün bulunduğu odaya gelin. Sag 
veya soldaki borulardan birisine hir ka- 
pak geçirin, asansörün üstüne çıkı 
karşıdaki düğmeye ateş edin, Geldiğiniz 
odadaki sayı ve görme iksirini alın, 
Asansöre binip düğmeye ateş edin ve a 
зади inin, Diğer boruya da kapağı geçi- 
пр tekrar asansöre binin, düğmeye ateş 
edin ve buralar size biraz sicak geldiyse, 
önümüzdeki ay Mask of Eternity 

son iki bölümü olan FROZEN 
REACHES ve PARADISE bölümlerinde 
donmaya hazır ohun. 


н еа" 


Hilekar 


İşte yeniden bol miktarda hile ile karşınızdayız, 
fakat unutmayın ki hilesiz oyun bitirmek kadar 


zevkli pek az şey vardır dünyada... 


Hoytmd e mevcut, 
öncelikle savaş ekranı 


dayken againagain ya 


ranlarday kei ise *cashiup’ y 
fonlarmizi 100 birim artırabilirsi 
mizgikler iki hile 


fllanılabil 
kullamlabilir. 


celikle oyunun kurulu 
dizinin alti 
RTKRONDOR.INI dos- 
yasını bulun ve bunu 
d ileaçin. Sonra ‘Console 
başlıklı satırın altına “С 
komutunu ekk 
osyayı kayde. 
5 1 çalıştırın ve aşağı 
komutları uygulayın: 


ALT 
komur satır 


1-Oyun esnasind 
birlikte bas: 
yeşil bir $ işare 
2-Klavyeden ‘PY 
dunu girin 
3-ENTE 
AL orffolu kapat 
inde 


tüm büyüleri öğrenece 


şeklindedi 


OMANI. 


uşuna basın ve tel 


na harcamadan uygulayabilecekler 


е на 


ida sonsuz paraya 
sahip olmak için aşağıda 


таап yöntemi uygu 


1-Öncel ASY“ seviyesinde 
eni bir oyuna başlayı 

2-Oyun esnasında McCoy 
dükkanı (Ri TS Anim 
nünde, nda oyu 
seviyesinde tekrar baslar 
3-Artık smirsiz param yar, menü 


nbol 


esnasında klavye- 


10NZO1982* 
k hile modu: 


sahştırın, artık aşağı 


daki tuş kombinasyonlarını kullan: 


abilirsiniz. 


SHIFT+V - Düşmana görünmez 


olursunuz. 


SHIFT+X - O an seçili olan askeri 


cin bulunduğu noktaya ışınlar 
СТЕ Ölümsüzlük verir, 
CTRL+SHIFT+-N - Gi 


menizi sağla: 


Sonra buradan istediğiniz kodu у 
yap ENTER tuşuna basın ve konsolu 
kapata, 


АММО! - Sır 


az cephane 


GUNS! 
SAMS! - 
TURRETS! - Taretleri kapatır 
VEHICLES! 


Makin 
Sam bataryalarım ka 


Sınırsız araç 


u oyunda hile yapabilmek 
çin öncelikle oyunun kı- 
sayol komur satırına © 


$ komutunu ekle- 


m ekrana gelmesini sağlayın, 
dakî tits kombinasyonla 

kullanabilirsiniz. 
[CTRL]+M - Bol para verir 
[CTRLJ+C - Seviyevi kazan 
[СТЕЦНЕ - Seviyeyi ka 
ЇСЄТЕЙ Т - Sava 
ancak bu harit 
harekete geçi 


LEVEL 


urada hile yapabilmek i- 
çin öncelikle oyun dizini i- 
çinde bulunan Baldur.ini 
dosyasını Wordpad yardi- 
mıyla açın. ‘Game Options’ başlığı 
altında bulunan kısıma *Cheats=1" 


satırını girin, dosyayı yeni haliyle 


kaydedin ve çıkın. Oyunu çalıştır- 
dığınız zaman CTRL ve TAB tuşla- 
а birlikte basarak komut satırını 


le- 


ve oradan aşağıda verilen 


leri girin, sonra da ENTER tuşuna 
basın. Yine CTRL ve TAB tuşları 


na basarak komut sat 


її kapatın 


Sıcak servis yapın, afiyet olsun, 
TheGreatGonzo - Sizi savunmak 
üzere 10 katil tavuk gelir 
FirstAid - 5 iyileştirme iksiri, 5 
panzehir ve 1 Stone to Flesh büyü 
sü verir, 

Midas - 500 altın verir 
DrizztDefends - Sizi savunmak 
zere Drizzt gelir 

Criticalltems - Oyundaki tüm б. 
nemli nesneleri verir, 


Hans - Karakterlerinizi yakındaki 
boş bir bölgeye taşır, 
ExploreArca - Tüm bölge harita- 


Sını açar 


Sim City 3000 | 


urada hile yapabilmek i- 
çin CTRL, SHIFT, ALT 
ve C tuşlarına aynı anda 
basarak hile satırını açın, 
sonra da buradan aşağıda verilen 
hilelerden birini girin, 
i am weak = Hemen hemen tüm 
inşaat seçeneklerini bedava kılar. 
call cousin Vinnie - Karanlık bir 


tip gelerek size para teklif e 


kabul etmek size kalmış 

zyxwvu - Bu hileden faydalan 
mak için önce “call cousin Vinnie’ 
sifresini gitin, ancak parayı redde 
din. Sonra bu hileyi girerek bir 
SimCity Castle kazanın, bu bina: 
nın faydaları saymakla bitmez. 
garbage in, garbage out - Tüm 


çöp arıtma bina 


u emrinize 
verir. 

power to the masses - Tum e 
nerji binalarını emrinize v 
water in the desert - Tüm su а 
tırma binalarını emrinize verir 
terrain one up - Toprağı yük 
seltir 

terrain one down - Toprağı 


alçaltır. 
nerdz rool - Yüksek teknoloji en- 


düstriyi açar 


Myth 2: Soulbi 


u oyunda istediğiniz her- 
hangi bir bölümü seçebil- 
mek için “New Game’ 
sikkina tıklarken SHIFT 
tuşuna basılı tutmanız yeterlidir 


Brood Wars 


elki size ilginç gelecek 
ama, Starcraft'ta çalışan 
bütün hileler Broodwars 
için de geçerli, 


War of the Worlds 


Şağıdaki hileleri kulla- 


nabilmek için “Battle 
Map? ya da War Map" 
ekranlarından birinde 


bulunmanız gereklidir. Haritaya 
bakarken doğrudan klavyeden 
kodları yazın ve etkilerinden fay- 
аал. 


ICOMEBACK - Tüm araştırma. 
ları tamamlatır 
АТСНООО - Tüm Mars birlikles 


yokeder, (Battle Map açıkken 


kullanılır.) 
PUNYHUMANS 
birliklerini yokeder 
çıkken kullanılır.) 
YOULIKEIT - Verimliliği 100% 


seviyesine çıkarır. 


Chaos Gate | 


u oyunda hile yapmak i- 


Tüm Dünya 
Ваше Map а- 


çin bazı dosyalar üzerin. 
de değişiklik yapmanız 
gerekecek. Aşağıda hangi 


dosyalar oldukları ve etkileri veri 
mektedir. Bu 
rulu olduğu dizinin içindeki Data 


syaları oyunun ku 


dizininin alında bulabilirsiniz. 
Gerekli değişiklikleri yapabilmek i- 
çin Wordpad yardımıyla açın ve 
değişiklikleri yaptiktan sonra kay 
karli 


dermeyi unutmayin. Ancak 
z değişiklikler düş- 
man birimlerini de etkileyebilir 


olun, yapaca 


Accounting.dat - Tecrübe 
puanları 

SpellDef.dat - Psyker güçleri 
VehicDef.dat - Araçlarla ilgili 
değişiklikler 

WeapDef.dat - Silahlarla ilgili 
değişiklikler 

UltNames. - Ultramarine isim- 
leri 


ChaNames,dat - Chaos isimleri 


wis Software tarafından piyasa 
ya sürülen bu ürünün bie eski 
versiyonu olan Music Maker 
3 0"n тапш 
yazmıştım, Am 
Türkiye'deki müzik programi pi 
yasası oldukça zayıftı ve o zaman daha 
açıklayıcı bir başlık atmam gerektiğine 
karar vermiştim, Magix Music Maker 
Ү2000, aynen Music Maker 3,0'da ol- 
duğu gibi, düz ve Deluxe olmak üzere 
iki ayrı versiyon olarak satışa sunuldu. 
İkminden anlaşıldığı üzere DeLuxe ver 
siyonu normal versiyona göre daha ge 
lişmiş özelliklere sahip. Düz versiyon 
dan farkh olarak 32 kanal üzerinden 
çalışahileceğiniz DeLuxe versiyonanda 
Wav dosyalarını sabit disk üzerinden 
HDP biçiminde çağırabiliyor olmanız, 
programın neredeyse sınırsız olmasını 
ağlıyor 


или yine ben 


halen programı 
meyen birileri varsa, “Abi yaw, hef şey 
iyi güzel de, nasil yapacaz b 

başka bir şey bilmeyiz” diyebi 

ben de cevap olarak “Hayatta 
her şey bilgisayar oyunu demek değil 
dir, Teacker yöntemini kullanan bu 

mla zorlanmadan kendi 
run rahatlıkla oluşrurabilirsin. 
Her neys... Gerçekten de bu progr 
kullanarak, kendi parçaların oluştur 
mak için nota bilmenize ya da saatlerce 


Genel bir kanı vardır, eskiyen 


şeyler bozulur diye. Bu bozulma 


tamamen zamana ayak uyduramama 


problemd 


bir yandan Help menüleri arasında do- 
laşırken, diğer elinizle de kullanımı kıla 
yuzunu kurıştrmanıza gerek yok. 
Yapman tek şey programı 
şöyle bir 15 dakika filan gerçekten il, 
İenerek karıştırmak, Tabii ki Hit pan 
lar oluşturmak için biraz müzik kulağı 
na, bir tutum kuru nane ve göz karan 
da tuza ihtiyacınız olac 
bu program kullanılarak yapıl 
parça dünya listesinde oldukça yüksek 
bir nokraya kadar yükseldi. Tamam 
yaw, üstüme gelmeyin. Vallahi 
hatırlamıyorun 

Kendi parçalarınızı oluşnarmak için 
ilk olarak Wav dosyalarını, penceredeki 
kanallar üzerine taşımanız gerekli. 
Bunları kanallar, düz versiyonda maksi 
mum 16 kanal, üzerine isteğiniz doğrul 
tusunda yerleştirebilirsiniz. Programs 
kendi içerisinde bulunan efektleri kulla 

k, seşriğiniz sese Echo verebili 

oetion ekleyebilirsiniz. Bu da 

dan aldığınız, içerisinde binlerce ses o- 
lan Pool CD'letinin eve geldiğinizde 10 
binlere ulaşması demektir. Oldukça 
Кан bir is. 


Gerisi Nerde? 


Pardon! Kisa bir ara vermiştim ama 
uyuyakalınca biraz uzadı. Ha perde 
kalmıştık? Burada mı? Tamam о za 
man devam edelim. Programi aldınız, 
beraberinde ücretsiz olarak gelen sesleri 
kullandınız, zaten sinirli sayıda olduğu 
için belki de pek bir işinize yaramadı 
İşte bu durumda yardımınıza Pool 
CD'leri yetişiyor, Techno, Trance 
Volume H (Bpm 140, 160), Acid Jazz, 
Funk (Bpm 100), Ambient, Trip-Hop 
(Bpm 90, 100), Dance, House (Bpm 
120, 130, 140), Deep-, Progressive 
Ноше (Bpm 120, 130, 140), 
Drum&Bass, Big Beat (Bpm 120, 160), 
Hip Hop (Bpm 90), House, Techno 
(Bpm 130, 140), Rock, CrossOver, 


, eskime ile 


Industrial (pm 120, 130, 140), Rock, 
Pop - Volume П (Bpm 80, 100, 120), 
Slow Marian (Bpm 80), Soul, RAB, 
Funk (Bpm 90, 100) olmak üzere içle 
rinde binlerce ses dosyası bulunan bu 
Pool CD'lerini edinebilir ve kendi zev 
kinize uygun olarak istediğiniz müzigi 
yapabilirsiniz. Bunun haricinde, parça 
oluştururken, Wav biçimindeki ses dos- 
yalan kullanıyor olmanız, kendi oluş 
vurduğunuz Wav dosyalarını da prog- 
ram içerisinde kullanabileceğiniz. anla 
mina geliyor. Bu Pool CD'leri haricinde 
dünyaca ünlü DJ'ler Lenny D ve 
Dimitri tarafından oluşturulan CD'ler i. 
le SpeedGArage ve Hardcore 
Techno'yu iliklerinize kadar hissede 
ceksiniz 

АҺ! Az kalan unutuyordum yaw 
Music Maker V2000'i kullanarak kendi 
kliplerinizi de oluşturabiliyorsunuz. 
Yine içerisinde her şeyiyle hazır olanı 
Video Pool'ları kullanarak yaptığınız 
parçaları tamamlayan klipler oluştura. 
bilirsiniz, 3 boyutlu görüntüler, ateşli 
ve kıpır kıpır yerinde durmayan dansçı- 
lar sayesinde, sadece kulaga değil, aynı 
zamanda göze de hitap edebileceksiniz. 
Aman kalbi olan kişilere göstermeyin, 
hiç bos şeyler olmayabilir. İllaki bir son 
söz söylemek gerekirse, bu programı 
kullanabilmek için özel yeteneklerinizi 


olmasına gerek yok. t 


Bilgi İçin: IWIS Yazılım 

Tel: (216) 418 73 91 

Faks: (216) 330 73 59 
Fiyatı: 90$ +KDV 


ik sevdiginiz Mp3leri 
dinlemek için bilgisayarı 
nizin haşında oturmak 
zorunda değiliz. Genel о- 
larak ses kartları ve ek- 
гап kartları ile bilinen 
Diamond firması, türünün ilk örnekle 
rinden olan Rio Portable Music Player i- 
le karşımızda, Diamond firması, kartları 
için doğru düzgün çalışan sürücüler ya 
pamamakla ünlüdür. Neyse ki kurulumu 
ve kullanımı oldukça rahat olan Rio'yu 
test ederken böyle bir sorunla karşıl 
madik. Hatta Rio'yu tanıtmak için bilgi 
sayarı açıp kapamaya bile gerek yoktu. 
o'nun bulunduğu paketten bir a 
det paralel port kablusu, bir adet bağ 
bir kulaklık, sürü 
ve gerekli yazılımların 
CD ile bir adet kalem pil 
Rio'nun sayıları zaten az olan diğer 
Mpman'e göre en büyük avantajı, stan- 
pille çalışabiliyor ol- 


epin 
büyük bir kısmını bil 
gisayar 


çiriyoruz. Bu yüzden, 


vücudumuzun bazı 
kesimleri, özellikle de 
gözlerimiz olması gerektiğinden daha 
erken ayrılıyor aramızdan. Aslında bu- 
nu engellemek elinizde. Kalireli bir mo- 
тиг filtresi ile, ekrandan gözünüze ge- 
len zararlı ışınları engelleyerek göz sağ- 
igniz büyük ölçüde korüyabilirsiniz. 
Viole monitör filtreleri, tamamen 
Türkiye'de üretiliyor, Teknoloji ve kim 
yasal bileşimleri ünlü Verbatim ile bü- 
yük benzeşme gösteren Viole filtreleri- 
nin dört farklı çeşidi bulunuyor. 
Double Glass ve 
Professional olan düre farklı çeşidi bu- 
lunan bu sayımızda Viole filtrelerin 
Standart ve Anti-Glare versiyonları 
inceledik. Standart filtre, bilgisayarı kı 


ması, Rio ile birlikte gelen yazılım saye 
sinde istediğiniz MP3'leri kopyalamak. 
Sok kolay. Ayrıca, içinde hareketli bir 
parça bulunmadığından spor yaparken 


sığacak 
sahip, 

Yalnız, Rio'nun kapasitesi 32 MB ile 
sınırlı, bu yüzden toplam yarım saatlik 
şarkı kaydedebiliyor. Tabii Rio'ya 32 
MB veya daha fazla Flash Ram 
takılabiliyor. 

Rio'nun restte farkerriğimiz bir diğer 
eksisi ise, kulakların ses kalitesinin ye- 
tersiz olması. Müziğin çalması sırasında 
herhangi cızırtı yoktu ama kulaklıklar 
özellikle bas sesleri тат olarak hissetme 


kompakt bir yapıya 


nizi sağlayamıyor. 

Eğer en sevdiğiniz MP3'leri gittiğiniz 
her yerde dinlemek istiyorsanız, 
Diamond Rio PMP300 almayı isteceği- 
niz bir MPMan, 


+ Tek kalem pille çalışıyor. 


чїй sürelerle kullananlar için ideal. 
Gözleri dinlendirici ve monitörde biri- 
ken sratigi engelleyici olmasının yanisi- 
ra, oldukça cazip fiyatıyla günde iki ve 
ya üç saatten fazla bilgisayar başında o- 
turmayan kişiler için düşünülmesi 
ken bir filtre 

Anti-Glare Viole Monitör Filtresi 
öncelikle arkanızdan gelen ışığı %95 o- 
ranında emerek, monitörde oluşan ra. 
hatsiz edici yansimalardan kurtulmanızı 
sağlıyor, Bunu sağlamak için filtrenin 
camında özel bir kimyasal madde kul- 
anılmış. Ayrıca, monitörden size gelen 
X Işınlarını %70, Ultra-viyole ışınlarını 
ise %60 oranında emerek, 
çalışmaların sonucunda oluşan baş ağ- 
nsi gibi yan etkileri azaltır. Monitörde 
biriken statik elektriği ise %99.9 ora 
nında azaltarak, statik elektriğin hem 
size, hem de bilgisayarınıza olan olum 
suz etkilerini neredeyse tamamen orta- 


+ Küçük boyutlar, hafif, 

+ Kurulum ve kullanımı çok basit 
Kulaklıkların kalitesi yetersiz 

= Sadece yarım saarlik şarkı alabiliyor. 


Bilgi İçin: Karma 
Tel: (212) 233 30 30 


Fyon у firmayı oroyruz 


trel 


da kaldırır. Filtrenin çift yüzey yansıt- 
masiz olması, monitör i 
daki yansımalardan kay 
lak noktaların oluşmasını engellediği gi- 
bi, kendi suretinizi de monitörde veya 
filtrede görmenizi de engelliyor. Ayrıca, 
monitörünüze yüksekliği ayarlanabilir 
bir askılık sistemi ile turtaruluyor, bu 
da yapıştırıcı ile tutturulan filtrelere gö- 
ve avantaj sağlıyor çünkü monitörünüz- 
de herhangi bir kir veya iz bırakmıyor. 
Son söz olarak, Viole Standart 
Filtreyi bilgisayarı kısa zamanl: kulla- 
пашага, Anri-Glarci ise bizim gibi bil- 
gisayar kurtlarına kesinlikle tavsiye 
ediyoruz. 


Bilgi için: Viole Bilg. ve Kimya 

Müh, San. Tic. Led. Şti. 

Tel: (212) 297 17 53 (3 Hat) 
Fiyat Win firmayı arayınız. 


Díx'in yeni bombasi 
Banshee işlemcili kartlar, р 
yasayı doldurmaya başlad 


Bu kartlar, destekledikleri 
Zengin APT'lerle kullanıcı. 
ra oyunlar konusunda geniş 
lar. Application 
nterface ya da uygulama 
me arayüzü, grafik uygulamaları 
Jiştirilen programlama platform 
laridir. Günümüzde oyunlarda kulam 
lan yaygın APT'ler, Direct 3D, OpenGL 
ve tabii ki Glide platformlarıdır. 3Dfx 
şirketinin yarattığı Glide, eskiden güzel 
bir oyun ekranı için artn. Fakat gelişi. 
rilen yeni grafik işlemcileri, mükemmel 
bir şekilde OpenGL ve Direct 3D deste- 
gi sağlıyorlar. Progcamcıların da bu ko. 
nudaki başarısıyla, mükemmel oyun 
grafikler için Glide dışında da alterna: 
ler var artık. Fakat gelin görün ki 
birçok kisi için hâlâ Оез yeri başka, 


Monster Fusion: 
Tek kartla Glide 


Kuşkusuz Monster Fusion'in ve di 
Ber Banshee işlemcili kartların en bū- 
yük avantajı, aynı anda hem grafik kar- 
т hem de Add On kart gibi kullanıla 
bilmeleri. Voodoo işlemcisi için yazıl 


mış oyunları bu kartlarla sorunsuz bir 
şekilde oynayabilirsiniz. Bunun dışında, 
Banshee işlemcisinin gelişkin mimarisi 
sayesinde, Voodoo kartla aka- 
mayacağınız çözünürlüklerde oyun oy- 
yabilirsiniz. Özellikle Monster Fusion 
konuda oldukça başarılı. Zira kartın 
desteklediği maksimum çözünürlük 
1920*1440 (16bir), 250MH'lik 
RAMDAC' sahip olan Fusio 
Banshee i 


diğer 
icili kartlarla karşılaştır 
dığında üst sıralarda yer alıyor. Kart, o- 
yunlarda yaygın olarak kullanılan ve a 
kiei bir oyun için donanım desteği ge 
rektiren algoritmaların neredeyse hepsi- 
ni destekliyor. Monster Fusion'in sürü- 
cülerini güncellediğimizde, kartın per- 
formansında küçük de olsa bir artış 
gözlemledik. Ayrıca sürücü güncelleme 
si, birçok uyumsuzluk problemini de 
gözecektir, unutmayın. 


Fusion’ın sırrı 


Peki Monster Fusion diğer Banshee 
işlemcili kartlar arasında nasıl üst sıra- 
larda yer alıyor? Açıklayalım. Diamond 
arketi bu Кали tasarlarken, hem işlem- 
cinin huzını hem de kart üzerindeki 
RAM'lerin hızını artırmış 
(Overclocking). Diamond, karun nor- 
malde 100MHz olması gereken çekir- 


Diamond'dan 
yüksek 
performanslı 
Banshee 


dek hızını 10SMHz'c, 110 
MHz olması gereken RAM'le- 
rin Маши ise 115 MHz'e çikar- 
mış, Peki bu Overclock işlemi- 
nin karta zararı olmuyor mu 
derseniz, hayır olmuyor. 
Çünkü Diamond, işlemcinin бе 
zerine büyükçe bir fanı yerle 
tirmiş. Ve bu sayede kart, ısın- 
ma sorunlarıyla karşılaşmadan 
yüksek bir hıza erişebiliyor. 
Diamond Monster Fusion, 
AGP versiyonunda 16 MB 
SGRAMe sahipken, kartın PCI 
versiyonunda 16MB SDRAM 
bulunuyor. Yaptığımız oyun 
testleri sonucunda kartın tek 
başına çalışan bir Voodoo2 
karttan çok daha hızlı olduğu- 
nu rahatlıkla söyleyebiliriz. 
Kartın görüntü kalitesi, Banshee çekir 
dek mimarisi açısından Voodoo2 işlem. 
cisiyle benzer bir yapıya sahip olduğu i 
çin oldukça iyi. Ayrıca kartın standart 
Voodoo? kartların aksine sahip olduğu 
tek bir doku ünitesi, genel performansı 
çok fazla etkilemiyor. Kart, kuşkusuz 
bunu gelişkin işlemci mimarisine borç- 
Kisaca Voodoo3 gelene kadar, bu 
kart oyun tutkunları için yerinde bir se- 
genek olacak, Kaldı ki Voodoo3 çıktı- 
Rinda epey pahalı olacak, Her ne kadar 
V3'ün performans açısından iki adet 
V2 kartla oluşturulan SLI sistemlerden 
bile hizli olacağı söyleniyorsa da, 
Voodoo3 kartların fiyatı 200 doların 
üstünde olacak, Diamond Monster 
3DII, ülkemizde en çok saran Voodoo? 
kart olmuştu. Bakalım aynı şey Fusion 


için de geçerli olacak mı? L 


ağlar önce 

Gallowmere 

adımla uzak 

bir diyar 

yardı, halkı 

barış ve ho- 
те İÇİMİ yaşar. savaş ve 
kargaşa nedir bilmezdi. Bu 
ülkede Damel Fortesque a 
ind genç bir ozan vagar 
di, kasaba kasaba dolaşır 
ve yaptığı kahramanlıkları 
anlatan şarkılar söylerdi 
Tek başına vendiği ordular, 
kihe bir vuruşuyla biçti 
Ai ejderhalar, kurtardığı gö- 
zel prensesler ve daha neler 
neler anlatır dururdu. Тари 
ülkede hiç savaş yokm hiç 
ejderha da yoktu, ve irsak 
prenseslere rastlamak hiç 
mümkün değildi. ama v yine de hu yar- 
kıları söylerdi, Sonra onun hikayeleri 
krala kadar ulaştı, astuda kral bu tür 
yalanlara çok kizardi ancak iyi bir ezan 
tarafından söylenen kahramanlık sarki 
larına ve hikayelerine de hir o kadar 
düşkündü. Daniel his körü bur ozan а 
yilmaz ve kralı kalırarıanlık аай: 
raylar etkileyip takdirini kazanmayı da 
başardı. Kral oodan o kadar hoşlandı 
ki, onu şövalyelik sişanıvla taltif edip. 
sarayın muhafız birliğinin аула kor 
matan bile yaptı, Nasıl olsa ülkede hiç 
savaş çıkmıyordu, #uhabz birliğinin ve 
alında tim ordunun brun gün süslü 
амар içinde dolaşıp caka sormaktan 
baska ушр bir iş yoktu. O yüzden 
bir ozanın komutanlık etmesinde de bir 
sakınca yoktu, #stelik sahte bile vs: 
kahramanlık şarkıları insanların gönlü 
nil hoş ediyordu. 


Sir Daniel Fortesque, ilk sa 
vaşın ilk okuyla düşen, an- 
cak yüzyıl sonra tekrar me 
zarından kalkan sahte kah- 
raman. Bu onun hikayes 


Kötü Büyücü 


Tabi Gallowmere halkı barış içinde 
yaşıyordu ama herkesin bundan hoşmur 
olduğu söylenemezdi, özellikle körü bü- 
yöcü Zarok bu duruma çok bozuluyor- 
Чо. O da kendine saygısı olan her kötü 
kalpli büyücünün yürüyeceği yaldan 
yürümeyi seçti, kandine bir iblis ordusu 
kurup Gallowmere topraklarına saldır- 
Ф. Kral ve ordusuna en sonuna yapi 
Tocak bir iş çıkmıştı. işgal baglar başla 
maz Gallowmere orduları toplanıp kar 
şi saldırıya geçriler. En başta muhafız а 
iyı ve onların efsanevi komutan Sir 
Danjel Fortesque geliyordu, ever bizi 
palavrac ozan! Ancak Daniel hu d 
turdan oldukça memnundu, en sonun- 
da cesaretini kanıdlamak için gerçek bir 
firsat yakalamıştı çünkü. Bu yüzden sa 


vay başladığında en 
önde gidiyordu, dogal 
olarak düşman yayla 
rindan ашап ilk okla 
düşen de o oldu! Ok 
sol gözüne saplanmış 
ve onu anında öldür. 
muyta, Gallowmere 
orduları düşmanı da- 
Bıtmayı başarmış ve 
büyücü Zarok kaç- 
mak zorunda kalmış 
gerçi ama, bu durum 
yine de Daniel'in daha 
ийсин bir kez bile sa- 
varamadan öldüğü 
gerçeğini degisirmi- 
yordu, Kral bunu do- 
ушка çok endişelendi, 
çûnke Daniel ile ilgili 
gerçeğin нетем 
halkanın kendisiyle alay ermesine sebep 
bilirdi, © yüzden ozanın büyük kah- 


renle özel bir mezara gördürdü, arık 
herşey yolundaydı, 
Çok Kötü Büyücü 

Aslında herşey pek o kadar yolunda 
değildi, çünkü Zarok kaçmayı başar- 
misti ve агай eskisinden de беу. 
Yüzyil boyunca gücünü toplamak için 
uğraştı ve ortalarda hiç görünmedi, 
Ancak sonra eskisinden daha büyük bir 
seduyla geri döndü. İşin körüsü bu defa 
tum ülkedeki ölüleri diriltecek ve kendi 
safına katacak hir de büyü yapmıştı, 
meratlar açıldı, cesetler tekrar yürüme 
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Kullanılan renk paletleri de — moduna geçerek gelen saldırılar kev- 
yok büyük özenle sezilmiş. mekre kullanabiliyarsunuz, Bunun hai 
bir bölgede son derece cinde ok ve fırlarma bıçakları gibi uzu 
renkli ve göz alıcı ortamla- menzili silahlarda var, ancak bunları 
та girerken, sonrakinde ka- hemen kullanmayıp acil durumlar ve 
ranlik ve kasvetli Ыг me- büyük sipler için saklamak daha doğr 
zarlik sizi karşılayabili bir yontem. Sonra silahların dayani 

hk durumları var, kullandıkça eskiyip. 
Kılıç ve Gürz parçalanabiliyorlar. Mesela basit bir о 

dunu kafa kırmak için kullanabilirsiniz, 
Adamimız tüm ülkeyi ancak bazı yerlerde tutuyturup başka 
temizlemeye niyerlendigin- bir meşaleyi yakmak için kullanmanız 
den haliyle silah ve büyüle da gerekebilir. Peki etkili silah ve büyü- 
re ihtiyaci olacak, Oyuna leri nereden edineveksiniz. Ana harita 
başlarken bir kılıç ve kal- da Hall of Heroes adlı bir tapinak mev 
Kanla ie koyuluyor, акай cut, burada eski kahramanların ойы 

SR Ан daha güçlü ve farklı etkilere ri, mezarları ve de ruhları bulunuyor 

ресто Dane mezarıydı, a. Sahip alet edevat olmadan fazla ilerle Buraya uğradığınızda belli bir bedel 
yata kalktı ve tek saglam gözüyle era. mes mümkün olmayacaktır. Tabi et- deyerek bilgi, silah ve yeni büyüler edi- 


raftan bazı malzemeleri tedarik ermek ebilirsiniz, ancak uyarayım, gerçek bir 
ШУМ Акен kahraman sayilmadigimzsdan bura- 


bir iskelet di gerçi ama hâli olup da ki tipler sizle dalga geşmeyi de 
biten herşeyi hatırlıyordu. ihmal ermiyorlar. Ne zaman ki 
Kahramanlığını kanırlama f бета HE oa. 
tun elinden alınmış olması, ülkesi- bj elen A, 
sin yerle bir edilmesi ve üstelik | / gin bir kahraman olacaktın. 
ere relay ew فا‎ * Peki buraya ödeyeceğiniz bedeli 
апт old Ата Eh, o du- nereden temin edeceksiniz, her 
Pepe тү olsa smirlenirdi р . bölümde Chalice of Souls bulunu- 
nda иа на ire У 1 yor. Bu küçük bir sunak ve bö- 
meye ve zihun: kuga- \ lamde yokerriginiz her yaratıkla 
тир işe koyuldu. ii birlikte burası biraz daha doluyor, 
> Е А буе bedeli oradan temin ediyorsu 
Sinirli İskelet i muz. Ne var ki bunlar iyi gizlen- 


miş olabilirler, yani gözünüzü 


Sir Daniel bugüne dek bir bi. | ® е; Чап açmamız lazım. 
Kl W es lun ar ap - Son Darbe 
мга ve em ter di- 
yebilirim, tek gözü ve çene ke- 
migi olmayan öfkeli bir iskelery ' ‹ 
Lara Croft йе Баги k Е ЕЕ сора seviye 
tinca biraz kuru kalıyor ama, sine sahip, ancak oyun son de: 
ilan ha Ee İN rece dengeli bir yapıya sahip, 
demez değil mi? Neyse, bu yüzden insanı ne çok uğraş” 
Medievil oldukça ilginç bir o hesap Јонија 
TAD AREA A A yor. Bir defa oyuna başlayınca 
түши bir tarzı var, ancak asla \, Берне KE pnp 
piyasadaki bir sürü kalitesiz ya- a aa 
ni гасом linda pek kusur bulunabilecek 
aya Boe i bir tarafı yok. Su ana dek 
hakalim, gerek haritaların, ge- Pi karl 
rek karakterlerin çizimleri son Siena irin dn 
derece iyi, Ana harita bölgelere - Miele yi а-ай Se 
ayrılmış durumda ve her girdi- f á bu oyuna bir hayli emek ver 


miş, bu belli. Sonuç olarak‏ ا 

al ere Dalo mk hki bam eker ana Tene 
i yerler, lar ve çak pek abartılı şeyler degiller. Silahlar ые Kğ ar Ñ 

görülecek bulmacalar çakan Kolay nde çe Dikeni ar kesinlikle bulun ve ali derin, 1 

kolay sıkılmanız öz konusu değil, dur, örellikle elinizdeki kalkam koruma (pişman olmayacaksınız [8 

Aynca harita boyutlan da tam 

унта Burulaş, sonu 

gelmeyen koridorlarda dolaş 

mak ve delirmek zorunda 

kalmıyorsunuz. Işık efektleri 

bi unsurların çok iyi kulla 

mimis olduğunu söylemek 

xerek, meşaleler, büyü patla- 

maları ve diger detaylar oyu- 

пип atmosferine çak büyük 

katkida bulunuyorlar. 
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Genç savaşçı köyüne 
döner ve karanlık güçlerin 
işgaliyle karşılaşır. Bunu 
bir yerden hatırlayacağım 


inja nedir, öncelikle 
bu konuya bir açıklık 
getirelim. Ninjalar es 
ki Japonya'da suikasr 
ve sabota) görevleri i- 
çin yetiştirilen özel se- 
çilmiş katillerdi. Bu adamlara yakın dò- 
vüş teknikleri kadar suma ve sessiz çar 
ута konularında da eğitim verilirdi 
Hiçbir zaman açık alanlarda göğüs ge 
use savaşırken göremeyeceğiniz adam- 
ard yani bunlar, karanlığa gizlenir ve 
işlerini sessizce görürlerdi. lsre Ninja Бо. 
dur, mesela Tenchu bu adamları konu 
alan oyunlara iyi bir ömektir. PC üze- 
rinde ise Thief oldukça güzel bir örmek 
olarak göze çarpıyor, rabii Japonlar ile 
bir alakası yak, fakar oynanış teknigi o- 
k ram bir Ninja oyunu olduğunu 
k hiy yanlış olmaz. Sessizce he- 
def bölgeye мә, karanlıklara saklan, ki 
ileri aç ve kimseye görünmeden işini 
tamamla, bir oyun bu unsurları içeri 
усак o zaman tam bir Ninja oyunu 
nektir. Maalesef burada incelediğimiz 
oyun olan Ninja - Shadow of Darkness 
tüm bu unsurları içerim 


Konu Tanıdık Sanki 


Olaylar eski çağa Japon 
yor rabil, iki derebeyi tüm ülke 


yonlar, 
kıp barış yapmaya karar 
veriyorlar, ancak işlerin: 
den biri yine de rahar 
durmuyor. Gidip sev 
tanta bir anlasma 
yapıyor ve 


lyor, Fakat şeytana ya- 
pılan anlaşmalar genelde 
pek garantili değildir, ne 
Че olsa şeytan bu. 

Nitekim gelen iblis oral 
su söz verildiği gibi dere 


yip önlerine çıkanı herşeyi 
yoketmeye başlıyor, so- 
nuçta ayakta kalan insam 
lar onların hüyüsü altın 
Wl derebeyi de öl 
› esnada uzak ülkelere 
uluktan dönen genç bir 
savaşçısı durumu pi ve tüm 
sek başına temiz ar verir 
yor, Tanıdık değil mi, Diablo ve daha 
sayısız oyunda işlendi bu hikaye, ата 
göründüğü kadarıyla beni çekiciliğini 
kaybetmemiş. 


Dövüş ve Öl 


Böyle bir oyunda gerçek bir Ninia gö 
bi gölgelere saklanıp düşmanlarımızı hiç 
urumadıkları anda vuracağınızı düşünü 
yorsunuz değil mi? Yanlış, tam tersine 
çamlı üstünüze salıran düşman sürü. 
lerine karşı tek başınıza savaşıyorsunuz, 
seelik onlar her yönden akın akın gelir. 
ken siz sadece sekiz temel yöne hareker 
edebiliyorsunuz, sonuç tam bir baş афту 
sı. Çünkü saldırı ve savunmanız hakniy- 
miz yöne doğru gerçekleş 
yor, bu durumda etrafınızı 
Saran уа da ara yönleri 
yaklaşan tiplere karşı hiç 
şansınız kalmıyor. Tüm 
yapınanız gereken gamepad 
üzerindeki tuşlara deli gibi 
basıp durmak. Adamımız t- 
тип menzilli savaş için hiç 


bitmeyen hamçerlere ve ya- 
kin mesafede de yumruk, 
kılıç gibi silahlara sahip, 
Yıldırım filan da atabiliy 
ama buna pek güvenmey 
Aynca etrafta asla yerini bi 
lemeyeceğiniz bir sürü tuzak 
var, ancak çoğu oyundaki 
nin aksine bunlar size hasar 
vermiyor, anında öldürü- 
yor! Tabii platformlardan 
k, anahtan almak için bölüm so- 
blisleriyle kapışmak gibi detaylar da 
atformlarin en zor yam kenardan 
düşmenin aşırı kolay olması, kafasına 
göre takılan kamera açıları da pek yar 
dima olmuyor doğrusu. 


Kaç ve Öl 


Oyunun atmosferi neredeyse yok de 
ecek kadar zayif, ses ve müzikler de hiç 
iyi sayılmaz. Grafikler bir an iyi, bir an 
berbar, hele tiplerin çizimleri vasatın bile 
alanda denebilir. Ayrıca oynanabilirlik 
son derece düşük, saatler boyunca oyna- 
sanız bile seri bir şekilde tuşlara basıp 
durmaktan başka bir iş yapmıyorsunuz. 
çabuk sıkıyor yani, Yapay zekaya gelin- 
ce, kelimenin tam anlamıyla у 
Düşmanlarınız siz yaklaşana kadar hare- 
ketsiz duruyorlar, peşinizden gelin kapi- 
lardan geşemiyorlar ve тїт yaptıkları 
sürüler halinde saldırmaktan ibaret. 
Unun lafın kısası, bu oyun hana seneler 
öne jesonlu makinelerde oynadığım o- 
yunları hatırlattı, ancak onların yarısı 
kadar bile heyecan verici değil. Yerinizde 


lam uzak dururdum, veri- SEN 


len paraya kesinlikle 
degmez 8 


ski ber Çin шазбай der ki, 
"Карт kaplan yapan şey 
sadece rengi değildir. 
Pençeleri, öfkesi ve kükre- 
mesi ber ihtiyalsez Tumor 
“kama karşısına olduğunun 
banirlatacakur, . Ya, işte böyle, 

Hatti lennnn, bilmiyo diye millete 
böyle geyik geyik laflar yutturmaya w 
тайтиуо тизип, semi luna жетш! 

= Aha, erde kaldin olm, yazıya girig 
hulucam diye kafam ağrıdı, gel yap iinit 

~ Sis, nl sikan! Kalk ты 
nenin başımdan, Ini herif senit 

Nolur, hallettim ти işlerimi bari? 

Sana пе biyar, уй ыта kab yap? 
Hadi lant Hala duruyo ink bilinçaltı ka- 
rakter, yürü! 


Ne Baktın Birader! 


усе, gelelim şu oyuna, bunu da 
yasan bu aylık İşimiz nihayete eriyor 
Наўуу, alooo sayın okurcu kürlesi, yok 
mu olm aranızda eli adam gibi klavye n- 
tan birileri? Yazar lazım dedik, iki çı 
Кап yok, lafa gelince dergiyi bizden iyi 
çıkarırsınız. е hadi gel salım diyince 
tass? Akilli olun lan pim. bak bu işte a 
«шр рага var. а hen son maayimlan 
iki tane Harley Davidson alım, üstüne 
de bodrum tatli için para arm! 

+ Anaaa, yalanlara bak, oha oha oha! 
Lan utanmıyor mu elalemin başını vak 
maya? Nerde lan Harley, göster 
bakalım! 

= Aha bak orada hiri, dolabın üsrüne 
kodum, nasıl güzel değil mi: 

Lan о табет! 

Ben de dil demiyom zaten, ayca 
kapa арап, tam okurlara elma şekeri 
teklif edecektim, geldin cart diye girdin 
ШИ 

Lan зеп sapikun, artık ben buna + 
man ettim arkadaş? 

= Ehe chet 


Olur Bazen Öyle! 


+ Evet, oyun diyorduk dimi, 
bak şimdi ortada bi tane kaplan 
var, Bunu daha yavruyken Panda 
tapınağının rahipleri terkedilmiş 
olarak buluyolar, adımı Tai-Fu 

koyup büyürüyolar, Kung-Fu fe- 


tapınağı 
jderha basıya, оттай 
dantıyo, bocas da kaplamı çağırıp 
"Olum, senin arık yollara düşüp kade- 
rini bulman şare oldu. Hem zaren havuz 
daki balıkları da ejder yedi, sana verecek 
fazla yemek kalmadı, sen şimdi acıkınca 


kalkar bizi versin, iyisi mi uza da ense 
raymi görelim." diye inceden sepet havası 
çekiyo lyre olay bu, Tai-Fu yollara dö- 
külüp kaderini filan anyo, 

= Dövüş oyunu mu yani bu уйт} 

= Evet, öyle bişü, bende biraz Fighting 
Force афпипи yaptı, yapmadı diil, 
Kameralar belli noktalarda sabit duruyo, 
sen geçerken seni izliyolar. Ik başlarda 
kamera uçlarını hızlı değişmesi beni ha- 
Rf wiku ama eğer otobüs nitmaw flan gi- 
bi bi problemin yoksa çabucak alişiyo- 
sun, Tabi kamera genelde hafif repeden 
авец için fazla ileriyi göremiyosun, bu 
de yolunu ararken biraz zorlik дапус, 
Boole büyük bi ana harira var, oradan 
bölüm hirirdikçe ne tarafa dogru gittiğini 
görüyasun, 

Ölme olayları пазы? 

Belli miktar hakkan var, etraftan bi 
miktar power-up toplayabiliyosun, ayr 
ca yu küçük kare tipli şeylerden bi sürü 
toplarsan ek hak alıyosun falan, tipik dö- 
Убу oyunu işte. Hatta içinde bol miktar 
da platform var, eski jetonlu makine o 
yunlarından en büyük farkı öç boyutlu 
alması, o sani, 


kesinden sakının! 


Öhöm? önu pandalar 
yetiştirmiş olsa bile! 


B Kendiniiil 


> Görüntü ması, apler iyi mi bar 
He he, tipler fena diil canım, hele 

kapları kardeşte karizmanın hası var ya- 
si, çizimler biraz fazla köşeli, ах poligon 
kullanmışlar makineyi sikmasin diye, 
Etraf fena degil, değişik ortamlar felan 
var, düşmanlar körü sayılmaz. Yalnız işte 
oyun haritaları düz «їй, yani sonuçta düz 
bir vol izliyorsun ama etrafra alternatif 
patikalar, gizli bölgeler felan var. Öyle 
haldır haldır ilerlemek yerine biraz keşif 
olayına da girmek gerekebiliyor. Ama 
aynı yerden tekrar geçersen öldürdüğün 
tiplerin yerine yenilerinin geldiğini görü 
yonun. Ara sahneleri ñlan da oyun gra- 
fikleriyle yapmışlar, o yüzden pek abarn- 
lı bişiler yok ortada. Ayrıca hazen gras 
fiklerde buzulmalar felan olabiliyo, poli- 
Bonlar içiçe geçiyo mesela, ama abarrma- 
ya lüzum yok, bunlar hemen her oyunda 
olan işler, 

Fena diil gibi sanki, Yapay zeka olu 
утә baknn mu? 

= Düşmanlar belli yerlerde duruyolar, 
seni görünce harekete geçiyalar, tipik ya- 
ni, Ama işli var, bazen uyuyan bi dûye 
manın horultusunu kendini görmeden 
önce duyuyor. Yapraklarla kaplı yerlere 
basarsan sese пуаш) 
sessizce gitmeyi başarırsan saldırıda a- 
vantajn oluyo, Bir de oyuna enerji saldı 
nlan koymuşlar, belli miktar enerji kul 
Yanıp büyüler felan yapabiliyon. 
Herşeyden biraz var yani oyunda, 
Doğrusu o kadar cilalı ve parlak bir o- 
yün değil, ama insan oynadıkça sevmeye, 
alışmaya başlıyo. Plarformla karışık dis- 
vas oyunu seven adam bunu alır oynar 
gibime geliyo, Neyse, evet yan bu kadar 
sayın okurcu, şimdi gidip başka bisi- 
iler yapacam izninizle. Sen de ayak al 
nda dolaşma bilincgln karakteri, üs 
tûne basarım sonratl 


vene/ 


Geçtiğimiz yıl PC için piyasaya 
çıkarılan ve yeni bir oyun 
türünün doğmasına sebep olan 
Uprising, şimdi de Playstation 
versiyonuyla karşımızda. 


ogrusu oyun piyasasi 
geçtiğimiz yıla pek de 
hizb görmemişti, ort 
da bir sürü oyunun adı 
dolaşıyordu ama spe 
külasyondan başka 
hiçbir şey yoktu ortalıkta, Sonra günler 
geçtikçe işler değişmeye başladı, firma- 
lar ardı ardına en son oyunlarını ortava 
ilar. Donanım firma. 
lan da adeta çiçek açı 
lemciler, grafik kartları, CD sürücüler 
derken bir de baktık ki PC denen cihaz 
tam hir oyun istasvonu eluverr 
Tabii bunlar heyecan veri 


di, ancak maliyet unsurunu hesaha ka- 
таса insanın heyecanı kursağında kal- 
veriyor doğrusu. Konsol sahipleri için 
durum daha farklı, onların upgrade et- 
mekle ilğili pek sorunl 

arından işletim sistemi gibi bir baş he- 
layla uğraşmak zorunda değiller 
Tabii madalyonun bir de diğer yüzü 
var, eskiden PC sahipleri konsol oyu 
larına bakıp yurkunurlardı. Ancak za: 
man geçtikçe PC güçlenmeye ve haliyle 
yapılan oyunlar her açıdan inanılmaz 
gelişmeye başladı, maliyet faktörünü 
hesaba karmazsanız yakında yutk 
malarm yönü tamamen değişebilir 
Tabii maliyet faktörü kolay kolay he 


yap dışı bırakalabilecek bir detay değil, 
fakat PC yapı olarak da konsolların 
bulunmayan bir esnekliğe sahip. Mesela 
konsol üzerinde Starcraft ya da Unreal 
oynayamazsınız, aynca bir PC için çok 


leştiremezsiniz. Ayrıca ne yalan söyleye- 
yim, konsol oyunlarının grafikleri ne 
denli mükemmel olursa olsun, hiçbir 
TV ekranı РС monirörünün yerini ruta- 
miyor, en azından benim açımdan hu 
böyle, Eh, durum böyle olunca konsol 
sahipleri belli oyun türlerine mahkum 
olmaktan kurnulamıyorlar. Belki gelen 
veni nesil konsollar bu durumu değişti 
pir, ancak eğer Dreamcast örnek alınır 
sa onların da hizla PC mimarisine уб. 
neldiklerini söylemek yanlış almaz. 
Ever, Dreamcast Windows CE işlerim 
sistemi kullanıyor. tabii DirectX belası 
da yarında hediyesi, bol eglenceler! 


Ayaklanma Başladı! 


Uprising geçtigimiz sene PC için pi- 
yasaya «сурада bir hayli ilgi çekmişti, 
gayet güzel bir oyun olmasının yanında 
tamamen yeni bir oyun türünün dog- 
masma sebep olması da bunda büyük 
rol oynuyordu. Bu uyunda strateji ve 
Acrion unsurları ilginç bir biçimde har 
manlaniyordu. Aradan uzun bir süre 
geçti tahil, en azından oyun piyasası 
ndarılarıyla, fakat en sonunda bu o- 
yunun Uprising X adıyla Playstation 
versiyonu da piyasaya құп. Bugune 
dek konsol üzerinde buna benzer 
yun olmamıştır «а 
hir parça yani. Sirf Pu yüzden bile ah- 
тир oynanmaya değer, пе var ki tek iyi 
I olması de; 
da güzel bir oyun Uprising X. Tür ola- 
rak Action ve stratejî karışımı demiştik 
ya, hemen mouse olmadan oynanmaz 
bu oyun diye paniğe kapılmayın. 
Doğru, PC versiyonu bile oynarken 
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klavyeden pek çok usa görev yüklü. 
Yordu ve konsolun gariban gamepadı 
tüm о fonksiyonları yerine getirmekte 
bir hayli zorlanıyor. Ancak strateji kis- 
mı, mesela Warcraft ya da Command 
& Conquer gibi tasarlanmadığından, 
gamepad kullanarak oynanması o tarz 
oyunlara nispeten çok daha rahat. 


Silah Kuşanın! 


“Uprising” yabancı dilde ayaklanma, 
başkaldırı" anlamına geliyor, bu da o 
yunun ne hakkında olduğunu size az 
Şok anlatıyordur herhalde. Birçok siste- 
me yayılmış olan tipik bir baskıcı impa- 
ratorluk ile karsı karşıyayız, tıpkı Star 
Wars filmlerinde olduğu gibi bir grup 
isyancı bü duruma bir son verebilmek 
için harekete geçiyor. İnanoğlu böyle- 
dir işte, önce imparatorluk kurmak için 
savaşırlar, sonra da onu yıkmak için? 
Neyse, bu isyancı grubu büyük bir şans 
eseri Wraith kod adlı prototip bir savaş 
aracını ele geçirmeyi başarıyor. Bu araç 
esasen bir hovertank, ancak ağır zirh ve 
silahlarla donanmış olması dişinda çok 
Önemli bir özelliği daha var, gezici bir 
komura merkezi olarak kullanılmak 0- 
vere geliştirilmiş. Bir tek adam bunu 
kullanarak savaş alanında büyük güçler 
re rahatlikla kumanda edebiliyor. Sizin 
emrinize bu araçtan bir tane veriliyor 
ve sonra da yirmi civarındaki sistemde 
hem imparatorluk, hem de diğer bazı 
İsyancı güçlerine karşı zafer kazanma- 
mz bekleniyor. Bunu yapmak için sade- 
<e tanktan faydalanmıyorsunuz tabii, 
Şünkü onun da ateş gücü sınırlı, bu 
yüzen üs kurup size yardımcı olacak 
birimlerden üretmeniz gerekli. 


Herkes Araçlarına! 


Üs kurma olayı nasıl gerçekleşiyor, 
indiğiniz her gezegende çok onceden 
imparatorluk tarafından hazırlanmış 
belirli alanlar var, binalarınızı buraya 
indiriyorsunuz. Evet indiriyorsunuz. 
nyali verin ve biraz açılıp bekleyin, I- 
tediginiz bina yörüngedeki gemiden a- 
Şapı sönderiliryor, dikkat edin iniş nok- 
хапа duruyor olmayasınız. Sonra 
seçtiğiniz birimler kurulan binalarda ü- 
retilmeye başlanıyor, ancak bunlar fab- 
rikanin kapısından çıkıp emirlerinizi 
beklemiyarlar. Üretim tamamlandığın: 
da harekete hazır oldukları sinyali geli 
yor, ram yapmanız gereken bir hedef 
Жер emir vermek, çağrılan birim o 
bölgeye işınlanıp saldırıya geçiyor. 
Bütün bunlara ne gerek var diyebi- 
lirsiniz, öncelikle sizin ve dasma- 
тит üslerinin bir ana kule tarafin- 
dan korunduğunu bilin. Bu kule 
oldukça agır silahlı ve tankın ateş 
gücü ne onu, pe de diğer binaları 
devirmeye vermiyor. Binaları oçur- 
manın iki yolu var, ya piyadeleri 
айр onların bomba yerleştirme- 
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lerini sağlayacaksınız, ya da ağır bom- 
bardıman uçaklarına sorti yaptıracksı" 
nız, Her iki durumda da yakınlarda o- 
lup düşman birimlerinin ve kulesinin il 
isini kendi üzerinize çekmenizde fayda 
xar. Diğer birimler ise çok sayıda düş 
manla kapışırken sag kalmanız açısın 
dan önemli rol oynayacaklar. 


Saldırıya Geçiyoruz! 


Wraith sadece gezici bir komuta 
merkezi değil rabii, ә) amanda hizli 
ve etkili bir savay aracı da, h 
mizlerken özellikle onun manevra yere- 
neğini kullanmak zorundasınız, yoksa 
ağır areg altında toz olmanız işten bile 
değil, Bazen etrafta onarım, cephane ve 
yedek birimler veren power-up kapsül 
lerine denk gelebiiyorsunuz, ancak bu 
nun dışında onarım ve yükleme için üs- 
эс dönmeniz gerekiyor, rabii belli bir e- 
nerji karılığında oluyor hu işler. Enerji 
her gezegende bulunan kaynaklardan 
toplanıyor, ancak birikmesi için biraz 
beklemek gerekiyor. Bu şekilde geze- 
Benden gezegene geçerek gömikçe zorla- 
Şan bir biçimde oyuna devam ediyorsu- 
nui, görev aralarında ise tankınız ya da 
genel üretim bandınız için iyileştirmeler 
sağlayan modifikasyon seçeneklerinden 
alma çansınız var. Bu şekilde zorlayan 
görevlerde şansınızı artırabiliyorsunuz. 
Ancak tüm orijinalliğine ragmen oyun 
bir süre sonra monoton bir hal almak- 
tan kurulamıyor. Nedenine gelince, av- 
leri belli yerlere kurmak zorunda olma- 
тё strateji kurma işini dar kalıplara 
hapsediyor, aynca birimlerin nispeten 
sanlı kullanımı işin büyük kısmını si- 
zîn sirnaa yıkıyor. Bu da devamlı et- 
таба koşturup ateş etmek demek ki, bir 
Zaman sonra kaçınılmaz olarak 
bayıyor, 


Hava Desteği Nerede? 


Gelelim oyunun grafiklerine ve oy- 
nanabilirligine, herşeyden önce grafikle- 
rin çoğu oyuna güre oldukça sade kal- 
dağını söylemek gerek. Ayrıca yoğun bir 
sis efekti görüş mesafesini oldukça kı- 
sithyor, Doğrusu PC grafiklerinin bun- 
dan kat kar daha iyi olduğunu havlu 
yorum, ancak Битип belirli bir sebebi 
Yar tabii, Aynı anda pek çok birimin 
ekranda göründüğünü se kıyasıya bir 
savaşın olduğunu düşündüğünüzde 
konsolan kısıtlı hafızasının ròm bu işle- 


cr- 


re yetebilmesi için grafik kaliteden ve 
görüş mesafesinden bir miktar ödün ve- 
rilmesi gerektiğini kabul ediyorsunuz. 
Ancak bu sayede oyunum akıcılığı koru- 
nabiliyor çünkü. Oynanabilirliğe gelin 
ce, oyun Dual Shock analog gamepad 
düşünülerek tasarlanmış besbelli, özel- 
ike kumanda kolları ranki yumuşak; 


bir şekilde yönetebilmeniz için oldukçı 
erekliler Eski tip bir gamepad ile oy 
handığında doğru düzgün niyan alabil- 
mek çok zorlaşıyor. Ayrca tüm o ko- 
morlar kasıtlı miktarda düğmeye Mkty- 
tinlmak zorunda olması işi daha da 
#orlayninyor, Savayırken değil belki a- 
ma, üs kurarken ve hirimlerinizi yön- 
lendirirken işler oldukça karışabiliyor, 
pek çük işlemi yerine getirmek için 
kombine tuş komutlarina ihtiyacınız o- 
lacak, egitim görevlerini bol bol tekrar 
ermek faydah alacaktır şüphesiz, 


Tankiara Yol Açın! 


Genel olarak ele aldığımızda 
Uprising X ilginç bir oyun, bu türün ilk 
örneği olduğunu unutmayın, Sanra 
Bartlezone gibi bu tarada pek çok oyun 
çıkmaya başladı ve Uprising 2 de yolda, 
tabii PC için, Ne var ki Playstaslan uv 
yarlaması teknik edenlerden dolayı bi- 
taz sönük olmuş bence. Kontrollere a- 
limanın kolay olmadığı da bir gerçek, 
hele Dual Shock kullanmıyorsanız. 
durum oynanabilirliği büyük ölçüde 
düyürüvor ki, bir oyundaki en önemli 
faktörlerden biridir bu, Sonuç olarak 
şunu söyleyebilirim, eğer bu oyunu alır 
sanır konsol üzerinde daha once hiç 
rastlamadığınız türde ilginç ve hareketli 
bir yapım olduğunu göreceksiniz, ancak 


büyük bir ihtimalle kontrol zorluğu 
vene/ 


sizi çabuk bezdirccek. Karar size 
kalmi 


SWAGMAN 


SPACE GRIFFON 


NANOTEK 
WARRIORS 


диа эү 


Son bir ay içinde izleyip okuduğumuz en 


iyi film ve kitaplar. 


sA Bug” 5 Life 


ZN ) NEZ n 


tuhaf sapıklıklara kal 
en önemlisi de r 

эрг düzgün oynuy 
bu film de tamamen bilgi 
klerinin kullanıldı 


ece yu dünyanın karanlık 
yüzünden kafanızı kaldırıp da 
başınızın üstünde dutmadan 
parıldayan yıldızlara bakcığınız 
oldu mu? Olmadı mı? О zaman çok 
seyler kaybetinişsiniz demektir, günkü 
nsanoğlamun, hatta bütün evrenin sir 
lan o parlayan minik noktaciklarda 
e onlarda lli 
bu gizleri doğra 
olarak anladığı 
muda, dünya 
harta kendimi 
daha iyi апау 
funuzdan етіп аў 
Isaac 
Asimov'un ilk ba. 
sim 1981de ya- 
pılan Patlayan 
Güneşler adlı bu 
bilimsel kitabı, 
gökyüzüne bakıp, 
da “Nasil oluyor 
da oluyor?” diye 


dece karakterler değ 
ar ani nlan kull 
k W 


sonuna kadar 
ndan benim için 
tilmlemmesieseverim, пе о 
ОБ seyretmek, Бъта 
ariun @Ёаб, kazık aran v 
uri eğil çevir 


m ep 


kendimize sorduğumuz bütün sorular 
bir tokat gibi yüzümüze sararak ee- 
yapıyor. Омад 320, eseri olan 
Patlayan Güneşler kesinlikle bir bilim 
kurgu eseri değil. Aksine, herkesin ra 
hangi ані еер» bir şekilde, evre 
im al e yaa bürün sırları 
beki ЖЕ Ир эг; Milor bu kitap 
MENE öylesine ЗЫ Ao iya. Kitap 
İİK başta yildizlarin а ыгтнаг о- 
lama А ih bo- 
tunca gözlemlenmeler di залау ое 
yıldızların ölüm фест! in- 
bu автал ёде dilen bir- 
ar BEEK pratik 
veriliyor, ыйар эй Би yüzden 
İmei Sel herkesin 
merak ettiği Köhulefa фә değinilerek, 
önce galaksilerin; sonr) 由 
nin oluşum aşamaları 
Böyük Parlama (Big Bang) 


Ñan быйөка р 


Bu ау da karınca kararınca bir film eleştirisi 
yazalım dedik, ortaya bu çıktı. Okuyun. 


hai 
mürmektedir 

larından bir 

bi çalı 

larak vermekten de bir ha; 


bıkinıştır. Buna bir son vermek üzer 


harekete geçer, ancak ikinci sinif bi 
kte çalışan bir grup bi 
nnedip kir 


утса başı daha 
beter derde girer. 5‹ 

E çekirge-çahiskañkkarin 
alin modern bir 

yani tipik Y 
АХ nce kesinlik 
le gidip 


k düny 
yeterind iddet vär zaten, 
hari bir dı 


M. Berker Сіпа 


ISAACASIMOV 


cekte olası Ой роса patlamasının 
dünya длр yaşamı nasıl etkile 
bileceğini anlatarak bitiriyor kitab, Ve 
ben de Parlayan Güneşler'den çok ilg: 
cekici birkaç bilgi vererek yazıyı nok: 
tahyorum. 

Dimyanın manyetik шура f 1. 
pusulalardaki Колу у бойго о. 
surekli kaymaktadır. Квант 
4000 уйата Oye nin şu ап 
derece olan MAREK kutup açısı tam 
ekvatorun Üzerine gelecek: 
anlık: ve yaşayan tüm canlılar üzerinde 
büyük olumsuz etkileri olacaktır, çünkü 
bu manyetik kuruplar, mi 
den olan kozmik tynlarm dunyaya di 
rekt olarak gelmesini engellemektedir 
Manyetik kutuplar ek a üzerine 
geldiğinde йе, kozmik ışınlar dünyaya 
doğrudan ulaşacak ve ca 

iutasyonlar mey 


Bunun in 


sreryallerinde 
getirecektir”, 


Sinan Akkol 


öm‏ کے 


Burada her ay farklı türlerde en iyi 


albümleri inceliyoruz.Burada Türk/Yabancı 


ayrımı yok, sadece güzel olana yer var. 


Baby ile tekrar gündeme yerleşti. Su a 
na kadar çalan Sin; n (The 
Gangster Trippin, 
arkli bir tarz içermeyen al- 
bumde, gerçekten kaliteli ve orijinal 
Sownd'İar yakalayabilissmniz 
calarında özellikle bilinen dans mu. 
farklı olarak çokallere yer ver 
пиу ve bunlar üzerinde özellikle düzen 
пее yap п ve ritmin bir 
м haline getirmiş. Özellikle parça 
ri sayesinde müzik dinleme k 
ölmeden doruğa ufaştırabilee 


1994 orarende Of dirmeye çalışırken, John MeCrea'da 
Hayır! Olamaz! Daha fazla Билап ta- 
kılm” diyen en baygın sesiyle sizi 
durmaya çalısıyor. Aradaki bu tezat sa 
sesinde ise ortaya çok kaleli Rock pap 
ongni The 


Vine DI Foe Trumpet, Tod) koper 
Dit Gabe Nelson - Bass, Xan 

Meğurdy ` Соса u, 

alt Жолоб Kurulu olan Cake 

ШИ ie Crea vokali Je kendini hatırlamıyorum) daha yaparlar 
Ж enpara 2 ae + adlarından bayağı bir зл eririrler 
kilde ayırıyor. Arkada sokan, я PRE Y 


oldukça hareketli rirmler s parlar, kesi 


Sonuna Kadar Ska 


Herkese Merhaba, 

Yeni yılımızı kutlayan herkese teşek- 
kür ediyoruz. Aynca, ankete katılarak 
derginin bir sonraki adımını ne yönde 
atması gerektiğini belirlememize yardım- 
га olan okurlarımıza da özellikle teşek 
kür ediyoruz. Level diğer dergiler gibi 
yabancı bir derginin görünüş ve içerik 
boyunduruğu altında olmadığından, ta- 
mamen okuyucularının istekleri dogrul- 
tusunda yapılanıyor. Sanıyorum siz de 
böyle olmasını istersiniz. 

TEŞEKKÜR: Eskişehir'den Gökhan 
Çağlayan ve Kerem Göçen. Yeni yıl teb- 
rikleriniz elime geçti. Biz de (her пе ka- 
dar geç de olsa) sizin yeni yılınızı kutlu- 
yor, en güzel şeylerin yeni yılda sizinle 
olmasını diliyoruz. 


© Merhaba, 

Атап aman, neredeyse *, Televole” 
diye de yazıyordum yukarıya. 
Sinancığım duymuşsundur, bu iki kı 
meyi yanyana kullanana kız vermiyor- 


—— ve işte sorulaaaaar, Sorusuz mek- 
tup olmaz herhalde (yaav o kadar ah- 
kam kestik, şimdi soru sormak ruhaf ol- 
cek ama, girdik bir kere...) 

1 - Bu sorunun cevabını verebileceği” 
izden emin değilim (sizin bile), Eminim 
bu soru bu dergiyi okuyan hemen he- 
men herkesin merak ettiği bir konudur. 
Benim bilgisayarıma ilgili bir sorunum. 
var. Şimdi abi, çalıştırıyorum makineyi, 
her şey normal, programlar çalışıyor a- 
ma sorun bundan sonra....... Başından 
kalkamıyorum bu transistör yığının, Var 
ти bi çaresi bunun? Gerçekten çok muz- 
daribim. Ya, ders çalışmam gerekirken 
ben size mektup yazıyorum. Tamam 
yanlış. Nedir benim bu bilgisayardan 
çektiğim, ciddi bir sorun sayılabilir bu. 
Bu konuda kendime güvenemediğim için 
bilgisayarı kutularına koyup kaldırdım. 
(Tabii 15 günde krizim tutup indirdim). 
Kimdir bunun sorumlusu, kimi dövebili- 
rim, kimin suratını bazukayla dağıtıp, 
kanını içebilirim (Dergiyi de basabilirim 
bi gün haberiniz ola)? 


Dergi 


in en sevilen köşesi olan 


Posta Kutusu bu ay da sizden gelen 


mektuplarla dolu. Eğer sizin de 


söylemek istediğiniz bir şey varsa, 


bize yazın. 


2 - Bazı testleri inceledim CD- 
ROM'ar konusunda. Goldstar, Acer, 
Lite-On gibi markaların hep 
Creative den iyi olduğu sonucuyla karşı" 
aştım (Hatta bir defasında, sanırım sen- 
de öyle bir şeyler diyordun). Neden böy- 
le? Çünkü Creative'de daha çok fonksi- 
yonel özellik var, U.K. falan var. Dış gö- 
rünüş falan daha güzel, Neden acaba? 

3 - Şu anda makinemde W95 kurulu, 
Denetim masasında ses özelliklerini ça- 
Bırdığım zaman gelmiyor ya da geç geli 
yor. Acaba Uncle Bill'den mi kaynakla- 
miyor, yoksa benim ses özellikleriyle çok 
uğraşmamdan пи? Bunda ses kartının 
sugu yok mu (16 Bir Asound)? Ne уара 
bilirim? 

4 - Bu soru değil NFS 3 ile ilgili bi- 
şey söylicem. Araba içinden oynanabili- 
yor. Camera seçimlerinin yapıldığı me- 
nüden ayarlanıyor olması lazım. Ben 
yaptım ama nasıl yaptığımı tam olarak 
bilmiyorum. ( 3Döx'im yok). 

5 - Pentagram dinler misin? Ben has- 
хамун. Sevenlere buradan selam gönde- 
riyorum, Aslında elde sallıyorum ama 
sen görmüyorsun (Bi de istek şarkı iste- 
sem...) 

6- Abit BX6 m iyi, Tekram mi? 
Abit'in Overclocking için Soft menüsü 
olduğunu biliyorum. Bir de Celeron'lar 
da Overclocking yapabiliyor mu? 
Yapabiliyorsa kaç MHz'e kadar gide 
bilirim? 

Sinan ben abarttım herhalde ($. sayfa 
bitiyoo...). Ama bu sana ilk mektubum- 
du (fazla biriktirmişim). Yaa ders çalış- 
mam lazım. Üfİ Oyunda oynayamıyoz. 
Hey, oyun oynayabilen arkadaşlar kiy- 
merini bilin oynadıklarınızın, bakın bana 
ne haldeyim, Neyse Sinancığım işte böy- 
le. Ocak “99 sayısında mektuplarda mu- 
habbet etmediğimizden bahsediyordun. 
Ya sen belanı buldun ya da ben fazlasıy- 
la abarttım, Dedim ya oyun oynama 
şansı olanlar kıymerini biliiin. Neyse 
bitti hepimize geçmiş olsun. Geç oldu ar- 
uk, İYİ GECELER TÜRKİYE. Her nere- 
de oynanıyor уа da oynanılıyorsa 


Hüseyim “Hercai” Özdemir 


LEVEL 


Way be, ne mekruptu, Sendeki azme 
hayran kaldım, tam 5 sayfa boyunca u- 
zun zamandır benim aklımı da kurcala- 
уап bürün konular hakkındaki fikirlerini 
çok açık bir şekilde belirtmişsin. Senin 
kadar bilinçli ve fikir üretebilen okuyu- 
cularımız olduktan sonra sırtımız yere 
gelmez. Tabii diğer okuyuculara haksız- 
lik olmasın diye mektubunun yüzde 
80'ini karptım, anlayışla karşılarsın ar- 
nk. Gelelim sorularının yanıtlarına... (Bu 
arada, “Ocak ayında muhabbet istemiş- 
sin, al sana muhabber” diyen herkese se- 
lam olsun benden). 

1 - Ya, bana Türkiye'de işlerin nasıl 
yoluna konulacağını sor, Reha'dan ne 
zaman kurrulacağımızı sor veya hayatın 
anlamını sor, Sen gidip hiçbirimizin çö- 
zum getiremeyeceği bir şey sormuşsun, 
Üstelik bu olayın en büyük suçluların» 
dan birisi de biziz. Sonuçta, doktor ola- 
rak yanlış kişiyi seçmişsiniz hasta bey. 
Sana tek söyliyebileceğim “Kelin merhe- 
mi ola...” 

Şaka bir yana, gerektiği zaman kasa- 
тип üzerindeki о düğmeye basman ge- 
rektiğini unutma. Sanal dünya, gerçek 
dünyanın monotonluğundan biraz olsun 
kurtulmak için iyidir, hoştur. Ama, za- 
manının çoğunu 14 inçlik o ekranın kar- 
şısında geçirmeye başladığında, sabahla- 
r yüzünü bile yıkamadan önce bilgi 
yarını atığını farketriğinde ve gözlerini 
her kapadığında bilgisayar ekranını gör- 
meye başladığında tehlike altındasın de- 
mektir. Bunu söylerken çok ciddiyim. 
Eğer sınırları çizmeyi beceremezsen, bil- 
gisayar herhangi bir uyuşturucu kadar 
tehlikelidir (WINNERS DON'T USE 
DRUGS, and LOSERS SUCK), 

2 - Neden böyle olduğunu, başımızı 
bazı şirketlerle derde sokacafını bile bile 
açıklayayım. Aslında Creative'in bir CD- 
ROM üretim bölümü yok, Creative, 
CD-ROM" lardaki uzaktan kumanda ü- 
пиен haricinde bir şey üretmiyor. CD- 
ROM'lar Tayvan'daki fabrikalarda (ya- 
ni diğer OEM CD-ROM'la ile aynı fab- 
rikalarda) üretiyorlar. Daha sonra da 


LeveL 3/99 


uzaktan kumandalar bu CD-ROM lara 
monte ediliyor. Sonuçta aynı CD- 
ROM'u biraz daha süslü ve pahalı ola- 
rak alıyorsunuz. Ama benim kötüledi- 
Bim Creative 2400 Infra idi (Şu an inatla 
makinemde yaşamını sürdürüyor). 
Infra'nin 32,36 ve 40 hızlı CD-ROM'la- 
| т da en az rakipleri kadar kaliteli ve al- 
| tın CD'leri okurken sorun çıkarmıyor 
lar. 

3 - Ne kadar belleğe sahip olduğunu 
söylememiştin. Eğer 16 MB ise, bilgisa- 
yarındaki herşeyin yavaş çalışması çok 
normal. Ama sistemine bakarak, senin 
32 MB RAM'e sahip olduğunu düşünü- 
yorum. O zaman suç büyük ihtimalle a- 
nakartında. Ses özelliklerini (veya sabit- 
diskten herhangi bir şeyi) çağırdığın za- 
man anakartın HD'ye erişimi yavaş ise, 
bürün sistemi yavaslatacakur. Ayrca ses 
| kartının çok körü olduğunu da söylemek 
zorundayım. 

4 - Evet, üstün çabalarımız sonucun- 
da, айа ay sonra NES3'te araba konsolu 
görüntüsünden oyunu oynamayı başar- 
muş bulunuyoruz. Tebrik ediyoruz ken- 
| dimizi, aferin bize!!! 

5 - Pentagram’ in herhangi bir albû- 
münü alıp da dinlemişliğim yok ama, 
“Türkiye'deki rock kültürünün gelişimine 
büyük ölçüde katkıda bulundukları için 
takdir ettiğim bir gruptur. 

6 - Anakart alacaklar, kesinlikle Abit 
BX6'yı tercih etmeli. Overclock yapar 
ken Jumper'larla boğuşmak zorunda 
kalmıyorsun. Ayrıca tasarım ve perfor- 
mans açısından da Tekram'dan daha iyi. 
Celeron'larda da Overclock yapılabili- 
yor. Chip Test Merkezi ile ortak yaptığı” 
mız çalışmalar sonucunda Celeron 
300A'yı 450 MHz hizinda çalıştırmayı 
başardık. Ama donanımdan anlamayan- 
ların kesinlikle kalkışmaması gereken bir 
olay Overclocking. Bilgisayarınıza kalıcı 
hasarlar verebilirsiniz. Sonra uyarmadı 
“demeyin, 


© Sevgili Level Çalışanları, 

Bu benim kaderim mi? Neden sevdi- 
Bim dergilere yazdığım bürün mektuplar 
yayınlanmıyor (Mektuplarımı okuyorsa- 
iz bu sorulara cevap verin)? Sempati 
duydugum ve yazılarımı zevkle okudu- 
Bum Sinan Akkol'un terfisini kutluyo- 
rum. Bence dergiye emeği geçenlerin fo- 
tograflarım koyarsanız sizi daha iyi tanı- 
miş oluruz. Caniniz fazla sıkmadan so- 
тапта geçiyorum, 

1 - Derginizde hiç Gloria Estefan ve- 
ya Savage Garden dinleyen var m? 

2 - Uncanny X-Men okur musun 
(Sinan Akkol'a)? 

Mektubuma da burada son veriyo- 
rum (oh bet). Ama amatör bir çizer ol- 
duğumu söylemeden bu mektup bitmez. 
Kendi çizdiğim bir resmi ve fotoğrafımı 
gönderiyorum. Umarım mektubum ya- 
Yınlanır, böylece şeytanın bacağını kir- 
miş oluruz. 

Not: Beni de kendiniz gibi Starcraft 
manyağı yaptınız (КТУ sevmediğim hal- 
Че). Bunun için size çok kızgınım. 

Mert Cankay 
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Merhaba Mert, gönderdiğin Venom 
resmi çok iyiydi. Ben de eskiden Spider 
Man biriktirirdim (Aramızda kalsın, hala 
gizli gizli Spider Man çizgi filmlerini sey- 
redenm, aman diyim, kimseye çaktırma. 
Sarsılmasın karizma... 

1 - Gloria Estefan mı? Iyyyyy. Valla 
ben dinlemem, dinleyene de karışmam. 
Аша Savage Garden ayrı hikaye, olduk- 
Sa turruğum gruplardan biridir. 

2 - Hayır, ama ortaokuldayken azim- 
le Spider birikririrdim, 


> Selam Level! 

Derginizi Haziran *98 sayısından beri 
alıyorum. Derginizden çok memnunum. 
yaşındayım ve orta 3. sınıftayım. 
Yani Fen Lisesi sınavlarına hazırlanıyo- 
rum. Ve size sorularım ve eleştirilerim 
(Çok ciddi oldu yawwt): 

1 - Аме 64 ses karıları en son Awe 
32 destekleyen oyunlarda da çalışır mı? 
Mesela МК2. Hiç oynadın пи? 

2 - Duke Nukem'in yeni sürümü ne 
zaman gelecek? Nasıl, gusel mi (Üçlü 
kombo yaptım, çekil)? 

3 - Street Fighter Alpha diye yeni bir 
oyun çıkmış, SF2 Zero 2'den farkı ne? 
Ben bir fark göremedim. 

4 - Şu kültür sayfalarını hangi Level 
okuyucusu istemiş ki yayınlıyorsunuz? О 
sayfaların bir oyun ve multimedya dergi- 
siyle alakası ne? Bence bu sayfaları der- 
ginizden kaldırın, 80 sayfa yerine 75 say- 
fa olsun ama yine de kaldırın, derginizi 
Level'hgmzs sarsıyor! 

5 - Şu arada sırada parantez içinde 
yazdığın “Blaxis”, “Bix” Nickname'in 
mi? Yoksa Bilakis filan mı demek? 

6 - 6/98 sayısının demo CD'sinde ver- 
diğiniz Duke Nukem Theme'ini nasıl 
kaldırabilirim? Geri dönüşüm kurusu ve 
bilgisayarım simgelerinde garip değişikler 
oldu da? Ehehe? 

7 - Elimde bütün Mortal Kombat'lar 
mevcut MK3'e kadar, hepsinin girişinde 
“Acclaim” logosu var, MK Trilogy ve 
sonrasında MIDWAY zart zurt yazıyor. 
Acclaim dövüş oyunlarını bıraktı mı? 
Descent tarzı oyunlara mi yöneldi? Çok 
merak ettim. Lütfen cevaplayın. 

Her neyse, derginiz ber şeyiyle (kültür 
sayfaları hariç) mükemmel. Yeni yılınızı 
kutluyor, rüm çalışanlara yeni yılda ba- 
sarılar diliyorum. 


LEVEL 


1 - Tabii çalışır. Ama Mortal Kombat 
2 eski bir DOS oyunu olduğu için IRQ 
ve ОМА ayarlarıyla uğraşman gereke- 
bilir, 

2 - Duke Nukem Forever'ın çıkış tari- 
hi henüz belli değil. Bunun iki sebebi 
var; birincisi oyunun grafik motorunun 
Quake 2'den Unreal motoruna çevrilmiş. 
olması, ikincisi ise yapımcı gruptan bazı 
programcıların ayrılması nedeniyle işle- 
тіп biraz aksamış olması. En iyimser tah- 
minle *99 yazından önce elimize geçmesi- 


Adversary 
Mutlu Yıllar 


ni bekliyoruz. Grafikler ise Unreal mo- 
toru sayesinde dehşet olacak. 

3 - Farkı var aslında; Zero 2'de oyu- 
nun başında seçilebilir olan офи karak- 
ter gizli olarak Alpha'da da var, Yani 
aslında fazlası degil, eksiği var SF 
Alpha'nın, Bence Street Fighter olayının. 
suyunu fena halde çıkarttılar artık. 
Vereceğin paraya yazık. 

4 - Belki inanmayacaksın, belki şok 
olacaksın ama gelen anketlerden görül- 
düğü üzere, kültür sayfaları derginin en 
beğenilen bölümleri arasında, Önceki 
ankette insanların yüzde 75'i kültür say- 
falarını istemişti. Bu ankette ise yüzde 
90 “Kültür sayfalarına devam” sonucu 
çıktı, Ben size söylemiştim; eğer bu say- 
falan istemiyorsanız, anket gönderip bi- 
ze bunu bildirin demiştim. Anketi doldu- 
rup gönderme zahmetine katlanmayan 
kültür sayfası düşmanları bir bardak so- 
gök su içsinler. Kültür sayfaları kalıyor. 

5 - BLX'in anlamını bilen bilir, bil- 
meyenlerin ise zaten öğrenmeye ihtiyacı 
yoktur (iyi cevap, sen adam oluyorsun 
galiba Sinan - BLX). 

6 - Tbeme'i kurmak için kullandığın 
programın UNINSTALL seçeneğini kul- 
lanarak kaldırabilirsin. CD ile ilgili yo- 
runların için CD içi sayfasındaki 
YARDIM bölümünü okuyabilirsin, 

7 - Acclaim ilk üç Mortal Kombat o- 
yununu programlayan şirketti. Midway 
ise bu oyunları piyasaya dağıtan dağıtıcı 
şirket, Son oyun için anlaşamamışlar ve 
Mortal Kombat 4'ü ayrı bir programlar 
ma ekibi yapmış, ama dağıtımını yine 
Midway üstlenmiş, 


© Selam Level, 

Ben şu ortalığı karıştıran İrem, Önce- 
likle herkesten özür diliyorum. Ben yal- 
паса o mektubu Mark Jackson***** 
NASIL YANİ, MARK JACKSON 
YAZMIŞTIM??2222***1** yazmıştım. 
Üscünüze alınmamalıydınız (ki her hald 
alınmadınız). BI X abi senin de başını 
derde soktuysam pardon. Ama yine her 
şey için sağolun. En azından kûltûr say- 
falarını kaldırmamanız beni felaket se- 
indirdi. Aralık "98 sayısındaki Heavy 
Metalci (ben de Heavy Metalciyim, ko- 
çum benim) Özgür'e bende karılıyorum, 
İşte o yüzden ben de sanar sayfaları kal- 
dırılmasın dedim. Oooo... Yoksa be- 
nim de başka dergilere verecek param 
yok (Bu arada benden iğrenenlerden de 
midelerini bulandırdığım için pardon), 
Bu diğerinden değişik bir mektup olsun, 
geleneksel sorular sorayım. 

1 - Bu arada şu kahrolası senelik ö- 
devimi bilgisayar dersinden aldım (keşke 
almasaymışım). Donanımları inceleye- 
cekmişiz. Acaba nereden yararlanabilir- 
im? 

2- Benim Tomb Raider albümüm 
var (Made in Hand); resim, haber, oyun 
her şeyiyle tam bir albüm. Acaba daha 
fazla yararlanabileceğim neler var? 

3 - Sence en süper Adventure oyun 
hangisi? 

Tekrar her şey için özür diliyorum. 

Herkese mutlu yıllar 
İrem 
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1 < Internet üzerindeki en iyi ve anla- 
şilir donanım sitelerinden birisi olan 
Tom's Hardware sanırım bütün sorun- 
hurma cevap verecektir. Adres 
htpilfwww.tomshardware.com 

2- Eğer Internet erişimin varsa 
Tomb Raider için bir sürü fan sitesine 
bağlanabilirsin. Buralara uğrayıp Tomb 
Raider ile ilgili istediğin her türlü mater- 
Yali (resim, hikaye, ses efektleri vs.) ala- 
їгїт, Bu sitelerin içinde benim bildi- 
gim kadarıyla en iyisi Tomb Raider 
Archives. Adresi ise herp/rarehivescti 
mesnet 

3- Tabii ki Grim Fandango. 


$ Sevgili Sinan Abi, 

Level’ maalesef 8. sayısından beri a- 
liyorum (No panic, gp on to read). 
Maalesef diyorum, çünkü ilk 7 sayısını 
kaçırdım. Bunları nasıl elde edebilirim? 
Malum koleksiyon eksik olmaz... Buyur 
abi... Опйпайеп yok mu? Olsun abi sen 
de (otokopilerini yolların... Hadi ca- 
nım... Ша ki oralarda bir yerde orijinali 
vardır... Hele bir ага... Bak, var demiş- 


y 
yor... Yok abi olmaz ya, masrafları ben 
karşılarım... Ayıp oluyor ama israr et- 
me... Teşekkürler abi... 
inan Abi, PC Gamer [istersen 
sansürle) dergisinde “Diamond Viper 
VS50 adlı 2D/3D (bu arada bu ne de- 
mek) ekran kartını (Hani şu TNT çipli 
olan), Voodoo 2'ye tercih etmişler. Hani 
Voodoo 2 bir taneydi ne oldut., 
Yorumunuz lütfen, teşekkürler... 

Harun “Büyücü Gandalf” İçöz 
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1 = Bir tek, bir dene, hi denecik soru 
sormuşsun. Ben de dayanamadım, kısa 
ve öz bir cevap vereyim dedim. Neyse. 
Öncelikle TNT çipsetli ekran kartlarının 
bazı yönlerden Voodoo 2'den daha üs- 
tûn olduğu kesin. Mesela Quake 2, Half 
Life gibi Open. GL ve Direct 3D stan- 
Чагйагин destekleyen oyunlarda 1200- 
1600 gibi çift Voodoo 3'nin bile ulaşa- 
madığı çözünürlükle çıkabiliyor, Ama 
Glide API's kullanan oyunlar 
(Motorhead gibi) illaki 3Dfx çipi kulla- 
nan ekran karti istiyor. 


> Naber Sinan Abi? 

Nası gidiyor işler. Ben... ühümt. 
Hmmm... Demek mektupların başında 
muhabbet istiyorsun. Tam adamına çat- 
tın dostum! İşte sana geveze bir okurdan 
bir mektup (Cümle bozuk mu oldu пе?) 
Kendim hakkında bilgi vereyim. Ben 
Level'ın yeni sayılabilecek bir okuyucu- 
suyum {anketten anlamışsınızdır). 
Derginizi dergim Gameshow kapanma- 
dan önce fark etmiştim ama almıyor- 
dum (param fazla geldiği zaman aliyor- 
dum), Herhangi bir nedeni yoktu bu- 


пип. Daha sonra GS kapandı. Daha son- 
ralan bir, iki ay hiç dergi almadım çün- 
ku ondan daha iyi bir dergi olamayaca- 
фи düşünüyordum, Her neyse bir gün 
gazetecinin önünden geçiyordum, 
Vitrinde Dreams'in tam sürümünü gör- 
düm (2. CD'sini) hemen aldım. Önceki 
de (1. CD olan) aldım. Daha sonrası 
malum... İlk önce dergiyi CD için almış- 
tum, ата şimdi CD falan vermezseniz de 
yine alırım herhalde. Derginizi (mizi) 
çok beğenerek okuyorum. Yazarlar ol- 
dukça iyi, Mektup bölümünden şikayer- 
im, çünkü sayfa sayası çok az (4 sayfa 
pecht). Lise 3 öğrencisiyim. Tin tn tene- 
ke tipi müzik dinliyorum. Sınava gircem, 
kazanamıycam. Bilmem belki de kazam- 
run, şu mektup bitsin ir gibi асат. 
İşte sorular: Tik tk nk... kim oooo soru- 
lar geldi. Zor! 

1 - Sevgili Sinan Abi... ne tür dergile- 
ri takip ediyorsun ya da takip ediyor 
musun? Bir, iki isim söyleyebilir misin? 

2 - En çok hangi tip müzikten hoşla- 
myorsun (kaçamak cevap verme sırrım! 
Herrer!) 

3 - Bi düşineyim... Derginin sayfa sa- 
yısını yüz yapın ya da daha çok yapın. 
CD'lere dokunmayın (soru ойтаф?1). 

4 - Level dışında bir dergide yazarlık 
yapar mıydın (mecbur kalsan)? 

5 - CD için oyun dergisi alanlar siz 
алави Bir daha soru yazmayı unutmak 
olmaz, hemen bir soru uyduralım. Sence 
bir bilgisayar dergisinde asıl önemli olan 
nedir? Açıklayabilir misin? 

6 - A.O.E de favori kin hangisi? 
Bemin Yamato ve Phoenecim. 

7 - Eski Gameshow okuyuculanndan 


lan! Mektup gönderin ( 
cu he het)... Net, ne oldu... 


Abim 


Starcraft Cheat'i söyler misin... birkaç 
adette olur! 

9 - Level'i nasıl buluyorsun? 
Eksikleri neler? En sevdiğin yanı ne? En 
sevmediğin? Falan filan... ece soru bu 
kadar be abi? Bitti yani ауууу!) 

10 - İşte son ve en zor sorum. 
Bilgisayar dergisi çıkarmak nereden aklı- 
nia geldi? Amacınız neydi? Ne istiyodu- 
nuz? Amacınıza ulaşınız. Sakın siz. 
de Gameshow gibi kapanmayın! 

Şimdi ayrılma zamanı. Umarım seni 
sıkmadım. Mektubumda bilgisayarla il- 
gili hiçbir soru yok belki ama en azın- 
dan muhabbet var. Mekrupların devamı 


gelecek. Bye. 
(Palyaço) Е.К. 
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1 - Ehem, kem küm. Valla dergiyle 
uğraşmaktan arta kalan vaktimde hayati 
fonksiyonlarımı yerine getirmeye çalışı- 
ğımdan başka dergileri takip etmeye pek 
fisatim olmuyor. Ama Lemanyak'ı he- 
men hemen hiç kaçırmam. Ayrıca ya- 
Бапа bilgisayar dergilerini ve Chip'i o- 


kurum. Kalan vaktimde de kitap oku- 
rum (bi dakkaaa, acaip boş zamanım 
Varmış benim yaw, bu ise bir el armalı). 

2 - Daha önce de söylemiştim, yine 
söylüyorum, Kulağıma hoş gelen her 
türlü müziği dinlerim, Şu aralar favorim 
Enigma ve Malmsteen. 

3 - Sana tek bir şey söylüyorum : 
BİZİ İZLEMEYE DEVAM EDİN. Şu iki 
ayda dergide olan değişiklikler buzdağı- 
nun sadece görülen kısmı. 

4 - Mecbur kalmaktan kastın paray- 
sa, para için herhangi başka bir yerde 
yazarlık yapacağımı zannetmiyorum. 
Yazmayı seviyorum, çok önceleri! 
(Amiga'm varken) aylarca uğraşıp bir 
Disk-Mag hazırlamıştım tek başıma, 
Amiga Mania ydı ismi. Çeşitli nedenler- 
den sadece üç sayı çıkartabilmiştim ve 
beş kuruş da kazanmamıştım ama mür- 
hiş eglenceli bir işi (Küçükyalı'dan King 
lakaplı şahıs, eger bunu okuyorsan bir 
mektup yazl, 

5 - Aman diyim, пе kazık sorular so- 
ruyorsun sen öyle? Bir bilgisayar dergi- 
sinde asıl önemli olan, okuyucuyla ileti- 
şimdir. Bazıları buna karşı çıkacaktır, i- 
gerik veya görselliğin daha önemli oldu- 
Bunu savunanlar da olabilr, 

Okuyucuyla seviyeli bir etkileşim içine 
girdigi zaman, dergi içerik olarak da 
görsel olarak da yeliyecektir zaten. Yani, 
esas olan okuyucunun isteklerini dogru 
şekilde algılayıp, içerik ve görselliği buna 
göre yönlendirmektir. 


diye bir sorsana daha önce... 

7 - Valla gönderin. Ama diskette 
göndermeyin, kayboluyor. 

8 - Hayatta olmaz (Look at the PC 
йе sayfası!) 

9 - Level" iyi bulmuyorum. Bu gidiş- 
le mezara girmeme sebep olacak, hafta 
sonları da dahil olmak üzere her gün 16 
saat çalışmak hiçbirimizin saglig için iyi 
bir şey degil. Elbette eksikleri var 
Level'in, ama imkanlar dahilinde bunları 
en kısa zamanda dí 

10 - Böyle bir dergi çikarmak bizim 
aklımıza gelmedi, dergi çıkmaya başla- 
dıktan sonra yazar olarak kadroya dahil 
olduk biz. Ve ayrıca Hêt! Ağzını hayra 
acl! Ne kapanması! (Aslmda iyi fikir 
ya, bak neden daha önce aklımıza gel- 
medi bu?!) 


$ Merhaba Level, 

Nasılsınız? Umarım iyisinizdir. Ben 
Renk, 10 yaşındayım. Derginizle tanışalı 
9 ay oldu. O zamanlar bilgisayarım ye- 
niydi. Doğal olarak bilgisayar hakkında 
pek fazla bir bilgim yoktu. Derginiz sa- 
yesinde bazı bilgilere sahip oldum ve gi- 
derek bilgisayarın dilini anlamaya başla- 
dım. Aslında derginizi ilk olarak, sinif 
arkadaşım Silvyo”a gördüm (o da 
Level'i çok severek okur), İçeriğindeki o- 
yunlar ilgimi çekti ve sonuç olarak, ben 
de bu güzel dergiyi almaya karar ver 
dim. Arada değişik bilgisayar dergilerine 
de baktım ama onlar, Level kadar ilgimi 
çekmedi. Level'in rüm sayılarını sakla- 
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rım, fakat o dergileri toplayıp kampa 
(соро) yolladım. Level'dan şaşmamaya 
karar verdim. 

Sormak istediğim bazı sorular var ve 
izninizle bu sorulara geçiyorum : 

1 - Phantasmagoria l'in yedinci 
CD’sinde takıldım. Koltuğa bağlıyken, 
kadının sevgilisine kardan adam şeklin- 
deki yılbaşı süsünü veriyorum. О sırada 
elimdeki bütün eşyaları adamın üstünde 
kullanıyorum ama bir şey olmuyor. Ne 
yapacağım? 

2 - Hopkins FBI'da Samanha'nın ö- 
lüsünün yanında ne yapmamız lazım? 

3 Geçen gün bozuk bir CD'yi degiş- 
tirmek için bilgisayarcıma gittim. Bana 
Yeni CD olarak macera oyunu dediği bir 
Oyun verdi. Ama oyun değil, ansiklopedi 
türü bir yazılım çıktı. Ben ne yapayım 
Şimdi, adami boğayım mi? 

4 ` Derginizde adventure oyunlarına 
daha fazla yer verebilir misiniz? 

5 - Kedim Mahzun, şu anda yamm- 
da ve şöyle diyor : “mav тау Miyav 
тау пит тушу ! (En büyük Level, başka 
büyük yok 1)" 

Böyle uzun bir mektup yayınlanmaz 
biliyorum ama, bir kere okumaktan za- 
rar gelmez, Başarılarınızın devamını 
dilerim. 


LEVEL 


Merhaba Renk, 10 yaşında oldugun- 
dan emin misin sen? Eğer öyleyse, seni 
tebrik etmem lazım. Senden on yaş bò- 
yük olup da değil bu kadar düzgün yaz- 
masını, doğru düzgün konuşmayı bile 
beceremeyen insanlar var etrafta, 
Sorularından birisini karpmam gerekti, 
hani şu Croc'la ilgili olan. Çünkü (beca- 
use) NO CHEAT NO PAIN. 

1 - Adama anahrarlıgı verdikten son- 
ça koltuğun yanındaki kolu çekmen la- 
yum, Böylece yukarıdaki bıçak harekete 
Bişiyor ve adamı, şey, ece, Vazgeçtim, 
sen en iyisi buraları oynamadan önce 18 
yaşına gelmeyi bekle, 

2 - Hopkins FBI'im incelemesini önü 
müzdeki ay yayınlayacağız. Umarım fay- 
dalarsın. 

3 - Hayır bence adamı boğma, о bu- 
na değmez. Zaten onun kendisiyle bir- 
likte yaşamak zorunda olması bile ona. 
verilebilecek en büyük ceza. Ona burada 
bir çift (veya birkaç çif) sözüm olacak, 
10 yaşındaki birisini kandırdığın için 
kendinle gurur duyuyor olmalısın. 
Aferim sana. Bir ara dergiye uğra da 
madalyanı verelim. 

4 - Bütün oyun türlerine dengeli bir 
şekilde yer veriyoruz zaten, ama yayını- 
anmaya deer kalitede adventure oyunu 
bulmak çok zor şu aralar. Ozellikle 
Tomb Raider ve СКС kopyalarının bu 
kadar rağber gördüğü şu sıralarda, kali- 
teli adventure oyunları geldiği zaman se 
ve seve yayınlarız. 

5 - Kedine söyle, Levef' sevebilir a- 
ma benim muhabbet kuşumdan ve ba- 
Матадан uzak dursun, Sonra gider 
köpek alırım kendime, Şaka bir yana, 
konuşmayı nasıl öğrettin Mahzun'a? 
Merak erim. Neyse, kendine iyi bak. 
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+ Baran Taş: Inceleme sayfalarında ikinci 
bir yazarın ovun hakkındaki fikrini helirrme- 
si hakkındaki önerin çok yerinde. Ama ya: 
tarlanın çoğu dergi dşından yazılarını gön: 
erdiği xin onların elindeki oyunların alıp, 
Жика bir yazar tarafından incelenmesi vakr 
kaşbına yolaçacaktır. Bu yüzden her oyuna 
değil ama birden fazla yazarın ilgilendiği o- 
yanlarda ikma bır yorum inceleme içine 
kanlabilr. 

> Epilepsy: Bravo, kendi çapında bir re- 
kor kardina vlevebilirim. Avm mektuptan 
dokuz tane gpodererek posracımızın, sekrete- 
rimizin, abone müdiremizin (ne аклу) 
ve benim sinir krizlerin girmemize yol snn. 
$u an birbirimizi öldürmek üzereyiz. Yine de 
güzel mekrupcu ha, devamını bekliyorum. 
Simdi, nereye koymuştum şa Shoqgun" 42 

+ Fransez Onur; Umarım Fransızca ana- 
von iyi geçiştir. Ben Franaaca ya tamamen 
Fransız oldugumdan sana yardımcı okama- 
dım. Ama sanıyorum Dreamcast hakkındaki 
soruların Donans sayfasındaki yazıdan son- 
та yeterince шш) ediliş olacaktır. 

> Emre “Chosen One” Çaşkurlu: Fallout 
2 için yakın zamanda bir strateji rehberi ve 
тосор. O yüzden için rahar edebilir. 
Tiberian Sun için de hiçbir korkun olması. 
Electronic Arts dan bize gelen son Mail'de 
resmi çıkış tarihi olarak 2 Nisan'ı gösteriyor. 
ardı 

> Mert “Rainyman” Türkoglu: Ya, sana 
bir özür borçluyum herhalde. ICQ'dan beni 
aratmışsın ama ben seni başkasıyla karıştır. 
düm herhalde, eğer tekrar Auronzation ister- 
sen listeme eklerim. 

> Alper hane Dreams CD'nin akibesini 
abone bölümüne erim. Herhalde sen bunu 
okuyunsaya kadar CD cline ulaşmış olur. 
Aynca, 3Dfx kamlan çalışmak içn 2 МЕЛ: 
ekran kartına ihtiyaç duyuyor maalesef. 

> Mehmet Özkasap Memory Card, 
Playstation oyunlarında kaldığın yeri kaydet 
meni sağlar, Yani senin anların bilmediğin 
SAVE seçeneğinin kullanılması sağlar, böy- 
kue her етиде tekrar en baştan oynaman 
gerekmez. 

> Murat Süleyman Кім: Lite On mar- 
ka CD-ROM lar sürekli sorun çıkarır, Level 
CD'sini Audio CD olarak tanımasının sebebi 
ise On'daki donanımsal bir anza olmalı. 

“Dedektif Akalın” Cdking Вузанпе 
бы bir ülkeyi veya şehri tanımaya yönelik 
Oyun alarak en son The Forbidden Cay gel- 
di. Çin'in ûnlû yasak şehrinde, kralın özel 
korumasına yapılan suikasti çözmeye çalt 
müz bu oyun, en azından grafikleri için bile 
almaya deger. 

› Mehmet Varoğlu: Bakımızzz, son kez 
söylüyorummm. Voodoo Ш grafik huzlandır- 

Sipir. Diamond Monster Ш se bu çipin 

içinde kullanıldığı bir ekran kartıdır. Yani 
Кы de aym кеу. 

> Zubut: Muhaha, iyi mektuptu mirim. 
Muhabbetin devamını diliyorum. 

> Said Atasever: Mektupların yayınlanıp. 
yayınlanmaması “yağlı” olmalarıyla alakalı 
Чай. Ayda yüzden fazla mektup ve faks, bu- 
nun yansı kadar da Май geldigini gözönüne 
alırsınız, hepsinin birden yayınlanan 
imkansız olduğunu sz de kabul edersiniz. 

> Tolga Teoman: Aman diyim, hayvan- 
severler yaptığınız ө deneyleri duymasın. 
Yazık degil mi hayvanlara, ok cık cık. 

> Mirza: 22 yaşındayım, arnk okumuyo 
rum (yanlış anlamayın, mezun oldum ya- 
ni), Beşiktaş'ı Galatasaray gibi peşkeş bir 
тайт olmadığı kin seviyorum (attim ulan 
Hakan, nasl da bozdun Süren'in oyunum 
Sarcrah 2 değil ama Brood Wars'un Кий el- 
lerine geçmiş olmas lazm. Tyberian Sun ise 
yurtdışında 2 Nisan'da çikiyor. 


> Hüseyin Gürsoy: Ben oldugumu sandi- 
Bin insanla alakam yok (siyah deri ceket ve 
pantolon kismi tutu amal, Ben daha uzun 
boylu (hadi куш!) daha yakışıklı (hadi lee- 
суши!) ve daha karizmatiğim (HADİ 
LEEEEEYYNN 


pide araba konsolunu görmenin yolunu bul- 
duk. Graphics menüsündeki kamera açılarını 
ayarlamak gerekiyormuş. Hatamız için özür 
dileriz. 

> Baykar Demir: Ever TÜRKİYEDEKİ 
CARMAGEDDON 2LER VİRÜSLÜ t! En 
azından zombili versiyonu. Her ayan 26'sın- 
da MOS'a Reser aran WIN9S,CIH adh hu 
an Ngisayanmmn her tarafını 
Sarmış durumda. Aman dikkat edin, 


OKUYUCU İNCİSİ 


Bu oyki incyî Hicbir yorumda bulmada 
yayınlıyoruz. 


Size bir sorum daha olacak. Bende 5 tane 


adult film var. Acaba bunlardan hangisi 
doha iyidir? 


МОТ: Адир ne demek olduğunu bilmeyenler 


bakıp dı 
e e 8 


Posta Kutusuna 
ulaşmak 
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Zik Cod. 
Ün İş merkezi No:231/3 
80380 Kasımpaşarİstanbul 


e-mail : com.tr 


Bu ay hepimizin kafasında upgrade kuşları 


uçuşuyordu. Yeni işlem 


i, ekran kartı ve 


bilimum başka parçanın peşinde iken 
başımdan geçenleri özetleyen kısa bir 
hikaye hazırladık sizlere. Umarız ders 
alırsınız. 


қ beklemediğiniz bir 

anda hepinizin başma 

gelmiştir bu. 

Bilgisayarınızla gûl gi- 

bi geçinirken, bütün 

oyunları tıkır mikir 
oynarken, bir gün arkadaşınız sizi evine 
davet eder. Hesapta size yeni bir oyun 
gösterecektir. Gidersiniz arkadaşınızın e- 
vine, bütün masumiyetinizle oturursu- 
nuz bilgisayarın karşısına, Arkadaşınız 
olduğunu zannettiğiniz kişi gerinerek ye 
ni oyunu CD sürücüye koyar, Siz kendi 
meğrebinizce düşünmektesinizdir 
“Benim görmediğim ne olabilir ki bu 
herifte?" diye, Sonra oyun başlar, birde 
bakarsınız ki amanın о da me? Sizin bil 
gisayarınızda göremeyeceğiniz grafikler, 
sizin bilgisayarınızda hayatta оупауата- 
yacağınız bir hızla oynanıyor. Beyniniz 
döner, mideniz bulanır. Kulaklarınız 
nlar. Ve, bir iki saat sonra evinize dön- 
ersiniz. 

Aruk o gül gibi bilgisayarınız size 
göre kötürüm eşeklerden daha yavaş ça- 
İişmaktadır. Süper hızlı oyunlarınız kag- 
m, harika Pindos 98'iniz Keto gibi gözü- 
kür size. O andan itibaren işiniz bitmiş- 
tir, Siz de o arkadaşınızdaki aletren al- 
mak zorundasınızdır. Fiyat araştırması 
Yapılır. Kumbaralar kırılır, babalar yala- 
mir, Borg harg bir şekilde o para bulu- 
nur, Sonunda gidilir en güvenilen bilgi 
Sayarcıya, пе almaya geldiğini bilen bi- 
lingli müşteri edasıyla girilir içeriye... 

- Merhaba Mülayim Abi. 

= Selam Furkan, nasıl gidiyor? 

= İyidir be abi. Bi Upgrade olayına 
göreyim dedim de. 

(Gözlerinde “Aha keriz buldum” di 
yen bir нїп, ellerini ovuşturarak) 

= Ооо, gel koçum gel. Ne istiyorsun 
bakayım? 

= АЫ ben Koçefiks 4400 alıcam, 16 


MB'hipndan. 

- Tüh bee, o model yeni bitti ya. 

- Yapma, 

= Valla, sana aynı şirketin 5555 mo~ 
del kartını satalım; 


~ Aym işi görür mü ki Mülayim Abi? 
= Sen ne diyorsun, ап алу alıp ko- 


Şar bile senin alet. Tutabilene aşk olsun. 

- yi abi, ama o daha pahalı değil mi? 

+ Eh birazcık, ama bunu taktıktan 
sonra tanıyamayacaksın makineyi. 

= Ne kadar daha pahalı? 

= Iki kan 

= Hınnnkkkk!! Napalım, olacak ba- 
kalım. Allahın emri, peygamberin kavli. 

= Yazdık onu kenara. Şimdi söyle ba- 
kalım, senin anakart neydi? 
olaçan 2100A abicim. 

= Hödöhödü standardını destekliyor 
mu peki? 

- Sanmıyorum, abi kitapçığına bakar 
sana öyle söylerim, 

= Bakma bakma, Desteklemiy 
seninki! 

= Desteklemez mi ki? 

= Hayatta, Ama sana kötü bir habe 
rim var, Köyefiks 5555'in çalışması için 
anakartının Kastırma, 
yumlu olması lazan 

(Ağlamaklı..) 

= Yapma abi yazamaz. 

Ben yapmiyorum, Kastırmam şirke 
ti yapmış, sen de alacaksın o Кага kul- 
lanmak istiyorsan. 

(Yutkunarak) 

Peki o ne kadar abi? 

- Kallavi dolar artı KDV. 

- Eh, napalım olacak bakalım. 
azdık onu da kenar: 

(Yaklaşık iki buçuk saat ve 1500 do- 
larhik kenara yazmadan son 

- Hadi hayırlı olsun koçum, hayrını 
gör makinenin. 

Sağol abi. Bu kadar para saydık, 


dur 


bari uzun süre idare etse beni. 
Sen ne diyoooosuuuuuun!!! En az 
üç yıl idare eder bu canavar seni. 
Sağol abi. O dürüst ellerin dert 
görmesin, 
(Gariban bir genci daha kazıklama- 
nın verdiği mutlulukla el sallarken...) 

= Güle güle Furkan. Yine beklerim 
ҳит. 

Ve böylece, bir tane kart almak için 
geldiğiniz “güvenilir” bilgisayarcmızdan 
tam teşekküllü yeni bir bilgisayar alır, e- 
vinize gidersiniz. Artık bütün oyunları- 
iz nikar mikir çalışmaktadır. Aslında es- 
kisiyle arasında hiç fark yokrur ama ba- 
banız ne zaman odanıza girse “Sağolasın 
baba, süper çalışıyor makinem arnk, 
chichi” diye ırtırsınız ve işin garibi, siz 
de buna inanırsınız. Çünkü gözünüzü 
Upgrade bürümüştür bir kere. Arkadaş, 
oyun üreticisi, donanım üreticisi ve 
Mülayim Abi dördüsünün kazığını ye- 
mişsinizdir. Ve üç ay sonra, aym arkada- 
нә aldığı yeni oyunu göstermek için yi- 
pe evine davet eder sizi. Siz de, o arka- 
daşınızın Mülayim Abi'nin öz be öz oğlu 
olduğunu bilmeden, yeni bir Upgrade 
macerasına doğru yola çıkarsınız. 


NOT: Yukardaki hikaye ve insanlar 
tamamen çarpık hayalgöcümüzün bir ü- 
rünüdür, Mülayim, Furkan ve öz oğul 
tipleri gerçek olmayıp, gerçek kişi ve ku- 
ruluşlarla olan benzerlikler tamamen 
sadüfi eseridir. Yoksa, değil midi 
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